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1.-
DESCRIPCIÓN SINTETICA
Esta asignatura permite conocer el desarrollo de Software a través de la técnica orientada a objetos y eventos. Lo cual simplifica la programación llegando a obtener código de calidad.
2.- OBJETIVOS
OBJETIVOS GENERALES:
•   Aplicar los conocimientos de Análisis y Diseño de Sistemas en un ambiente gráfico como lo es la herramienta de desarrollo Visual Basic.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS::
•   Aplicar, y reconocer la programación orientada a objetos que utilizan la mayoría de los lenguajes visuales de gran demanda en nuestro medio.

•    Saber diseñar una interfaz amigable para el usuario en un ambiente gráfico como es Windows, con principios básicos de Análisis y Diseño de Sistemas.

3.- CONTENIDOS PROGRAMÁTICOS
CAPITULO 1
1.
ENTORNO DE VISUAL BASIC
1.1.
Desarrollo de una aplicación con Visual Basic

1.2.
Formularios, controles y menús

1.3.
Administración de proyectos

1.4.
Fundamentos de programación

1.5.
Estructura de un proyecto
1.6.
Variables, constantes y tipos de datos

1.7.
Alcance y vida de las variables

1.8.
Eventos vs Procedimientos generales

1.9.
Funciones Vs. Procedimientos Sub

1.10.
Estructuras de control

1.10.1. If....then...else

1.10.2. Select case

1.10.3. Do...loop

1.10.4. For next

1.10.5. For each....next

1.11.
Trabajo con objetos

1.11.1. Definiciones
1.11.2. Eventos, propiedades y métodos

CAPITULO 2
2. DISEÑO DE LA INTERFAZ DE USUARIO.
2.1. Definiciones
2.2. Estilos de interfaz

2.3. Menús

2.4. Barra de herramientas

2.5. Cuadros de diálogo predefinido: Inputbox y msgbox

3.  USO DE LOS CONTROLES STANDARD DE VISUAL BASIC
3.1. Definiciones
3.2. Matrices de controles

3.3. Controles: Definición, propiedades, eventos y métodos
3.3.1. Checkbox, Combobox, Commandbuttom, Commondialog, Drivelistbox, Label, Data Control, Filelistbox, Line, Dbcombo, dblist, dbgrid, Frame, Listbox, Dirlistbox, Image, Ole, Optionbuttom, Shape, Timer, Picturebox, Textbox.

       CAPITULO 3
1.
VALIDACIÓN DE DATOS DE ENTRADA
4.1. Validación a nivel de campo
4.1.1. Usando inputbox

4.1.2. Usando propiedades para restringir entrada de datos

4.1.3. Usando Keypress

4.1.4. Usando Keyup y Keydown
4.1.5. Usando lostfocus

4.2. Validación a nivel de forma
4.2.1. Habilitación de botones (OK)

4.2.2. Validación de todos los campos en una forma

2.
CAPTURA DE ERRORES DE EJECUCIÓN
5.1. Rastreando errores de ejecución

5.2. Creando manejadores de errores

CAPITULO 4
3.
ADMINISTRACIÓN  DE BASES DE DATOS USANDO DATA CONTROL
6.1. Acceso a datos en Visual Basic

6.2. Definiciones de Bases de datos, tablas, relaciones
6.3. Control Data Control

6.3.1. Propiedades y métodos

6.3.2. Recordset

6.3.3. Añadir, actualizar y eliminar registros

6.3.4. Uso del generador de formas para datos

6.3.5. Eventos del Data Control

6.4. Recuperación de información de una Base de datos

6.4.1. Revisión de Lenguajes de consultas (SQL)

6.4.2. Sintaxis Y aplicación de la sentencia SELECT
6.4.3. Uso de SELECT con múltiples tablas

6.5. Controles avanzados para manejo de datos

6.5.1. Data Bound grid

6.5.2. Data Bound combobox

CAPITULO 5
4.
ADMINISTRACIÓN DE BASE DE DATOS USANDO OBJETOS DE ACCESO A DATOS (DAO)
7.1. Introducción

7.2. Colección DAO

7.3. Objeto Dbengine y workspace

7.4. Abrir un B.D

7.5. Trabajando con Recordset

7.5.1. Definición

7.5.2. Creación de Recordset

7.5.3. Accesando datos en el recordset

7.5.4. Navegando en el recordset

7.6. Actualizar, adicionar y eliminar datos

7.7. Usar DAO en data control
7.8. Búsqueda de información

7.9. Uso de consultas

7.10. Integridad de datos

7.11. Múltiples usuarios

7.12. Acceso a B.D externas

CAPITULO 6
3.-PROGRAMACIÓN CON OBJETOS
9.1. Generalidades

9.2. Creación de clases

9.3. Agregar propiedades y métodos de una clase

9.4. Agregar eventos a una clase

9.5. Asignación de nombres, propiedades, métodos y eventos

9.6. Polimorfismo

9.7. Modelos de Objetos

9.8. Creación de las propias clases de colección

4.- METODOLOGÍA
las clases serán desarrolladas a través de talleres prácticos en los laboratorios de computación,

complementado con el conocimiento teórico básico aplicado a la misma

5.- EVALUACIÓN
Se avaluaran actividades Académicas tales como:

•
Desarrollo de mini proyectos a través talleres prácticos

•
Lecciones , aportes , deberes , investigaciónes

•
Las actividades serán el 50% de las notas y el examen el otro 50% de la nota

•
Se calificara sobre 100 puntos (Números Enteros).

6.- BIBLIOGRAFÍA BÁSICA
•   Microsoft education and Certification Por Microsoft

•   Visual Basic, Manual del Programador Por Microsoft

•   Visual Basic Guía de Objetos de acceso a datos, Crystal Report para Visual Basic

•   Visual Basic por Luis Joyanes Aguilar
7.- BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA
•   Developing Object Oriented Software An Experience-Based Approach, IBM. Prentice Hall, 1997

Object Oriented Modeling and Design, James Rumbaugh, Michael Blaha, William

Premerlani, Frederick Eddy & William Lorensen. Prentice Hall, 1995..
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