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INFORMÁTICA INSTRUMENTAL
CONTEÚDO: BREVE HISTÓRICO DAS TECNOLOGIAS.

Objetivos:

· Entender a tecnologia em um contexto histórico, destacando as mídias atuais.

Encaminhamentos metodológicos:
· Dispor curtas-metragens sobre a evolução dos computadores, tecnologias antigas e modernas.

· Solicitar que os alunos listem oralmente tecnologias com as quais possuem contato cotidiano.

Recursos auxiliares externos:
· YouTube. Vídeo documentário história da tecnologia 2012. Disponível em: <goo.gl/ZV5GFN> Acesso em: 11 abr. 2016.
· YouTube,Doki Descobre - O Computador 2007. Disponível em: <goo.gl/GuK33p> Acesso em: 23 mai. 2016.
CONTEÚDO: PARTES EXTERNAS DE UM COMPUTADOR.

Objetivos:

· Entender a tecnologia em um contexto histórico, destacando as mídias atuais.

Encaminhamentos metodológicos:
· Reconhecer e entender as funcionalidades de cada parte do computador.

· Nomear oralmente as partes do computador.

Recursos auxiliares externos:
· Hardwares (Teclado, Mouse, Monitor, Gabinete, Impressora e Caixas de Som).

· Projetor multimídia, imagens diversas e internet.

CONTEÚDO: MANIPULAÇÃO DO MOUSE.

Objetivos:

· Utilizar o mouse em suas principais funções, relacionando com a coordenação óculo-manual.
Encaminhamentos metodológicos:
· Utilizando o software “Ggompris” para usar as funções: clicar, arrastar, clique duplo e mover o cursor pela tela.
Recursos auxiliares externos:
· COUDOIN, Bruno. GCompris. Toulouse: Bruno CoudoinRcs, 2016. Color.
CONTEÚDO: MANIPULAÇÃO DO TECLADO.

Objetivos:

· Utilizar o teclado em suas principais funções
Encaminhamentos metodológicos:
· Explorar o software: “Gcompris” para usar as funções:  setas direcionais, tecla de espaço e símbolos alfanuméricos.

· Apresentar a tecla “Enter” e sua função para abrir pastas e arquivos.
· Utilizar jogos diversos explorando a imagem, cores, formas e sons que use o teclado como forma de interação entre o aluno e máquina.

Recursos auxiliares externos:
· COUDOIN, Bruno. GCompris. Toulouse: Bruno CoudoinRcs, 2016. Color.
CONTEÚDO: COMO MANIPULAR OS SOFTWARES OPERACIONAIS, EM FORMATO DE JANELAS.

Objetivos:

· Identificar ícones da área de trabalho e sua função representativa.

· Abrir, fechar, e manipular a janela de programas.
Encaminhamentos metodológicos:
· Utilizando projetor multimídia, projetar a área de trabalho de um computador para que os alunos sigam instruções e localizem os ícones e funções.

· Localizar na área de trabalho o ícone do navegador de internet, abrindo-o e manipulando a janela do programa. 
· Explicar e utilizar os ícones de função de janela (minimizar, maximizar e fechar).
Recursos auxiliares externos:
· Ícones (Mozilla Firefox, Google Chrome, Writer...).

· Projetor Multimídia.

CONTEÚDO: UTILIZAÇÃO DE JOGOS EDUCACIONAIS.

Objetivos:

· Aprimorar a utilização do computador para o desenvolvimento das funções psicológicas superiores.

· Aprimorar os conteúdos apropriados em sala de aula utilizando o computador como uma ferramenta educacional.
· Utilizar as ferramentas da tecnologia da informação como ferramenta de aprendizagem, explorando os recursos de imagem, forma, cores, movimento e sons.
Encaminhamentos metodológicos:
· Apresentar ao aluno o uso do software em suas funções específicas e educativas. 

· Relacionar o jogo e os conteúdos vistos em sala de aula, propor aos alunos que relacionem o conteúdo visto em sala de aula e o jogo.

· Disponibilizar aos alunos softwares educativos variados e adequados ao seu nível de desenvolvimento.
Recursos auxiliares externos:
· Softwares ou aplicativos “freeware” diversos encontrados na internet ou instalados no computador.
MATEMÁTICA

EIXO: NÚMEROS

CONTEÚDO: CLASSIFICAÇÃO.

Objetivos:

· Classificar objetos de acordo com suas características.
· Listar características de vários objetos, e os classificar (forma, tamanho, comprimento...).

· Reconhecer as semelhanças e diferenças entre elementos.

· Identificar características comuns a um determinado grupo de elementos.

Encaminhamentos metodológicos:

· Explicar primeiramente no quadro os conceitos básicos para a realização da atividade, dando exemplos de classificação, seguindo diferentes critérios.

· Explicar a atividade exemplificando o desenvolvimento da mesma.
· Introduzir atividade através do recurso externo apropriado para a fixação do conteúdo.

Recursos auxiliares externos:
· ______Jogos Educativos Online Grátis para Crianças, Criancinhas e Bebês!.Disponível em: <http://www.jogosgratisparacriancas.com/>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· GIRAFA. Jogos Gratuitos para crianças no Girafa. Disponível em: <http://www.girafajogosgratis.com/>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· Atividades Online - Jogo das Sombras. Disponível em: <http://zip.net/bltq4R>. Acesso em: 23 maio. 2016.
· ECOKIDS. Ligue os Pontos. Disponível em <http://www2.uol.com.br/ecokids/jogos.htm>. Acesso em 06 de dezembro de 2017.
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Noções de Classificação: Comparar e organizar seres e objetos. Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php? id=8195 Acesso em 10 de outubro de 2017

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Ordene as bolinhas. Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=11643 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Coleta Seletiva. Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=10819 Acesso em 10 de outubro de 2017.

CONTEÚDO: SERIAÇÃO.

Objetivos:

· Seriar objetos a partir de determinados atributos.

· Reconhecer semelhanças, diferenças, formar agrupamentos que obedeçam a critérios determinados, bem como, a formação de sequência e seriação gradual.

Encaminhamentos metodológicos:

· Explicar primeiramente no quadro os conceitos básicos para a realização da atividade, dando exemplos de classificação e seriação, seguindo diferentes critérios (maior, menor, mais grosso, mais fino, mais escuro, mais claro, etc).

· Realização das atividades observando as regras estabelecidas para se alcançar o objetivo proposto pela atividade.

Recursos auxiliares externos:
· SMARTKIDS.  Medidas e Grandezas - Disponível em: <http://www.smartkids.com.br/jogo/medidas-grandezas>. Acesso em: 23 maio. 2016.
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Giramundo. Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=11011 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Maior e Menor com animais. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=10904 Acesso em 10 de outubro de 2017.

CONTEÚDO: SEQUÊNCIA.

Objetivos:

· Ordenar quantidades e construir sequências em ordem crescente e decrescente, conhecer maior, menor, grande e pequeno.
· Identificar a posição do número e estabelecer relações entre as posições numéricas.

Encaminhamentos metodológicos:
· Explicar primeiramente no quadro os conceitos básicos para a realização da atividade, dando exemplos de sequências numéricas, alfabéticas, etc.

· Explicar o funcionamento das atividades.

Recursos auxiliares externos:
· ECOKIDS. Ligue os Pontos. Disponível em <http://www2.uol.com.br/ecokids/jogos.htm>. Acesso em 22 de outubro de 2017.
· DISCOVERY KIDS. Conta que te conto. Disponível em: <https://discoverykidsplay.uol.com.br>. Aceso em 06 de Dezembro de 2017.
· PBS KIDS. BOB THE BUILDER – How many things can you see? Disponível em: <pbskids.org/bobthebuilder/>. Acesso em 06 de dezembro de 2017.
· ESCOLA GAMES. Eu sei contar. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/euseicontar/>. Acesso em 06 de dezembro de 2017.
· DREAMWORKS ANIMATION LLC. Pintar por números. Disponível em: <http://www.comotreinarseudragao.com.br/paint/>. Acesso em 06 de dezembro de 2017.
· Atividades Online - Liga-pontos. Disponível em: <http://zip.net/bhtrL7>. Acesso em: 23 maio. 2016.
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Amazing Latte Art. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=10717 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Reta Numérica. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=8604  Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Maior e Menor com animais. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=10904 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Sequência Numérica. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=9966 Acesso em 01 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Contagem e Sequência numérica. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=8190 Acesso em 01 de novembro de 2017.

CONTEÚDO: RELAÇÕES ENTRE QUANTIDADES.

Objetivos:

· Compreender o processo da formação de quantidade e a relação numeral x quantidade.
· Compreender a relação entre quantidades, onde tem mais ou menos.
· Reconhecer símbolos numéricos, estabelecendo relações com a quantidade.

Encaminhamentos metodológicos:
· Explicar primeiramente no quadro os conceitos básicos para a realização da atividade, dando exemplos de relação entre um número e sua quantidade correspondente.

· Explicar o funcionamento e objetivos as atividades selecionadas.
Recursos auxiliares externos:
· PBS KIDS. BOB THE BUILDER – How many things can you see?. Disponível em: <pbskids.org/bobthebuilder/>. Acesso em 06 de dezembro de 2017.
· DISCOVERY KIDS. Conta que te conto. Disponível em: <https://discoverykidsplay.uol.com.br>. Aceso em 06 de Dezembro de 2017.
· ESCOLA GAMES. Eu sei contar. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/euseicontar/>. Acesso em 06 de dezembro de 2017.
· ESCOLOVAR – Contar. Disponivel em: <http://migre.me/wAVWs>. Acesso em: 10 mai. 2017.
· ESCOLOVAR – Contar caixas. Disponível em: <http://migre.me/wAVWf>. Acesso em: 10 mai. 2017.
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. A colheita. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=12233  Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Moranguinho em: Numerais de 0 a 10 com adição. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=8681 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Conte os objetos. Disponível em http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/403-conte-os-objetos Acesso em 01 de novembro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Conte os Cavalos Marinhos. Disponível em http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/171-conte-os-cavalos-marinhos  Acesso em 01 de novembro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Caminhão. Disponível em http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/166-caminhao Acesso em 01 de novembro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Buscounting. Disponível em http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/159-buscounting Acesso em 01 de novembro de 2017.

CONTEÚDO: UM, NENHUM, ALGUM, TODO, MUITO E POUCO, O QUE TEM MAIS, O QUE TEM MENOS E O QUE TEM A MESMA QUANTIDADE; O QUE TEM UM A MAIS (SUCESSOR) O QUE TEM UM A MENOS (ANTECESSOR).

Objetivos:

· Estabelecer a ideia de quantidades iguais e diferentes, mais, menos, estabelecendo a correspondência um a um entre quantidades.
· Observar, verificar que número vem antes e depois em uma reta numérica.

Encaminhamentos metodológicos:
· Aplicar atividades e exercícios diversos de contagem te objetos do dia a dia. Ex: quantos alunos há na sala, quantas cadeiras, quantos computadores, quantas lâmpadas, etc.

· Pedir para que os alunos criem reta numérica usando o editor de planilha eletrônica com auxílio do instrutor. 

· Realizar atividades educativas selecionadas.
Recursos auxiliares externos:
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Moranguinho em: Numerais de 0 a 10 com adição. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=8681 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Matemática com a turma da Mônica. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=7762 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Antecessor e Sucessor. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=4022 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· Matemática. Disponível em <http://migre.me/uLZGY>. Acesso em: 23 maio. 2016.
· ______. Atividades de Matemática. Disponível em <http://migre.me/uLZEz>. Acesso em: 23 maio 2016.
· ______. Atividades de Matemática. Disponível em <http://migre.me/uLZIf>. Acesso em: 23 maio. 2016.
· A CORUJA BOO. Aprendendo e contando. Disponível em <http://zip.net/bmtrzJ>. Acesso em: 23 maio. 2016.
CONTEÚDO: CONTAGENS
Objetivos:

· Realizar contagens e registros dos numerais.
· Completar sequência de números estipulando a quantidade.

· Compreender os agrupamentos para poder realizar contagem.

Encaminhamentos metodológicos:
· Montar uma tabela pré preenchida para que os alunos completem as lacunas com a quantidade correta dos objetos relacionados.

· Criar reta numérica no “Calc” para os alunos completarem os números que estão faltando.

Recursos auxiliares externos:
· Atividades Online - Liga-pontos. Disponível em: <http://zip.net/bhtrL7>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· Editor de Planilhas.

· SMARTKIDS. Jogos de Sequência Lógica -. Disponível em: <http://zip.net/bgtrw4>. Acesso em: 23 maio. 2016.
· ECOKIDS. Ligue os Pontos. Disponível em <http://www2.uol.com.br/ecokids/jogos.htm>. Acesso em 22 de outubro de 2017.
· DISCOVERY KIDS. Conta que te conto. Disponível em: <https://discoverykidsplay.uol.com.br>. Aceso em 06 de Dezembro de 2017.
· PBS KIDS. BOB THE BUILDER – How many things can you see? Disponível em: <pbskids.org/bobthebuilder/>. Acesso em 06 de dezembro de 2017.
· ESCOLA GAMES. Eu sei contar. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/euseicontar/>. Acesso em 06 de dezembro de 2017.
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Quantos animais são? Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=10627 Acesso em 07 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Hayvan sayma - Contagem de animais. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=8468 Acesso em 07 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Ligue os pontos - Sequência numérica. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=6501 Acesso em 07 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Poko Pippity Pop. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=5492 Acesso em 07 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Contar e arrastar. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=1549 Acesso em 07 de novembro de 2017.

CONTEÚDO: AGRUPAMENTOS E TROCAS DE 2 EM 2, 3 EM 3, 5 EM 5, ATÉ 10 EM 10.
Objetivos:

· Identificar os agrupamentos dando continuidade às trocas.
· Utilizar e registrar a repetição de grupos com a mesma quantidade.

Encaminhamentos metodológicos:
· Explicar o conceito de agrupamento dando como exemplo um par de meias. Separar e aplicar jogos diversos de agrupamento, por exemplo, o “encontre os pares” onde o aluno deve contar quantas meias há, separar os pares de meia e fazer a contagem de quantos pares encontrou. 

Recursos auxiliares externos:
· JOGOS DA ESCOLA. Encontre os pares -. Disponível em: < http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/passatempo/111-pares-de-meias>. Acesso em: 18 julho de 2017.

· ESCOLOVAR – Contagens de 10. Disponível em: <http://migre.me/wAVWK>. Acesso: 10 mai. 2017.
· PROFESSORA CAROL. Os números. Disponível em: <http://migre.me/wAHUg>. Acesso em: 10 mai. 2017.
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Base Ten - Base 10. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=7562 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Aprendendo a contar – Base 10. Disponível em http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/627-aprendendo-a-contar-base-10 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Capicúia 1 - Unidades e Dezenas. Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=7906 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Dezena e Unidade. Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=5126 Acesso em 10 de outubro de 2017.

CONTEÚDO: RELAÇÃO NÚMERO E NUMERAL. REGISTRO DE QUANTIDADES: AS DIFERENTES POSSIBILIDADES DE REGISTRO DOS SÍMBOLOS NUMÉRICOS.

Objetivos:

· Identificar a posição do número e estabelecer relações entre as posições numéricas.
· Reconhecer símbolos numéricos, estabelecendo relação com a quantidade.

Encaminhamentos metodológicos:
· Explicar primeiramente no quadro os conceitos básicos para a realização da atividade, dando exemplos de números e seu valor posicional.

· Explicar o funcionamento da atividade.

Recursos auxiliares externos:
· ESCOLOVAR – Números. Disponível em: <http://migre.me/wAVXf>. Acesso em: 10 mai. 2017.
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. A colheita. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=12233  Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Aprendendo a contar. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=6937 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Quantos brinquedos são? Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=10659 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· NOSSO CLUBINHO. Vamos contar maçãs? Disponível em: http://www.nossoclubinho.com.br/vamos-contar-macas/ Acesso em 07 de novembro de 2017.

· NOSSO CLUBINHO. Estoure os balões. Disponível em: http://www.nossoclubinho.com.br/jogos-educativos-estoure-os-baloes/ Acesso em 07 de novembro de 2017.

CONTEÚDO: REGISTRO DE QUANTIDADES: AS DIFERENTES POSSIBILIDADES DE REGISTRO DOS SÍMBOLOS NUMÉRICOS; LEITURA E ESCRITA DE NUMERAIS COM DUAS ORDENS (UNIDADE E DEZENA).

Objetivos:

· Realizar corretamente a escrita do número.
· Ler o nome do número.
· Fazer registro de números até 30.
· Completar sequência numérica com sucessor e antecessor.
· Ler e registrar numerais, compreendendo o valor posicional.

Encaminhamentos metodológicos:
· Registrar em editor de planilhas ou editor de imagens quantidades diversas, tais como: quantidade de alunos na turma, quantidade de computadores, quantidade de letras em palavras, etc.
Recursos auxiliares externos:
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Moranguinho em: Numerais de 0 a 10 com adição. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=8681 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· Editor de Planilhas ou editor de imagens. 
CONTEÚDO: COMPOSIÇÃO E DECOMPOSIÇAO DE QUANTIDADES.

Objetivos:

· Representar de diversas maneiras a composição e a decomposição de um determinado número.
· Realizar a composição e decomposição de números no dia a dia.

Encaminhamentos metodológicos:
· Explicar primeiramente no quadro os conceitos básicos para a realização da atividade, dando exemplos de composição e decomposição de números.

· Explicar o funcionamento das atividades.

· Usar material dourado concreto e digital

· Trabalhar com jogos lúdicos envolvendo a contagem de unidade, dezena e centena, compor e decompor os numerais.

Recursos auxiliares externos:
· GENMGIC. Ábaco – 1. Disponível em: <http://genmagic.org>. Acesso em 08 de novembro de 2017.
· GENMGIC. Ábaco – 2. Disponível em: <http://genmagic.org>. Acesso em 08 de novembro de 2017.

· ESCOLOVAR – Composição de números. Disponível em: <http://migre.me/wAVXt>. Acesso em: 10 mai. 2017.
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Base Ten - Base 10. Disponível em http://atividadeseducativas.com.br/index.php?id=7562 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Aprendendo a contar – Base 10. Disponível em http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/627-aprendendo-a-contar-base-10 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Capicúia 1 - Unidades e Dezenas. Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=7906 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Dezena e Unidade. Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=5126 Acesso em 10 de outubro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Dezena e unidade II. Disponível em: http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/1203-dezena-e-unidade-ii Acesso em 08 de novembro de 2017.

· Shark Numbers. Jogo envolvendo a representação dos numerais com o material dourado em unidade, dezena e centena. Disponível em: <http://www.ictgames.com/sharkNumbers/sharkNumbers_v5.html>. Acesso em 14/08/2017.
CONTEÚDO: ORDEM CRESCENTE E DECRESCENTE.

Objetivos:

· Compreender a construção dos numerais na ordem crescente e decrescente.
· Perceber a regularidade dos números na ordem crescente e decrescente.

Encaminhamentos metodológicos:
· Explicar primeiramente no quadro os conceitos básicos para a realização da atividade, dando exemplos de ordem crescente e decrescente.

· Introduzir atividade através do recurso externo apropriado para a fixação do conteúdo.
Recursos auxiliares externos:
· _____. Maior e Menor Da Selva. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/maiorMenorSelva/>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Forest Ordering - Ordem numérica crescente e decrescente. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=11174 Acesso em 08 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Reta numérica. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=8604 Acesso em 08 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Maior e menor. Disponível em: <http://migre.me/wAVY9>. Acesso 10 mai. 2017.

CONTEÚDO: NÚMEROS PARES E ÍMPARES.

Objetivos:

· Reconhecer os números pares e ímpares.
· Ampliar a compreensão do sistema de numeração decimal por meio do estudo de uma característica de seus elementos – par e ímpar.
· Compreender em uma sequência numérica os números pares e ímpares.

Encaminhamentos metodológicos:
· Realização de atividades, por meio de jogos educativos, para fixação do conteúdo explorado.
· Realizar a contagem dos números pares e dos números ímpares fazendo as diferenciações.

· Aplicar jogos lúdicos envolvendo os números pares e ímpares.

Recursos auxiliares externos:
· ESCOLA GAMES. Pega Bolhas. Disponível em: http://www.escolagames.com.br/jogos/pegaBolhas/ Acesso em 08 de novembro de 2017.
· PAR OU ÍMPAR - Jogos com numerais pares e ímpares. Disponível em: < http://www.escolagames.com.br/jogos/parouimpar>. Acesso em: 14 agosto de 2017.

CONTEÚDO: VALOR POSICIONAL DOS ALGARISMOS.

Objetivos:

· Compreender como o a posição dos algarismos em um número representa seu valor.
Encaminhamentos metodológicos:
· Realização de atividades, por meio de jogos educativos, para fixação do conteúdo explorado.

Recursos auxiliares externos:
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Dezena e Unidade. Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=3146 Acesso em 17 de outubro de 2017.

· ESCOLA GAMES. Blocos Espaciais. Disponível em http://www.escolagames.com.br/jogos/blocosEspaciais/ Acesso em 17 de outubro de 2017.
CONTEÚDO: FORMAÇÃO DE DEZENA.  

Objetivos:

· Identificar e registrar números formados por dezena.
· Fazer contagem de dezenas exatas registrando-as.

Encaminhamentos metodológicos:

· Criar uma tabela no editor de planinha eletrônica com os numerais até 99, fazendo do 0 ao 9 na primeira linha, 10 a 19 na segunda e assim sucessivamente. Para facilitar a contagem de 10 em 10 posteriormente.

· Breve explicação de como fazer contagens de dezenas e como registrar os números formados por dezenas.

· Realização de atividades, por meio de jogos educativos, para fixação do conteúdo explorado.

Recursos auxiliares externos:
· GENMGIC. Ábaco – 1. Disponível em: <http://genmagic.org>. Acesso em 08 de novembro de 2017.
· GENMGIC. Ábaco – 2. Disponível em: <http://genmagic.org>. Acesso em 08 de novembro de 2017.

· JOGOS DAS ESCOLA. Aprendendo a contar – Base 10. Disponível em: http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/627-aprendendo-a-contar-base-10 Acesso em 08 de novembro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Dezena e Unidade II. Disponível em: http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/1203-dezena-e-unidade-ii Acesso em 08 de novembro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Dezena e unidade. Disponível em: http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/436-dezena-e-unidade Acesso em 08 de novembro de 2017.

· Editor de planilhas.
· ESCOLOVAR – Dezena e unidade. Disponível em: <http://migre.me/wAVZh>. Acesso em: 10 mai. 2017.
CONTEÚDO: OPERAÇÕES – ADIÇÃO: IDEIA DE JUNTAR QUANTIDADES PARA FORMAR UMA QUANTIDADE MAIOR; CONSTRUÇÃO DE ALGORITMO; ADIÇÃO DE UNIDADE COM DUAS OU MAIS PARCELAS.
Objetivos: 

· Efetuar adições utilizando a ideia de juntar e acrescentar.
· Identificar no dia-a-dia as possibilidades operatórias com o propósito de compreender as noções de soma.

· Identificar a função social do algoritmo.
· Ler, interpretar e registrar o valor do algoritmo.

· Compreender e resolver corretamente a adição com duas ou mais parcelas.
· Realizar e interpretar situações problemas no contexto social.

Encaminhamentos metodológicos:
· Retomar com os alunos as características da operação de adição e explicar brevemente as atividades.
· Orientar os alunos a realizar as atividades de forma contínua e repetida.

· Sugerir que os alunos alcancem um número de pontos (entre 20 e 50) na atividade de adição do site escolovar.pt ou servidor offiline.
Recursos auxiliares externos:
· ______Jogos Educ. Infantil - Operações Matemáticas. Disponível em: <http://zip.net/bgtrw3>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· ______. Atividades de Matemática. Disponível em <http://migre.me/uLZMi>. Acesso em: 23 maio. 2016.
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Calcule e pinte. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=8289 Acesso em 08 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Somar. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=8274 Acesso em 08 de novembro de 2017.

· ESCOLOVAR – Adição. Disponível em: <http://migre.me/wAVZy>. Acesso em: 10 mai. 2017.
CONTEÚDO: OPERAÇÕES – SUBTRAÇÃO: IDEIA DE TIRAR QUANTIDADE DE UMA QUANTIDADE MAIOR (SUBTRAÇÃO – IDEIA SUBTRATIVA). IDEIA DE COLOCAR QUANTIDADE PARA FORMAR UMA QUANTIDADE DADA (SUBTRAÇÃO – IDEIA ADITIVA); IDEIA DE COMPARAR AGRUPAMENTOS PARA QUE FIQUEM COM A MESMA QUANTIDADE (SUBTRAÇÃO – IDEIA COMPARATIVA); SUBTRAÇÃO DE UNIDADES; CONSTRUÇÃO DO ALGORITMO.
Objetivos:

· Construir o significado de subtração com as ideias de completar, subtrair e comparar.
· Utilizar a estimativa e o cálculo mental em diferentes situações subtrativas.

· Estabelecer as ideias de comparar, ganhar, tirar, perder e a relação destas com a quantidade.
· Observar a ordem do algarismo e realizar a subtração.
· Utilizar a estimativa e cálculo mental e realizar a subtração de unidades.

· Construir o algoritmo de subtração.
Encaminhamentos metodológicos:
· Retomar com os alunos as características da operação de subtração e explicar brevemente as atividades.

· Orientar os alunos a realizar as atividades de forma contínua e repetida.

· Sugerir que os alunos alcancem um número de pontos (entre 20 e 50) na atividade de adição do site escolovar.pt ou servidor offiline.

Recursos auxiliares externos:
· ______Jogos Educ. Infantil - Operações Matemáticas. Disponível em: <http://zip.net/bgtrw3>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· ______. Atividades de Matemática. Disponível em <http://migre.me/uLZMi>. Acesso em: 23 maio. 2016.
· Soft School. Free Math Games - Umbrella Coloring Addition Game. Disponível em: <http://www.softschools.com/math/games/>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.

· Soft School. Free Math Games - House Coloring Addition Game. Disponível em: <http://www.softschools.com/math/games/>. Acesso em 11 de novembro de 2016.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Pearl Search - Procurando pérolas. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=10614 Acesso em 08 de novembro de 2017.

· Escolovar. Subtração…. Disponível em: <http://escolovar.pt/mat_rainfores_total.htm>. Acesso em 11 de novembro de 2016.
· Atividades no servidor de arquivos.
CONTEÚDO: OPERAÇÕES – MULTIPLICAÇÃO: IDEIA DE REPETIÇÃO DE GRUPO COM A MESMA QUANTIDADE; RACIOCÍNIO COMBINATÓRIO.
Objetivos: 

· Utilizar e registrar a repetição de grupos com a mesma quantidade e também o raciocínio combinatório (multiplicação).
· Encontrar soluções plausíveis para uma situação problema.
· Desenvolver a noção de dobro.

Encaminhamentos metodológicos:
· Retomar com os alunos as características da operação de multiplicação, destacar a ideia de repetição de grupo com a mesma quantidade e explicar brevemente as atividades.

Recursos auxiliares externos:
· IMAGEM.ETI.BR. Multiplicação. Disponível em: < http://migre.me/wAL2a >. Acesso em: 10 mai. 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Camel Times Tables - Tabuada do camelo. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=11173 Acesso em 08 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Carl's Cookie Capers. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=7910 Acesso em 08 de novembro de 2017.

CONTEÚDO: NOÇÃO DE DOBRO

Objetivos:

· Fazer a tabuada do dois prestando a atenção nos resultados.
· Agrupar quantidades de desenhos, em conjuntos com a mesma quantidade.

Encaminhamentos metodológicos:

· Solicitar que os alunos listem oralmente exemplos de quantidades dobradas.
· Construir a tabuada do dois no editor de planilha eletrônica. Pintar os quadrinhos conforme a quantidade em cada cálculo.

· Realização de atividades, por meio de jogos educativos, para melhor entendimento do conteúdo trabalhado.

Recursos auxiliares externos:
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. O dobro. Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=11262 Acesso em 18 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Brincando com ariê. Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=7474 Acesso em 18 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Brincando com os conjuntos. Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=4188 Acesso em 18 de outubro de 2017.

· ESCOLA GAMES. Tabuada do Dino. Disponível em: http://www.escolagames.com.br/jogos/tabuadaDino/ Acesso em 13 de novembro de 2017.

· ICTGAMES - Dobro. Disponível em: <www.ictgames.com/bridgedoubles.html>. Acesso em: 10 mai. 2017.

· Editor de Planilhas.
CONTEÚDO: OPERAÇÕES – DIVISÃO: IDEIA DE REPARTIR QUANTIDADE PARA QUE CADA GRUPO FIQUE COM A MESMA QUANTIDADE (DIVISÃO – IDEIA REPARTITIVA); IDEIA DE REALIZAR SUBTRAÇÕES SUCESSIVAS DE UMA MESMA QUANTIDADE (DIVISÃO – IDEIA SUBTRATIVA).
Objetivos:

· Utilizar e registrar a ideia de repartir ou distribuir quantidades (divisão).

· Explorar a ideia subtrativa na realização da divisão.
· Utilizar e registrar a ideia de repartir ou distribuir quantidades na realização subtrativa de quantidades.

Encaminhamentos metodológicos:
· Explicar aos alunos as ideias de divisão e realizar as atividades, com várias repetições.
Recursos auxiliares externos:
· ESCOLOVAR – Divisão...partilha. Disponível em: <http://migre.me/wALnw>. Acesso em: 10 mai. 2017.
CONTEÚDO: NOÇÃO DE METADE

Objetivos:

· Exercitar no concreto a noção de metade.
· Demonstrar utilizando desenhos a noção de metade.

Encaminhamentos metodológicos:
· Utilizar diversas imagens de alimentos para dividir ao meio (metade). Ex: pizza, bolacha, pão, utilizando-se de partes iguais.

· Atividade de repartir a metade e clicar nas figuras que estão divididas em metades.

Recursos auxiliares externos:
· Tabuada do Dino - http://www.escolagames.com.br/jogos/tabuadaDino/ 
· ESCOLOVAR – Reparte as cigarras. Disponível em: < http://migre.me/wALrU>. Acesso em: 10 mai. 2017.

· ESCOLOVAR – Metades. Disponível em: < http://migre.me/wALG0>. Acesso em: 10 mai. 2017.

EIXO: MEDIDAS

CONTEÚDO: TEMPO - DIA E NOITE, ANTES, DURANTE, DEPOIS, AGORA; DURAÇÃO E SUCESSÃO, NOÇÕES DE RÁPIDO E LENTO; MARCAÇÃO DE PEQUENOS INTERVALOS DE TEMPO; SEQUÊNCIA TEMPORAL: LOGO, APÓS, MUITO DEPOIS, MUITO ANTES, UM POUCO ANTES, AGORA.
Objetivos: 

· Compreender a noção de tempo.
· Expressar e utilizar adequadamente noções temporais.

· Estabelecer relação entre: rápido, lento, após, muito depois, muito antes.
· Identificar os períodos com pequenos intervalos de tempo.

· Estabelecer relação entre as diferentes sequências temporais como: logo, após, muito depois, muito antes, um pouco antes, agora.
· Expressar e utilizar adequadamente noções temporais.

Encaminhamentos metodológicos:
· Realização de atividades, por meio de jogos educativos, para melhor compreensão do conteúdo trabalhado.

Recursos auxiliares externos:
· Pixar - Dia e noite. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=s7ylQ2Yzajo>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· A CORUJA BOO - Jogos educativos para bebês e crianças. Disponível em: <http://zip.net/bqtsBJ>. Acesso em: 23 maio. 2016.
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Caroline Goes to School. Disponível em http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=11967 Acesso em 18 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Promova a paz. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=9747 Acesso em 18 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Sequência das Imagens – carrinho. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=9622 Acesso em 18 de outubro de 2017.

CONTEÚDO: TEMPO - DIA, SEMANA E MÊS: CONSTRUÇÃO DO CALENDÁRIO COM OS DIAS DA SEMANA E DO MÊS; DIVISÃO DE TEMPO: MANHÃ, TARDE E NOITE, HOJE, ONTEM, AMANHÃ.

Objetivos:

· Conhecer, identificar e ordenar os dias da semana.
· Perceber e compreender que os dias, semanas, meses estão inseridos no mesmo grupo.
· Compreender a divisão dos períodos de um dia.
· Evidenciar os dias da semana como no presente (hoje), passado (ontem), futuro (amanhã).

Encaminhamentos metodológicos:
· Utilização dos vídeos (“Sol Vai, Noite Vem” e “O Dia e a Noite”) para melhor compreensão da diferença entre o dia e a noite, e o que acontece com o espaço de tempo.

· Mostrar a imagem de um calendário do mês, fazer explicações detalhadas.

· Construção de um calendário utilizado o editor de planilha eletrônica, usar uma formatação já pré-formatada para facilitar a compreensão pelos alunos.

Recursos auxiliares externos:
· O Show da Luna! O Show da Luna! Sol Vai, Noite Vem #Clipe Musical 24. Disponível em: <https://www.youtube.com/watch?v=SGeAo6VjQfA> Acesso em 13 de Novembro de 2016.

· _______. Doki Descobre - O Dia e a Noite. Disponível em:<https://www.youtube.com/watch?v=olEYG4GVzwE>  Acesso em 23 de maio de 2016.

· ESCOLOVAR – Tempo...o calendário. Disponivel em: <http://migre.me/wAM2N>. Acesso em: 10 mai. 2017
· Editor de planilha eletrônica, projetor multimídia, imagens diversas da internet.

CONTEÚDO: TEMPO - INSTRUMENTO DE MEDIDA DE TEMPO; NECESSIDADE DE UNIDADE PADÃO: HORA

Objetivo:

· Reconhecer o relógio como instrumento universal de medida de tempo.
· Identificar outros instrumentos de medida de tempo.

· Compreender o tempo a partir de horas exatas.
· Reconhecer a hora como medida padrão de tempo.
Encaminhamentos metodológicos:
· Utilizando o indexador Google Imagens mostrar aos alunos diversos tipos de relógios, localizar junto aos alunos os instrumentos de medida de tempo presentes na informática, destacando o local onde data e hora são mostradas no computador.
· Fazer a leitura da hora com os alunos a partir de relógios presentes nas atividades.

· Realização de atividades, por meio e jogos educativos, para melhor compreensão do conteúdo explorado.

Recursos auxiliares externos:
· IGUINHO. Relógio do Iguinho. Disponível em: https://iguinho.com.br/ Acesso em 13 de novembro de 2017.

· Google Imagens

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Conheça as horas. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=1435 Acesso em 13 de novembro de 2017.

CONTEÚDO: VALOR - IDENTIFICAÇÃO E USO DE CÉDULAS E MOEDAS; COMPOSIÇÃO E DECOMPOSIÇÃO DE VALOR.

Objetivos:

· Identificar cédulas e moedas do nosso dia-a-dia.
· Compreender a importância do dinheiro para a nossa sobrevivência.

· Compor e decompor cédulas e moedas.
· Compreender que uma cédula de um valor maior contém várias cédulas de valor menor.

Encaminhamentos metodológicos:
· Breve explicação do conteúdo explorado.

· Realização de atividades, por meio de jogos educativos, para melhor compreensão do conteúdo explorado.

Recursos auxiliares externos:
· ______Atividades educativas: Site Educativo para aprender brincando com jogos grátis. Disponível em: <http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=12417>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· Aplicativo GCompris do Sistema Operacional Linux.
· JOGOS DA ESCOLA. Cofrinho da adição. Disponível em: http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/1181-cofrinho-da-adicao Acesso em 13 de novembro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Cantina da Dona Maria. Disponível em: http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/1025-cantina-da-dona-maria Acesso em 13 de novembro de 2017.

CONTEÚDO: COMPRIMENTO - RELAÇÃO ENTRE OS OBJETOS A PARTIR DE UM PONTO DE REFERÊNCIA; NOÇÕES DE TAMANHO (PEQUENO, GRANDE, MÉDIO).
Objetivos:

· Compreender a relação entre os objetos a partir de um ponto de referência.
· Relacionar a distância existente entre um ponto de referência e outro.

· Desenvolver noções de tamanho comparando objetos e determinar se são grandes, médios ou pequenos.
Encaminhamentos metodológicos:
· Breve explicação do conteúdo explorado.

· Realização de atividades, por meio de jogos educativos, para melhor compreensão do conteúdo trabalhado.
Recursos auxiliares externos:
· Agência Clarté, c. » Jogos. Disponível em: <http://turmadamonica.uol.com.br/diversao/jogos/>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· Agência Clarté, c. » Colhendo Vono. Disponível em: <http://turmadamonica.uol.com.br/jogo/colhendo-vono/>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· A CORUJA BOO - Jogos educativos para bebês e crianças. Disponível em: <http://www.acorujaboo.com/jogos_educativos.php>. Acesso em: 23 maio. 2016.
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Organize as árvores. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=7925 Acesso em 18 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Ordenando os dinossauros. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=275 Acesso em 18 de outubro de 2017.

CONTEÚDO: COMPRIMENTO - LARGURA (LARGO E ESTREITO); COMPRIMENTO (CURTO E COMPRIDO); ESPESSURA (FINO E GROSSO); DISTÂNCIA (PERTO E LONGE), ALTURA (ALTO E BAIXO).
Objetivos:

· Comparar objetos, verificando se é largo ou estreito.
· Medir as bancadas e computadores dos alunos e a bancada e computador do professor, comparando quem é mais largo ou estreito.

· Observar e comparar o comprimento dos objetos que estão no laboratório.
· Observar e distinguir objetos de espessura grosso ou fino.

· Fazer comparações de distância, para verificar se é perto ou longe.
· Determinar características de objetos ou recursos virtuais evidenciando largura, comprimento, espessura e altura.

Encaminhamentos metodológicos:
· Breve explicação do conteúdo explorado.

· Realização de atividades, por meio de jogos educativos, para melhor compreensão do conteúdo trabalhado.

Recursos auxiliares externos:
· Revista Escola. Grandezas e Medidas. Disponível em: <http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=6413>. Acesso em 11 de Novembro de 2016.

· JOGOS DA ESCOLA. Medidas e grandezas. Disponível em: http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/1022-medidas-e-grandezas Acesso em 18 de outubro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Jogos das grandezas. Disponível em: http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/numeros/985-jogo-das-grandezas  Acesso em 18 de outubro de 2017.

· Agência Clarté, c. » Jogos. Disponível em: <http://turmadamonica.uol.com.br/diversao/jogos/>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· Agência Clarté, c. » Colhendo Vono. Disponível em: <http://turmadamonica.uol.com.br/jogo/colhendo-vono/>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· A CORUJA BOO - Jogos educativos para bebês e crianças. Disponível em: <http://www.acorujaboo.com/jogos_educativos.php>. Acesso em: 23 maio. 2016.

CONTEÚDO: COMPRIMENTO - MEDIDAS ARBITRÁRIAS (PALMA, PÉ, PASSOS, ETC.); NECESSIDADE DE UNIDADE PADRÃO (METRO); RECONHECIMENTO DE PRODUTOS QUE SE COMPRA EM METRO.
Objetivos:

· Compreender que as medidas arbitrárias são necessárias no dia-a-dia de cada um.
· Evidenciar no nosso dia-a-dia as medidas arbitrárias.

· Entender e compreender a necessidade da medida padrão (metro).
· Resolver situações problemas envolvendo a medida padrão (metro).

· Identificar, através de desenhos, produtos que são vendidos em metro.
· Reconhecer e registrar produtos que podemos comprar por metro.

Encaminhamentos metodológicos:
· Realização de coleta de dados, medindo a altura de cada criança da turma, organizando tais dados por meio de quadro ou tabela.

· Apresentação de produtos que são vendidos em metro, utilizando o multimídia.

· Realização de jogos educativos para melhor compreensão do conteúdo explorado.

· Fazer uma lista com as medidas arbitrárias que existem com a ajuda dos alunos utilizando projetor multimídia.

· Falar e mostrar imagens do metro, explicar que é uma unidade de medida padrão.

· Usar o metro para medir diversos objetos da sala fazendo uma lista de suas medidas.

Recursos auxiliares externos:
· Google Imagens.

· Fita métrica.

· Aplicativo Writer.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Critter Cubes – Cubanimais. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=11806 Acesso em 16 de novembro de 2017.

CONTEÚDO: MASSA - NOÇÃO DE LEVE E PESADO; MEDIDAS ARBITRÁRIAS (SAQUINHOS, CAIXAS, ETC.); RECONHECIMENTO DE PRODUTOS QUE SE COMPRA EM QUILOGRAMA; NECESSIDADE DE UNIDADE PADRÃO (GRAMA).
Objetivos:

· Fazer comparações de produtos mais leves com mais pesados.
· Estabelecer relação entre produtos mais pesados com produtos mais leves.

· Identificar medidas arbitrárias das demais medidas.
· Reconhecer e identificar produtos que compramos em gramas e quilogramas.
· Evidenciar e escrever produtos utilizados no nosso dia-a-dia que compramos em gramas e quilogramas.
· Compreender a necessidade de uma unidade padrão (grama).
Encaminhamentos metodológicos:
· Realização de atividades de medidas arbitrárias - massa e capacidade - através de jogos educativos de cunho culinário, que demonstre exatamente esses tipos de medidas.

· Trabalhar o conceito de massa e quilo.

· Expor imagens para comparar diferentes tipos de massa.

· Falar sobre a “grama” como parte de um quilo e unidade padrão. 

· Fazer uma lista de produtos que compramos em grama no editor de texto.

· Construir uma tabela coletivamente com informações dos alunos, contendo as coisas que se compra em metros e em quilos usando o editor de planilha eletrônica.

Recursos auxiliares externos:
· Elcides, L. Balança. Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index. php/numeros/422-balanca>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· Aplicativo GCompris do Sistema Operacional Linux.

· Laboratório virtual UNIJUÌ.Materiais manipulativos virtuais. Disponível em http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/principal/series_iniciais/index.html. Acesso em 10 de jul de 2016 

· ______Equilibrar a balança em Jogar Jogos Grátis. Disponível em: <http://www.jogarjogogratis.com.br/jogos-de-puzzle/equilibrar-a-balanca/>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· Girls Go Games. Sara’s Cooking Class. Disponível em: <http://www.girlsgogames.com/games/saras_cooking_class_games>  Acesso em: 11 de Novembro de 2016

· ESCOLA GAMES. Zebu na cozinha. Disponível em: http://www.escolagames.com.br/jogos/zebuNaCozinha/ Acesso em 16 de novembro de 2017.

CONTEÚDO: CAPACIDADE - NOÇÃO DE CHEIO E VAZIO; MEDIDAS ARBITRÁRIAS (COPINHO, GARRAFA, ETC.); RECONHECIMENTO DE PRODUTOS QUE SE COMPRA EM LITRO; NECESSIDADE DE UNIDADE PADRÃO (LITRO – l).
Objetivos:

· Compreender através do concreto o que é cheio ou vazio.

· Interpretar situações problemas, envolvendo medidas arbitrárias.
· Compreender a necessidade de criar medidas arbitrárias.

· Identificar e registrar o nome de produtos que compramos em litro.
· Compreender que produtos comprados em ml só podem ser líquidos.

· Compreender e reconhecer a necessidade de criar a unidade padrão (litro).
· Compreender a importância de ter uma unidade de medida padronizada.

Encaminhamentos metodológicos:
· Expor a unidade de medida “Litro” e falar sobre a sua importância para medir líquidos.

· Construir, com informações dos alunos, uma tabela com produtos que compramos em litro.

· Selecionar e propor jogos com medida de capacidade.

Recursos auxiliares externos:
· RIVED - Rede Interativa Virtual de Educação. Disponível em http://rived.mec.gov.br/projeto.php. Acesso em 28 de junho de 2016
· BIO – Banco Internacional de Objetos Educacionais. Disponível em

· http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/. Acesso em 20 de julho de 2016.
EIXO: GEOMETRIA
CONTEÚDO: EXPLORAÇÃO E LOCALIZAÇÃO ESPACIAL; OBSERVAÇÃO E REPRESENTAÇÃO DO ESPAÇO EM QUE VIVE.
Objetivos:

· Explorar a localização espacial fora e dentro da escola.
· Utilizar a linguagem matemática para comunicar, descrever e orientar-se no espaço;

· Observar as representações do espaço em que vive.
· Compreender que nós fazemos parte das representações do espaço em que vivemos.

Encaminhamentos metodológicos:
· Utilizar o tuxpaint e representar em forma de desenho o espaço em que vive.

· Fazer desenho do ambiente escolar, por dentro da sala e fora da sala.

Recursos auxiliares externos:
· Software tuxpaint.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. A casa. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=12432 Acesso em 16 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Jogo das sombras: Tema: Mar - Simple Kids Puzzle Sea. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=9209 Acesso em 16 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Desafio. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=1632 Acesso em 16 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Labirinto. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=11439 Acesso em 16 de novembro de 2017.

CONTEÚDO: NOÇÕES DE: DENTRO, FORA, VIZINHANÇA, FRONTEIRA, ATRÁS, NA FRENTE, EM CIMA, EMBAIXO, À DIREITA, À ESQUERDA, ENTRE E NO MEIO

Objetivos: 

· Estabelecer relações de noções deposição, espaço e sentido.
· Compreender noções de espaço: dentro, fora, vizinhança, fronteira, atrás, na frente, em cima, embaixo, à direita, à esquerda, entre e no meio.

Encaminhamentos metodológicos:

· Realização de atividades, por meio de jogos educativos, para melhor compreensão do conteúdo trabalhado.

· Utilizar jogos como Minetest para que os alunos criem estruturas e construções utilizando as noções de dentro, fora, vizinhança, fronteira, atrás, na frente, em cima, embaixo, à direta, à esquerda, entre e no meio.
Recursos auxiliares externos:
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Harry the hamster. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=11146 Acesso em 16 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Diogo's Dinosaur Rescue. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=9813 Acesso em 16 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Maze Game - Game Play 10. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=9215 Acesso em 16 de novembro de 2017.

· THE MINETEST TEAM. Minetest. Disponível em https://www.minetest.net/ Acesso em 06 de dezembro de 2017

CONTEÚDO: SEMELHANÇA E DIFERENÇA ENTRE AS FORMAS GEOMÉTRICAS ENCONTRADAS NA NATUREZA, NOS OBJETOS CONSTRUÍDOS PELO HOMEM E NOS SÓLIDOS GEOMÉTRICOS

Objetivos:

· Identificar as semelhanças e diferenças entre as formas geométricas encontradas na natureza.
· Identificar, caracterizar e diferenciar as formas geométricas que nos cercam.

Encaminhamentos metodológicos:
· Explorar objetos do laboratório de informática que possuem as formas geométricas.
· Realização de atividades, por meio de jogos educativos, para melhor compreensão do conteúdo.

Recursos auxiliares externos:
· ______. Laboratório de Informática. Disponível em: <http://zip.net/bptr9v>. Acesso em: 23 maio. 2016.
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Formas Geométricas. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=11250 Acesso em 18 de outubro de 2017.

· ESCOLA GAMES. Formas Geométricas. Disponível em: http://www.escolagames.com.br/jogos/formasGeometricas/ Acesso em 18 de outubro de 2017.

· ESCOLA GAMES. Formas e Desenhos. Disponível em: http://www.escolagames.com.br/jogos/formasDesenhos/ Acesso em 18 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Figuras geométricas escondidas. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=8176 Acesso em 16 de novembro de 2017.

CONTEÚDO: CLASSIFICAÇÃO DOS SÓLIDOS GEOMÉTRICOS DE ACORDO COM A SUA SUPERFÍCIE: PLANA (NÃO ROLAM) E CURVA (ROLAM).
Objetivos:

· Desenvolver as ideias de classificação, seguindo um critério pré-determinado ou seguindo as características dos objetos.
· Analisar os sólidos geométricos de acordo com a superfície dos objetos.

Encaminhamentos metodológicos:
· Realização de atividades, por meio de jogos educativos, para melhor compreensão do conteúdo.

Recursos auxiliares externos:
· REINO DO RECREIO. Sólidos geométricos. Disponível em: http://www.reinodorecreio.com/index.php?menu=jogo&jogo=16 Acesso em 16 de novembro de 2017.

· REINO DO RECREIO. Sólidos geométricos. Disponível em: http://www.reinodorecreio.com/index.php?menu=jogo&jogo=61 Acesso em 16 de novembro de 2017.

· REINO DO RECREIO. Sólidos geométricos. Disponível em: http://www.reinodorecreio.com/index.php?menu=jogo&jogo=101 Acesso em 16 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Figuras geométricas: Sólidos Geométricos. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=5743 Acesso em 18 de outubro de 2017.
CONTEÚDO: PLANIFICAÇÃO DOS SÓLIDOS ATRAVÉS DO CONTORNO DAS FACES, SEMELHANÇAS E DIFERENÇAS ENTRE SÓLIDOS GEOMÉTRICOS E FIGURAS PLANAS
Objetivos:

· Observar a planificação dos sólidos geométricos, através do contorno de suas faces.
· Estabelecer relações de semelhanças entre os sólidos geométricos e figuras planas.

· Determinar as semelhanças e diferenças entre sólidos geométricos e figuras planas.

· Observar e nomear os sólidos geométricos.

Encaminhamentos metodológicos:
· Realização de atividades, por meio de jogos educativos, para melhor compreensão do conteúdo.

Recursos auxiliares externos:
· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Planificações. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=9526 Acesso em 18 de outubro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Geometria. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=5611 Acesso em 18 de outubro de 2017.

CONTEÚDO: CLASSIFICAÇÃO DE FIGURAS PLANAS: QUADRADOS, RETÂNGULOS, TRIÂNGULOS E CÍRCULOS

Objetivos:

· Observar figuras planas e classificá-las de acordo com sua nomenclatura.
· Identificar e nomear as figuras planas: triângulo, retângulo, quadrado e círculo.

Encaminhamentos metodológicos:
· Demonstrar através de multimídia como são classificadas as figuras planas.
· Identificar e relacionar a diferença entre cada uma.
· Aplicar atividades sobre o conteúdo utilizando o recurso adequado. 
Recursos auxiliares externos:
· ______. Formas e Desenhos. Disponível em: <http://www.escolagames.com.br/jogos/formasDesenhos/>. Acesso em: 23 maio. 2016.

· ______. Laboratório de Informática. Disponível em: <http://zip.net/bptr9v>. Acesso em: 23 maio. 2016.
· JOGOS DA ESCOLA. Montar Árvore. Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/formas-geometricas>. Acesso em: 06 de dezembro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Caminhão. Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/formas-geometricas>. Acesso em: 06 de Dezembro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Montar Palhaço. Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/formas-geometricas>. Acesso em: 06 de dezembro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Montar Castelo. Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/formas-geometricas>. Acesso em: 06 de dezembro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Encaixa formas. Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/formas-geometricas>. Acesso em: 06 de dezembro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Sombra formas. Disponível em: <http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/formas-geometricas>. Acesso em: 06 de dezembro de 2017

· ESCOLA GAMES. Formas geométricas. Disponível em: http://www.escolagames.com.br/jogos/formasGeometricas/ Acesso em 16 de novembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Figuras Geométricas. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=479 Acesso em 16 de novembro de 2017.

· JOGOS DA ESCOLA. Pintar formas geométricas. Disponível em: http://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/formas-geometricas/289-pintar-formas Acesso em 16 de novembro de 2017.

CONTEÚDO: COMPOSIÇÃO E DECOMPOSIÇÃO DE FORMAS GEOMÉTRICAS

Objetivos:

· Compor e decompor formas geométricas.
· Observar nas formas geométricas, outras formas contidas.

Encaminhamentos metodológicos:
· Exemplificar através de multimídia e situações cotidianas na escola a composição e decomposição de formas geométricas.
· Explicar como são compostas e decompostas as formas geométricas.
· Atividades com jogos de Tangram
Recursos auxiliares externos:
· DIVERTE TUDO – Tangram. Disponível em: <http://migre.me/wAVhA>. Acesso em: 11 mai. 2017.
EIXO: LINGUAGEM DA INFORMAÇÃO

CONTEÚDO: FUNÇÃO SOCIAL DO NÚMERO – IDENTIFICAÇÃO DA FUNÇÃO DO NÚMERO COMO CÓDIGO DA INFORMAÇÃO

Objetivos:

· Identificar, reconhecer e interpretar os significados do número em situações cotidianas.
· Observar e interpretar os códigos de barras contidos nas embalagens.

Encaminhamentos metodológicos:

· Breve explicação a respeito da importância do número em sua função social e informativa.

· Realização de atividade, por meio de jogo educativo, para melhor compreensão do conteúdo.

Recursos auxiliares externos:

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Aprendendo a contar. Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=356 Acesso em 26 de setembro de 2017.

· ATIVIDADES EDUCATIVAS. Quantos brinquedos são? Disponível em: http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=10659 Acesso em 26 de setembro de 2017.

CONTEÚDO: INTERPRETAÇÃO DE INFORMAÇÕES CONTIDAS EM IMAGENS

Objetivos:

· Estabelecer relações de números com quantidades reais.
· Ler, interpretar e organizar dados em tabelas.

Encaminhamentos metodológicos:
· Criar formulário do google, ou editor de texto ou planilha, para que os alunos interpretem as imagens.
· Buscar na internet infográficos simples e realizar leitura com os alunos.

Recursos auxiliares externos:
· Software instalado no computador: Writer.
· Software instalado no computador: Calc.

· KAHOOT.  Kahoot!.  Disponível em: <https://kahoot.it/>. Acesso em 06 de Dezembro de 2017.
· GOOGLE. Google Forms. Disponível em: <https://www.google.com/forms/about/>. Aceso em 06 de dezembro de 2017.
CONTEÚDO: ELABORAÇÃO DE TABELAS, GRÁFICOS E LEGENDAS (SIMPLES)

Objetivos:

· Organizar informações e interpretar qualitativamente (gráficos e imagens).
· Pesquisar, analisar e interpretar dados coletados.

Encaminhamentos metodológicos:
· Usar o editor de planilha eletrônica para criar uma lista no projetor multimídia com ajuda dos alunos descrever alguns produtos com suas características numéricas, peso, tamanho, forma geométrica, tipo de conteúdo, ou criar gráficos simples no tuxpaint.

· Criar uma tabela no editor de texto contendo informações organizadas dos itens dos alunos, como quantos lápis de escrever, quantas borracha, quantos apontadores, cadernos, etc... Sendo assim eles terão que contar e colocar as quantidades.

Recursos auxiliares externos:
· Editor de Planilhas.
· TuxPaint.
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