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Skład tekstu / Łukasz Bocian

NAZWA
       mawk - język wyszukiwania wzorców i przetwarzania tekstu

SKŁADNIA

       mawk  [-W opcja] [-F wartość] [-v zmn=wartość]

             [--] 'tekst programu' [plik...]

       mawk  [-W opcja] [-F wartość] [-v zmn=wartość]

             [-f plik-programu] [--] [plik...]

OPIS

       mawk  jest  interpreterem  języka  programowania  AWK.  Język  AWK jest

       użyteczny w działaniach na plikach danych, wyszukiwaniu i przetwarzaniu

       tekstu  oraz  tworzeniu  prototypów  i eksperymentowaniu z algorytmami.

       mawk implementuje język AWK, jak go zdefiniowali Aho, Kernighan i Wein-

       berger  w książce The AWK Programming Language, Addison-Wesley Publish-

       ing, 1988 (dalej wzmiankowanej jako książka AWK).  mawk jest  zgodny  z

       definicją  języka AWK ze standardu Posix 1003.2 (propozycja 11.3), zaw-

       ierającą nowe cechy nie opisane w książce AWK.  Dodatkowo mawk  zawiera

       nieco rozszerzeń.

       Program  AWK  jest  sekwencją  par wzorzec {akcja} i definicji funkcji.

       Krótkie programy wprowadzane są w wierszu poleceń, zwykle ujęte w '  ',

       by  uniknąć  interpretacji  ich składowych przez powłokę.  Dłuższe pro-

       gramy mogą być czytane z pliku przy pomocy opcji  -f.   dane  wejściowe

       odczytywane   są  z listy plików z wiersza poleceń lub ze standardowego

       wejścia, gdy lista ta jest pusta.  Wejście rozbijane  jest  na  rekordy

       określone  według  zmiennej  opisującej  separator rekordów, RS (record

       separator). Początkowo RS="\n" a rekordy są tożsame z wierszami.  Każdy

       z  rekordów  porównywany  jest  z  każdym  ze  wzorców, a jeśli pasuje,

       wykonywany jest tekst programu dla {akcji}.

OPCJE

       -F wartość     ustawia separator pól, FS, na wartość.

       -f plik        Tekst programu jest czytany z pliku  zamiast  z  wiersza

                      poleceń.  Dopuszcza się wielokrotne użycie opcji -f.

       -v zmn=wartość przypisuje wartość zmiennej programu zmn.

       --             wskazuje jednoznaczny koniec opcji.

       Powyższe  opcje  będą  dostępne  w każdej zgodnej z Posix implementacji

       AWK.  Opcje specyficzne dla danej implementacji  poprzedzane  są  przez

       -W.  mawk udostępnia sześć takich rozszerzeń:

       -W version     mawk  wypisuje  swą  wersję  i prawa autorskie na stdout

                      (standardowym wyjściu), zaś wkompilowane ograniczenia na

                      stderr  (standardowym  wyjściu  błędów).  Kończy pracę z

                      kodem 0.

       -W dump        wypisuje na stdout asembleropodobny listing  wewnętrznej

                      reprezentacji  programu  i  kończy pracę z kodem 0 (przy

                      pomyślnej kompilacji).

       -W posix_space wymusza na mawk, by nie uważał '\n' za odstęp.

       Rozpoznawane są krótkie postacie -W[vdiesp], zaś w niektórych systemach

       -We   jest  obowiązkowe  dla  uniknięcia  ograniczeń  długości  wiersza

       poleceń.

JĘZYK AWK
   1. Struktura programu
       Program w języku AWK jest składa się z sekwencji par wzorzec {akcja}  i

       definicji funkcji użytkownika.

       Wzorcem może być:

              BEGIN
              END
              wyrażenie
              wyrażenie, wyrażenie
       Można  pominąc  jeden  z elementów z pary wzorzec {akcja}, ale nie oba.

       Jeżeli pominięto {akcję}, to jest nią domniemane  {  print  }.   Jeżeli

       pominięto wzorzec, to jest on niejawnie dopasowany.  Wzorce BEGIN i END
       wymagają akcji.

       Instrukcje zakończone są znakami nowej linii, średnikami lub oboma tymi

       znakami.   Grupy  instrukcji,  jak  akcje czy ciała pętli, łączone są w

       bloki za pośrednictwem { ... }, jak w C.  Ostatnia instrukcja  w  bloku

       nie  wymaga  znaku kończącego.  Puste wiersza nie mają znaczenia; pusta

       instrukcja zakończona jest średnikiem. Długie instrukcje można  kontyn-

       uować  przy  pomocy  odwrotnego ukośnika \.  Instrukcję można podzielić

       między wiersze bez użycia odwrotnego ukośnika  po  przecinku,  nawiasie

       otwierającym,  &&,  ||,  do,  else, nawiasie zamykającym instrukcji if,

       while lub for oraz nawiasie zamykającym definicji funkcji.   Komentarze

       zaczynają  się  od  # i rozciągają się do aż końca wiersza, choć go nie

       obejmują.

       Poniższe instrukcje sterują przepływem programu wewnątrz bloków.

              if ( wyraż ) instrukcja
              if ( wyraż ) instrukcja else instrukcja
              while ( wyraż ) instrukcja
              do instrukcja while ( wyraż )

              for ( wyr_opc ; wyr_opc ; wyr_opc ) instrukcja
              for ( zmn in tablica ) instrukcja
              continue
              break
   2. Typy danych, konwersja i porównywanie
       Istnieją dwa podstawowe typy  danych,  numeryczny  i  łańcuch  znakowy.

       poprzedzeniu  znaku nowej linii odwrotnym ukośnikiem (\).  Rozpoznawane

       są następujące sekwencje specjalne:

           \\        \

           \"        "

           \a        dzwonek, ascii 7

           \b        backspace, ascii 8

           \t        tabulacja, ascii 9

           \n        znak nowej linii, newline , ascii 10

           \v        tabulacja pionowa, ascii 11

           \f        wysuw strony, formfeed, ascii 12

           \r        powrót karetki, carriage return, ascii 13

           \ddd      1, 2 lub 3 cyfry ósemkowe dla ascii ddd

           \xhh      1 lub 2 cyfry szesnastkowe dla ascii hh

       Jeżeli odwrotnym ukośnikiem zostanie poprzedzony  inny  znak,  np.  \c,

       wynikiem  będzie sekwencja źródłowa: \c, tzn.  mawk zignoruje specjalne

       właściwości odwrotnego ukośnika.

       Naprawdę istnieją trzy podstawowe typy danych; trzecim  jest  liczba  i
       łańcuch,   posiadający   równocześnie   wartość   liczbową   i  wartość

       łańcuchową.  Zmienne definiowane przez użytkownika pojawiają  się  przy

       pierwszym  ich użyciu i są inicjowane na null, typu "liczba i łańcuch",

       mające wartość numeryczną 0 a łańcuchową "".   Nietrywialne  dane  typu

       liczbowo-łańcuchowego  pochodzą  z  wejścia i zwykle przechowywane są w

       polach (zobacz sekcja 4).

       Typ wyrażenia określany jest przez  jego  kontekst.  W  razie  potrzeby

       wykonywana  jest automatyczna konwersja typów. Na przykład, wyznaczenie

       wartości instrukcji

            y = x + 2  ;  z = x  "hello"

       Wartość przechowywana w zmiennej y otrzyma typ  numeryczny.   Jeżeli  x

       nie jest numeryczne, to wartość odczytana z x zostanie skonwertowana na

       liczbę przed dodaniem do 2 i zachowaniem w y.  Wartość przechowywana  w

       zmiennej  z będzie typu łańcuchowego: wartość x zostanie przekształcona

       na  łańcuch,  jeśli  będzie  to  niezbędne,  i  złączona   z   "hello".

       Oczywiście,  wartość i typ przechowywane w x nie zmieniają się w żadnej

       z  tych  konwersji.   Wyrażenie  łańcuchowe  przekształcane   jest   na

       numeryczne    przy    zastosowaniu   najdłuższego   swego   przedrostka

       numerycznego jak w atof(3).  Wyrażenie numeryczne konwertowane jest  na

       łańcuch  poprzez zastąpienie wyraż przez sprintf(CONVFMT, wyraż), chyba

       że wyraż może być  reprezentowane  w  danym  komputerze  jako  dokładna

       liczba  całkowita, wówczas przekształcane jest na sprintf("%d", wyraż).

       Sprintf() jest funkcją wbudowaną AWK, dublującą  działanie  sprintf(3),

       zaś  CONVFMT  jest wbudowaną zmienną używaną do wewnętrznej konwersji z

       liczby na łańcuch i inicjowaną na "%.6g".   Można  wymusić  jawną  kon-

       wersję typów: wyraż "" jest łańcuchowe, a wyraż+0 jest numeryczne.

       Przy   wyliczaniu,   wyraż1  op-rel  wyraż2,  jeżeli  oba  operandy  są

       numeryczne lub numeryczno-łańcuchowe, to porównywanie jest  numeryczne;

       jeżeli  oba  operandy  są  łańcuchami  to porównywanie jest łańcuchowe;

       jeśli jeden z operandów jest łańcuchem, to operand nie-łańcuchowy  jest

       przekształcany  i porównywanie jest łańcuchowe.  Wynik jest numeryczny,

            wyraż ~ /r/

       jest wyrażeniem AWK o wartości 1 jeśli wyraż "pasuje do" r, co oznacza,

       że pewien podłańcuch wyraż jest  w  zestawie  łańcuchów  zdefiniowanych

       przez  r.   Jeśli  nie  występuje  dopasowanie,  to wyrażenie otrzymuje

       wartość  0;  zastąpienie  ~  operatorem  "nie  pasuje",   !~,   odwraca

       znaczenia.  Pary wzorzec-akcja

               /r/ { akcja }   i   $0 ~ /r/ { akcja }

       są  takie  same,  zaś  dla  każdego rekordu wejściowego pasującego do r
       wykonywana jest akcja.  Faktycznie, /r/ jest wyrażeniem AWK równoważnym

       ($0 ~ /r/) wszędzie z wyjątkiem wystąpienia po prawej stronie operatora

       dopasowania lub przekazywania do funkcji  wbudowanej  oczekującej  jako

       argumentu wyrażenia regularnego.

       AWK  stosuje rozszerzone wyrażenia regularne jak egrep(1).  Metaznakami

       wyrażeń regularnych, tj. znakami o specjalnym znaczeniu  w  wyrażeniach

       regularnych są

             ^ $ . [ ] | ( ) * + ?

       Wyrażenia regularne konstruowane są ze znaków jak niżej:

              c            dopasowuje dowolny znak nie będący metaznakiem c.

              \c           dopasowuje  znak  zdefiniowany  przez  tę samą sek-

                           wencję specjalną używaną w stałych łańcuchowych lub

                           dosłowny  znak  c jeśli \c nie jest sekwencją spec-
                           jalną.
              .            dopasowuje dowolny znak (łącznie ze  znakiem  nowej

                           linii).

              ^            dopasowuje początek łańcucha.

              $            dopasowuje koniec łańcucha.

              [c1c2c3...]  dopasowuje dowolny znak z klasy c1c2c3... .  Zakres

                           znaków oznaczany jest przez  c1-c2  wewnątrz  klasy

                           [...].

              [^c1c2c3...] dopasowuje  dowolny  znak  nie  należący  do  klasy

                           c1c2c3...

       Wyrażenia regularne konstruowane są  z  innych  wyrażeń  regularnych  w

       następujący sposób:

              r1r2         dopasowuje  r1, bezpośrednio po którym następuje r2
                           (konkatenacja).

              r1 | r2      dopasowuje r1 lub r2 (alternatywa).

              r*           dopasowuje zero lub więcej wystąpień r .

           /^[_a-zA-Z][_a-zA-Z0-9]*$/  i

           /^[-+]?([0-9]+\.?|\.[0-9])[0-9]*([eE][-+]?[0-9]+)?$/

       dopasowują   odpowiednio  identyfikatory  AWK  i  stałe  liczbowe  AWK.

       Zauważ, że kropka . musi być chroniona odwrotnym ukośnikiem, by została

       rozpoznana jako kropka dziesiętna, a nie dopasowanie dowolnego znaku, a

       metaznaki wewnątrz klas znaków tracą swe specjalne znaczenie.

       Po prawej stronie  operatorów  ~  lub  !~  może  zostać  użyte  dowolne

       wyrażenie.  Podobnie, dowolne wyrażenie można przekazać do funkcji wbu-

       dowanej oczekującej wyrażenia regularnego.  W razie  potrzeby  zostanie

       ono   przekształcone  na  łańcuch,  a  następnie  zinterpretowane  jako

       wyrażenie regularne. Na przykład,

            BEGIN { identifier = "[_a-zA-Z][_a-zA-Z0-9]*" }

            $0 ~ "^" identifier

       wypisuje wszystkie wiersze zaczynające się od  jakiegoś  identyfikatora

       AWK.

       mawk  rozpoznaje  puste  wyrażenie  regularne, //, dopasowujące łańcuch

       pusty.  Zatem pasuje do niego dowolny  łańcuch  na  początku,  końcu  i

       pomiędzy dowolnym znakiem. Na przykład,

            echo  abc | mawk '{ gsub(//, "X") ; print }'

            XaXbXcX

   4. Rekordy i pola
       Rekordy  czytane  są  po  jednym na raz, i przechowywane w zmiennej $0.

       Rekord rozbijany jest na pola, przechowywane w $1, $2, ..., $NF.   Wbu-

       dowana  zmienna  NF  ustawiana  jest  na  liczbę  pól,  a  NR  i FNR są

       zwiększane o 1.  Pola powyżej $NF ustawiane są na "".

       Przypisanie do $0 powoduje, że pola i NF są obliczane ponownie.  Przyp-

       isanie  do  NF lub do pola powoduje, że $0 jest ponownie tworzone przez

       złączenie kolejnych pól separowanych przez OFS.  Przypisanie do pola  o

       indeksie większym od NF, powiększa NF i powoduje ponowne utworzenie $0.

       Dane wejściowe przechowywane w polach są łańcuchami, chyba że całe pole

       ma  postać  numeryczną  a  wówczas  typ  jest  liczbowo-łańcuchowy.  Na

       przykład,

            echo 24 24E |

            mawk '{ print($1>100, $1>"100", $2>100, $2>"100") }'

            0 1 1 1

       $0  i  $2  są  łańcuchami  a  $1  jest  liczbowo-łańcuchowe.   Pierwsze

       porównanie  jest numeryczne, drugie łańcuchowe, trzecie łańcuchowe (100

       jest konwertowane na "100"), i ostatnie łańcuchowe.

   5. Wyrażenia i operatory
       Składnia wyrażeń jest podobna jak w C. Wyrażeniami pierwotnymi są stałe

              logiczne or               ||

              logiczne and              &&

              przynależność do tablicy  in
              dopasowanie               ~   !~

              relacyjne                 <  >   <=  >=  ==  !=

              konkatenacja              (bez specjalnego operatora)

              dodawanie/odejmowanie     +  -

              mnożenie/dzielenie        *  /  %

              jednoargumentowe          +  -

              logiczne not              !

              potęgowanie               ^

              inkrementacja/dekr.       ++ -- (zarówno post jak i pre)

              pole                      $

       Przypisanie, operatory warunkowe  i  potęgowanie  wiążą  od  prawej  do

       lewej; pozostałe  od lewej do prawej. Każde wyrażenie może być umieszc-

       zone w nawiasach.

   6. Tablice
       Awk obsługuje tablice jednowymiarowe. Elementy tablic wskazuje się jako

       tablica[wyraż].    Wyraż   jest   przekształcane   wewnętrznie  na  typ

       łańcuchowy, więc, na przykład, A[1] i A["1"] są tym samym elementem,  a

       faktycznym  indeksem jest "1".  Tablice indeksowane łańcuchami zwane są

       tablicami asocjacyjnymi (tablicami  przyporządkowującymi).   Pierwotnie

       tablica   jest  pusta;  elementy  zaistnieją  przy  pierwszym  do  nich

       odwołaniu.  Wyrażenie wyraż in tablica daje w wyniku 1 jeżeli  istnieje

       tablica[wyraż], w przeciwnym razie 0.

       Istnieje postać instrukcji for wykonująca pętlę po wszystkich indeksach

       tablicy.

               for ( zmn in tablica ) instrukcja
       ustawia zmn na każdy z indeksów tablicy i wykonuje  instrukcję.   Kole-

       jność,  w  jakiej zmn przechodzi przez indeksy tablicy nie jest zdefin-

       iowana.

       Instrukcja delete tablica[wyraż],  powoduje  usunięcie  tablica[wyraż].

       mawk obsługuje rozszerzenie, delete tablica, które usuwa wszystkie ele-

       menty tablicy.

       Tablice wielowymiarowe tworzone są sztucznie przez konkatenację z  zas-

       tosowaniem  wbudowanej  zmiennej  SUBSEP.   tablica[wyraż1,wyraż2] jest

       równoważnikiem tablica[wyraż1  SUBSEP  wyraż2].   Sprawdzanie  elementu

       tablicy wielowymiarowej używa indeksu w nawiasach, jak w

            if ( (i, j) in A )  print A[i, j]

   7. Zmienne wbudowane
       Poniższe  zmienne  są  zmiennymi  wbudowanymi.  Są one inicjowane przed

       wykonaniem programu.

              ARGC      liczba argumentów wiersza poleceń.

              FNR       numer bieżącego rekordu w FILENAME.

              FS        dzieli rekordy na pola jako wyrażenie regularne.

              NF        liczba pól bieżącego rekordu.

              NR        numer   bieżącego   rekordu  w  całkowitym  strumieniu

                        wejściowym.

              OFMT      format do wydruku liczb; początkowo = "%.6g".

              OFS       wstawiane pomiędzy polami w wyjściu, początkowo = " ".

              ORS       kończy  każdy  z  rekordów  wyjściowych,  początkowo =

                        "\n".

              RLENGTH   długość ustawiona przez ostatnie wywołanie  wbudowanej

                        funkcji match().

              RS        separator rekordów wejściowych, początkowo = "\n".

              RSTART    indeks ustawiony przez ostatnie wywołanie match().

              SUBSEP    używany  do  budowy  indeksów tablic wielowymiarowych,

                        początkowo = "\034".

   8. Funkcje wbudowane
       Funkcje łańcuchowe

              gsub(r,s,t)  gsub(r,s)

                     Zastępowanie globalne (global substitution), każde  dopa-

                     sowanie  wyrażenia regularnego r w zmiennej t zastępowane

                     jest  łańcuchem  s.   Zwracana  jest  liczba   wykonanych

                     zastąpień.  Jeżeli pominięto t, to używane jest $0.  Znak

                     & w łańcuchu zastępującym s zastępowany jest  dopasowanym

                     podłańcuchem  łańcucha  t.  \& oraz \\ dają, odpowiednio,

                     dosłowne & i \ w łańcuchu zastępującym.

              index(s,t)

                     Jeżeli t jest podłańcuchem s, to zwracana  jest  pozycja,

                     na  której  rozpoczyna się t, w przeciwnym razie zwracane

                     jest 0.  Pierwszy znak s jest na pozycji 1.

              length(s)

                     Zwraca długość łańcucha s.

              match(s,r)

                     Zwraca   indeks   pierwszego   najdłuższego   dopasowania

                     wyrażenia regularnego r w łańcuchu s.  Zwraca 0 jeśli nie

                     występuje dopasowanie.  Jako  skutek  uboczny,  następuje

                     ustawienie RSTART na zwracaną wartość.  RLENGTH ustawiane

                     jest na długość dopasowania lub -1 jeśli  brak  dopasowa-

                     nia.   Jeżeli dopasowano łańcuch pusty, to RLENGTH ustaw-

                     iane jest na 0, a zwracane jest 1 jeśli dopasowanie  było

                     na początku, zaś length(s)+1, gdy na końcu łańcucha.

              sub(r,s,t)  sub(r,s)

                     Pojedyncze   zastąpienie.   Takie  samo,  jak  gsub(),  z

                     wyjątkiem tego, że  wykonywane  jest  co  najwyżej  jedno

                     zastąpienie.

              substr(s,i,n)  substr(s,i)

                     Zwraca  podłańcuch łańcucha s, poczynając od indeksu i, o

                     długości n.  Jeśli pominięto n, zwracana jest końcówka s,

                     poczynając od pozycji i.

              tolower(s)

                     Zwraca  kopię  s  ze  wszystkimi  dużymi  literami przek-

                     ształconymi na małe.

              toupper(s)

                     Zwraca kopię  s  ze  wszystkimi  małymi  literami  przek-

                     ształconymi na duże.

       Funkcje arytmetyczne

              atan2(y,x)     arcus tangens z y/x pomiędzy -PI i PI.

              cos(x)         funkcja cosinus, x w radianach.

              exp(x)         funkcja wykładnicza.

              int(x)         zwraca x obcięte w stronę zera.

              log(x)         logarytm naturalny.

              rand()         zwraca liczbę losową między zero a jeden.

              sin(x)         funkcja sinus, x w radianach.

              sqrt(x)        zwraca pierwiastek kwadratowy z x.

              srand(wyraż)  srand()

                     Inicjuje  ziarenko  generatora  liczb  losowych, używając

                     zegara jeśli pominięto wyraż, i zwraca  wartość  poprzed-

                     niego  ziarenka  losowego.  mawk inicjuje generator liczb

                     losowych według zegara przy  uruchomieniu,  więc  nie  ma

                     faktycznej  potrzeby  wywoływania  srand().  Srand(wyraż)

                     przydaje się do powtarzania ciągów pseudolosowych.

   9. Wejście i wyjście
       Istnieją dwie instrukcje wyjścia: print i printf.

              print  zapisuje na standardowe wyjście $0  ORS.

              print wyraż1, wyraż2, ..., wyrażn
                     zapisuje na standardowe wyjście wyraż1 OFS wyraż2 OFS ...

                     wyrażn  ORS.   Wyrażenia  numeryczne  są  konwertowane na

                     łańcuchy zgodnie z OFMT.

              printf format, lista-wyraż
       dołączając > plik, >> plik lub | polecenie na końcu instrukcji drukowa-

       nia.  Przekierowanie otwiera plik  lub  polecenie  tylko  raz,  kolejne

       przekierowania  dołączane  są  do  już otwartego strumienia.  Zgodnie z

       konwencją, mawk łączy nazwę pliku "/dev/stderr" z stderr, co pozwala na

       przekierowanie wyników print i printf na standardowe wyjście diagnosty-

       czne.  mawk wiąże również, odpowiednio, "-" i "/dev/stdout" z  stdin  i

       stdout, co umożliwia przysyłanie tych strumieni do funkcji.

       Funkcja wejścia getline ma następujące warianty:

              getline
                     czyta do $0, aktualizuje pola, NF, NR i FNR.

              getline < plik
                     czyta do $0 z pliku, aktualizuje pola i NF.

              getline zmn
                     czyta  następny  rekord do zmiennej zmn, aktualizuje NR i

                     FNR.

              getline zmn < plik
                     czyta następny rekord pliku do zmiennej zmn.

              polecenie | getline
                     przesyła potokiem rekord z polecenia do $0 i  aktualizuje

                     pola i NF.

              polecenie | getline zmn
                     przesyła potokiem rekord z polecenia do zmiennej zmn.

       Getline  zwraca  0 na końcu pliku, -1 przy błędzie, w pozostałych przy-

       padkach 1.

       Polecenia na końcu potoków wykonywane są przez /bin/sh.

       Funkcja close(wyraż) zamyka plik lub potok skojarzony z  wyraż.   Close

       zwraca  0  jeżeli  wyraż  jest  otwartym plikiem, kod zakończenia jeśli

       wyraż jest poleceniem potoku, a -1 w  pozostałych  przypadkach.   Close

       stosowane  jest  do  ponownego  odczytu pliku lub polecenia, upewnienia

       się, że drugi koniec potoku wyjściowego jest zakończony lub do zachowa-

       nia zasobów plikowych.

       Funkcja  fflush(wyraż)  wymiata  plik  wyjściowy lub potok skojarzony z

       wyraż.   Fflush  zwraca  0  jeśli  wyraż  jest   otwartym   strumieniem

       wyjściowym,  w przeciwnym razie -1.  Fflush bez argumentu opróżnia std-

       out.  Fflush  z  pustym  argumentem  ("")  opróżnia  wszystkie  otwarte

       wyjścia.

       Funkcja  system(wyraż) wykorzystuje /bin/sh do wykonania wyraż i zwraca

       kod  zakończenia  polecenia  wyraż.   Zmiany  tablicy  ENVIRON  nie  są

       przekazywane poleceniom wykonywanym przez system lub potoki.

   10. Funkcje definiowane przez użytkownika
       Funkcja definiowana przez użytkownika ma następującą składnię:

            function csplit(s, A,    n, i)

            {

              n = length(s)

              for( i = 1 ; i <= n ; i++ ) A[i] = substr(s, i, 1)

              return n

            }

       Wstawienie  dodatkowych  odstępów pomiędzy przekazywanymi parametrami a

       zmiennymi lokalnymi wynika z konwencji.  Do funkcji można odwoływać się

       przed ich zdefiniowaniem, ale nazwa funkcji i nawias '(' rozpoczynający

       listę argumentów muszą się stykać, by uniknąć pomyłki z konkatenacją.

   11. Podział łańcuchów, rekordów i plików
       Programy awk używają tego samego algorytmu  do  rozbicia  łańcuchów  na

       tablice przy pomocy split() i rekordów na pola według FS.  mawk stosuje

       zasadniczo ten sam algorytm przy podziale plików na rekordy według  RS.

       Split(wyraż,A,sep) działa następująco:

              (1)    Jeżeli  pominięto  sep,  to jest on zastępowany przez FS.

                     Sep może być wyrażeniem lub wyrażeniem regularnym. Jeżeli

                     jest  wyrażeniem  typu  nie-łańcuchowego,  to jest przek-

                     ształcane na łańcuch.

              (2)    Jeśli sep = " " (pojedyncza  spacja),  to  <ODSTĘP>  jest

                     obcinana  z  początku  i  końca  wyraż,  a  sep staje się

                     <ODSTĘPEM>.  mawk definiuje <ODSTĘP> jako wyrażenie regu-

                     larne  /[ \t\n]+/.   W  przeciwnym wypadku sep traktowany

                     jest jako  wyrażenie  regularne,  z  wyjątkiem  tego,  że

                     metaznaki  dla  łańcucha  o długości 1 są ignorowane, np.

                     split(x, A, "*") i split(x, A, /\*/) są tym samym.

              (3)    Jeżeli wyraż nie jest łańcuchem, jest  przekształcane  na

                     łańcuch.   Jeżeli wyraż jest wówczas łańcuchem pustym "",

                     to split() zwraca 0 a A jest  ustawiane  jako  puste.   W

                     przeciwnym  razie, wszystkie nienakładające się, niepuste

                     i najdłuższe dopasowania sep w  wyraż,  dzielą  wyraż  na

                     pola,  które  wpisywane  są  do A.  Pola są umieszczane w

                     A[1], A[2], ..., A[n] a split()  zwraca  n,  liczbę  pól,

                     równą liczbie dopasowań plus jeden.  Dane umieszczone w A
                     wyglądające     na     numeryczne      otrzymują      typ

                     liczbowo-łańcuchowy.

       Podział  rekordów  na pola działa tak samo, z wyjątkiem tego, iż części

       wpisywane są do $1, $2,..., $NF.  Jeżeli $0 jest puste, NF jest  ustaw-

       iane na 0 a wszystkie $i na "".

       mawk  dzieli  pliki na rekordy przy pomocy tego samego algorytmu, ale z

       tą niewielką różnicą, iż RS jest faktycznie  ciągiem  kończącym  a  nie

       separatorem.  (ORS też jest faktycznie ciągiem kończącym).

              Np.,  jeżeli FS = ":+" a $0 = "a::b:" , to NF = 3 a $1 = "a", $2
              = "b" i $3 = "", ale jeżeli zawartością pliku  wejściowego  jest

              "a::b:", zaś RS = ":+", to istnieją dwa rekordy "a" i "b".

       zasad <ODSTĘPU> powyżej, stają się odstępami a pojedyncze  znaki  nowej

       linii są separatorami pól.

              Na  przykład, jeśli w pliku jest "a b\nc\n\n", RS = "\n\n+" a FS
              = " ", to mamy jeden rekord "a b\nc" z trzema polami "a", "b"  i

              "c".  Zmiana FS = "\n", daje dwa pola "a b" i "c"; zmieniając FS
              = "", otrzymujemy jedno pole identyczne jak rekord.

       Traktowanie wierszy ze spacjami  lub  tabulacjami  jako  pustych  można

       uzyskać ustawiając RS = "\n([ \t]*\n)+".  W celu utrzymania zgodności z

       innymi implementacjami awk, ustawienie RS = "" daje te same wyniki,  co

       usunięcie  pustych  wierszy  z  początku  i  końca  pliku  i określanie

       rekordów tak, jakby RS = "\n\n+".  Posix wymaga, by "\n"  zawsze  sepa-

       rowało  rekordy  gdy  RS  =  ""  niezależnie  od wartości FS.  mawk nie

       obsługuje tej konwencji, gdyż zdefiniowanie "\n" jako  <ODSTĘPU>  czyni

       ją zbędną.

       W   większości   przypadków  zmieniając  RS  w  celu  obsługi  rekordów

       wielowierszowych, stosuje się też  zmienione  na  "\n\n"  ORS,  aby  na

       wyjściu zachować odstępy między rekordami.

   13. Wykonywanie programu
       Ta  sekcja  opisuje  kolejność wykonywania programu.  Po pierwsze, ARGC
       ustawiane  jest  na  całkowitą  liczbę   argumentów   wiersza   poleceń

       przekazanych  do  fazy  wykonania  programu.  ARGV[0] ustawiane jest na

       nazwę  interpretera  AWK  a  ARGV[1]  ...    ARGV[ARGC-1]   przechowuje

       pozostałe  argumenty  wiersza  poleceń  z wyjątkiem opcji i źródła pro-

       gramu.  Na przykład, dla

            mawk  -f  prog  v=1  A  t=hello  B

       ARGC = 5 oraz ARGV[0] = "mawk", ARGV[1] = "v=1", ARGV[2] = "A", ARGV[3]
       = "t=hello" i ARGV[4] = "B".

       Następnie wykonywany jest kolejno każdy z bloków BEGIN.  Jeżeli program

       składa się wyłącznie z bloków BEGIN, to na tym wykonywanie się  kończy,

       w przeciwnym razie otwierany jest strumień wejściowy i wykonywanie jest

       kontynuowane.  Jeżeli ARGC równa się 1,  strumień  wejściowy  ustawiany

       jest   na  stdin,  w  przypadku  przeciwnym  w  poszukiwaniu  argumentu

       plikowego  sprawdzane  są  argumenty  wiersza   poleceń   ARGV[1]   ...

       ARGV[ARGC-1].

       Argumenty  wiersza poleceń dzielą się na trzy grupy: argumenty plikowe,

       argumenty  przypisań  i  łańcuchy  puste  "".   Przypisanie  ma  postać

       zmn=łańcuch.   Podczas  sprawdzania  ARGV[i]  jako  możliwego argumentu

       plikowego, jeśli jest ono puste to jest pomijane; jeśli jest argumentem

       typu  przypisania,  odbywa  się  przypisanie  wartości zmiennej zmn a i
       zmienia się na następny argument;  w  pozostałych  przypadkach  ARGV[i]
       jest  otwierane  jako  wejście.   Jeżeli  otwarcie  nie  powiedzie się,

       wykonywanie programu jest kończone z kodem 2.   Jeżeli  żaden  z  argu-

       mentów  wiersza  poleceń  nie  jest  argumentem  plikowym,  to  wejście

       pochodzi z stdin.  Getline w akcji BEGIN  otwiera  wejście.   "-"  jako

       argument plikowy oznacza stdin.

       Po  otwarciu strumienia wejściowego każdy z rekordów wejścia sprawdzany

       wypadku przyjmuje się, że został dopasowany wzorzec END i wykonywane są

       wszystkie akcje END.

       W rozważanym przykładzie, przypisanie v=1 ma miejsce po wykonaniu akcji
       BEGIN,  a  dana  umieszczona  w  v  otrzymuje  typ liczbowo-łańcuchowy.

       Następnie z pliku A jest czytane wejście.  Po końcu pliku A, zmienna  t

       jest ustawiana na łańcuch "hello", a B jest otwierany jako wejście.  Po

       osiągnięciu końca pliku B są wykonywane akcje wzorca END.

       Przebieg programu na poziomie wzorzec {akcja} można zmienić przy pomocy

       instrukcji

            next
            exit  wyraż-opcjonalne.

       Instrukcja  next  powoduje,  że odczyt następnego rekordu wejściowego i

       ponowne sprawdzanie wzorców, od pierwszej  pary  wzorzec  {akcja}  pro-

       gramu.   Polecenie exit powoduje natychmiastowe wykonanie akcji END lub

       zakończenie programu,  jeśli  nie  ma  takich  akcji  lub  jeżeli  exit
       wystąpiło   w   akcji   END.   wyraż-opcjonalne  ustawia  wartość  kodu

       zakończenia  programu,  chyba  że  zostanie  ona   przesłonięta   przez

       późniejszy exit lub ujawniony potem błąd.

PRZYKŁADY

       1. emulacja cat.

            { print }

       2. emulacja wc.

            { chars += length($0) + 1  # dodaje jeden dla \n

              words += NF

            }

            END{ print NR, words, chars }

       3. zliczanie niepowtarzających się "faktycznych słów".

            BEGIN { FS = "[^A-Za-z]+" }

            { for(i = 1 ; i <= NF ; i++)  word[$i] = "" }

            END { delete word[""]

                  for ( i in word )  cnt++

                  print cnt

            }

       4. sumowanie drugiego pola każdego rekordu w oparciu o pierwsze pole.

            $1 ~ /credit|gain/ { sum += $2 }

            $1 ~ /debit|loss/  { sum -= $2 }

            END { print sum }

       5. sortowanie pliku, porównywanie łańcuchowe

            {

              for( i = 2 ; i <= n ; i++)

              {

                hold = A[j = i]

                while ( A[j-1] > hold )

                { j-- ; A[j+1] = A[j] }

                A[j] = hold

              }

              # w razie potrzeby będzie utworzony wartownik A[0] = ""

            }

KWESTIE ZGODNOŚCI

       Posix-owa  1003.2  (propozycja  11.3)  definicja  języka  AWK  jest AWK

       opisanym w książce AWK z kilkoma rozszerzeniami, jakie pojawiły  się  w

       nawk z SystemVR4. Rozszerzeniami tymi są:

              Nowe funkcje: toupper() i tolower().

              Nowe zmienne: ENVIRON[] i CONVFMT.

              Specyfikacje konwersji w printf() i sprintf() wzięte z ANSI C.

              Nowe  opcje  polecenia:   -v zmn=wartość, wielokrotne opcje -f i

              opcje charakterystyczne dla implementacji jako argumenty -W.

       Posix-owy AWK przetwarza pojedyncze wiersze plików.  RS można zmienić z

       "\n"  na inny pojedynczy znak, ale trudno jest znaleźć jakieś tego zas-

       tosowanie -- w książce AWK brak  odpowiednich  przykładów.   Zgodnie  z

       konwencją,  RS  =  "",  powoduje,  że  jeden lub więcej pustych wierszy

       rozdziela rekordy, umożliwiając obsługę rekordów wielowierszowych.  Gdy

       RS  = "", "\n" jest zawsze separatorem pól, niezależnie od wartości FS.

       mawk, z kolei, pozwala by RS było wyrażeniem  regularnym.   Pojawiające

       się  w  rekordach  "\n" jest traktowane jak odstęp, a FS zawsze określa

       pola.

       Pozbycie się paradygmatu operowania pojedynczym wierszem może  uprościć

       niektóre  programy  i  często  poprawić  wydajność.  Na przykład, zmie-

       nieniony przykład 3 (zobacz powyżej),

            BEGIN { RS = "[^A-Za-z]+" }

            { word[ $0 ] = "" }

            END { delete  word[ "" ]

              for( i in word )  cnt++

              print cnt

            }

       zlicza ilość niepowtarzających się słów przez traktowanie każdego słowa

       jako  rekordu.   Przy  plikach  średnich  rozmiarów  mawk  wykonuje  go

       dwukrotnie szybciej, dzięki uproszczonej pętli wewnętrznej.

              END { printf "%s" , hold }

       Buforowanie rekordu jest niezbędne, by uniknąć zakończenia ostatniego z

       rekordów spacją.

       W mawk poniższe wyrażenia są równoważne,

            x ~ /a\+b/    x ~ "a\+b"     x ~ "a\\+b"

       Powyższe łańcuchy będą analizowane dwukrotnie: raz jako łańcuch  i  raz

       jako   wyrażenie   regularne.  Przy  analizie  łańcucha  mawk  ignoruje

       stosowanie  cytowania  odwrotnym  ukośnikiem  do  znaków  nie  będących

       znakami  specjalnymi, zatem \c interpretuje jako \c.  Natomiast książka

       AWK przychyla się do tego, by \c było rozpoznawane jako  c,  co  wymaga

       podwojonego  cytowania  metaznaków  w łańcuchach.  Posix wprost odmawia

       zdefiniowania pożądanego zachowania, przez co pośrednio wymusza na pro-

       gramach  muszących  działać  z różnymi wersjami awk stosowanie bardziej

       przenośnego, lecz mniej  czytelnego,  cytowania  z  użyciem  podwójnych

       odwrotnych ukośników.

       Posix-owy AWK nie rozpoznaje "/dev/std{out,err}" ani sekwencji specjal-

       nej \x hex w łańcuchach. W przeciwieństwie do ANSI  C,  mawk  ogranicza

       liczbę  cyfr,  jakie mogą występować po \x do dwóch, gdyż obecna imple-

       mentacja obsługuje tylko znaki 8-bitowe.  Wbudowane fflush pojawiło się

       po  raz  pierwszy  w ostatnim (1993) awk AT&T wydanym dla netlib, i nie

       jest częścią standardu Posix. Całościowe usuwanie tablicy przez  delete
       tablica nie jest częścią standardu Posix.

       Posix jawnie zostawia niezdefiniowane zachowanie się FS = "" i wspomina

       o podziale rekordów na znaki jako możliwej interpretacji,  ale  obecnie

       takie zastosowanie nie jest przenośne między implementacjami.

       Na koniec, sposób w jaki mawk obsługuje przypadki wyjątkowe nie opisane

       w książce AWK ani w propozycji Posix.  Niebezpiecznie  jest  zakładanie

       spójności  pomiędzy  implementacjami  awk,  a  bezpiecznie  przejść  do

       następnej sekcji.

              substr(s, i, n) zwraca znaki łańcucha s  o  pozycjach  z  części

              wspólnej  przedziału  zamkniętego  [1, length(s)] i półotwartego

              [i, i+n).  Gdy część wspólna jest pusta, zwracany  jest  łańcuch

              pusty;  zatem  substr("ABC", 1, 0) = "" a substr("ABC", -4, 6) =

              "A".

              Każdy  łańcuch,  nawet  pusty,  pasuje  początkiem  do  łańcucha

              pustego,  więc  s  ~  //  i  s  ~ "", są zawsze równe 1, tak jak

              match(s, //) i match(s, "").  Ostanie dwa ustawiają  RLENGTH  na

              0.

              index(s, t) jest zawsze tym samym, co match(s, t1), gdzie t1, to

              to samo, co t z cytowanymi metaznakami. Stąd  spójność  z  match

              wymaga,  by  index(s,  "")  zawsze zwracało 1.  Również warunek:

              index(s,t) != 0 wtedy i tylko wtedy,  gdy  t  jest  podłańcuchem

              łańcucha s, wymusza by index("","") = 1.

       wchodząc  głęboko  w  kwestie projektowania i analizy programów istotne

       przy programowaniu w każdym języku.

       The GAWK Manual, The Free Software Foundation, 1991, stanowi podręcznik

       i  opis  języka  nie  usiłujący  sięgnąć głębi książki AWK. Zakłada, że

       czytelnik może być początkującym programistą. Sekcja poświęcona  tabli-

       com  w  AWK  jest  doskonała. Omawia także wymagania stawiane AWK przez

       Posix.

BŁĘDY

       mawk nie obsługuje znaku ascii NUL \0 w plikach źródłowych czy  plikach

       danych.   Można  wypisać  NUL  przy  pomocy printf z %c, a w wejściu są

       dopuszczalne wszystkie inne znaki 8-bitowe.

       mawk  implementuje  printf()  i  sprintf()  przy  pomocy  funkcji  bib-

       liotecznych C, printf i sprintf, więc pełna zgodność z ANSI wymaga bib-

       lioteki ANSI C.  W praktyce oznacza to,  że  kwalifikator  konwersji  h

       może  nie  być  dostępny.   mawk  przejmuje  też  wszystkie  błędy  czy

       ograniczenia tych funkcji.

       Twórcy implementacji języka AWK ukazali zgodny brak wyobraźni w nazywa-

       niu swych programów.
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NAZWA

       bc - język kalkulatora dowolnej precyzji

SKŁADNIA

       bc [-hlwsqv] [długie_opcje] [plik...]

WERSJA

       Niniejszy podręcznik opisuje GNU bc w wersji 1.06.

OPIS

       bc   jest   językiem   obsługującym  obliczenia  na  liczbach  dowolnej

       dokładności z interaktywnym  wykonywaniem  instrukcji.  Istnieją  pewne

       podobieństwa składni do języka programowania C. Przy pomocy opcji wier-

       sza poleceń  dostępna  jest  standardowa  biblioteka  matematyczna.  Na

       żądanie,  biblioteka  matematyczna  jest definiowana przed rozpoczęciem

       przetwarzania plików. bc rozpoczyna pracę przetwarzając kod  z  wszyst-

       kich  plików  wymienionych w wierszu poleceń, zachowując ich kolejność.

       Po przetworzeniu wszystkich plików, bc czyta ze standardowego  wejścia.

       Całość  kodu  wykonywana  jest  w  miarę  czytania. (Jeśli plik zawiera

       polecenie zatrzymania procesora, to bc nie będzie prowadził odczytu  ze

       standardowego wejścia.)

       Omawiana  wersja bc zawiera kilka rozszerzeń w stosunku do tradycyjnych

       realizacji bc i standardu POSIX.  Opcje wiersza poleceń mogą powodować,

       że  rozszerzenia  te  będą  wyświetlać  ostrzeżenia lub będą odrzucane.

       Niniejszy dokument opisuje język akceptowany  przez  ten  procesor  bc.

       Rozszerzenia są w nim wyraźnie wyróżnione.

   OPCJE
       -h, --help
              Wypisuje informację o sposobie wywołania i kończy działanie.

       -i, --interactive
              Wymusza tryb interaktywny.

       -l, --mathlib
              Definiuje standardową bibliotekę matematyczną.

       -w ,  --warn
              Ostrzega o rozszerzeniach w stosunku do POSIX bc.

       -s ,  --standard
              Przetwarza wyłącznie standardowy, POSIX-owy język bc.

       -q ,  --quiet
              Nie wyświetla zwykłego przywitania GNU bc.

       -v ,  --version
              Wypisuje  numer wersji, informację o prawach autorskich i kończy

              działanie.

   LICZBY
       Najbardziej podstawowym elementem w bc jest liczba. Liczby są  liczbami

       dowolnej  dokładności.  Dokładność  ta  odnosi  się  zarówno  do części

       całkowitej jak i  do  ułamkowej.  Wszystkie  liczby  są  reprezentowane

   ZMIENNE
       Liczby przechowywane są w dwu rodzajach zmiennych, zmiennych prostych i

       tablicach.  Zarówno zmienne proste jak i tablice posiadają nazwy. Nazwy

       zaczynają się od litery, po której następuje dowolna liczba liter, cyfr

       i  znaków podkreślenia. Wszystkie litery muszą być małe. (Nazwy w pełni

       alfanumeryczne są rozszerzeniem. W  POSIXowym  bc  wszystkie  nazwy  są

       pojedynczymi małymi literami.) Rodzaj zmiennej wynika z kontekstu, gdyż

       po nazwie każdej zmiennej tablicowej wystąpią nawiasy ([]).

       Istnieją cztery zmienne specjalne: scale, ibase, obase oraz last. scale
       określa,  jak  niektóre  operacje  używają  cyfr po kropce dziesiętnej.

       Domyślną wartością scale jest 0. ibase oraz  obase  określają  podstawę

       pozycyjnego  systemu  liczbowego  przy  konwersji  wejścia  i  wyjścia.

       Domyślną podstawą zarówno dla wejścia jak i dla wyjścia jest  10.  last
       (rozszerzenie standardu) jest zmienną, która przechowuje wartość ostat-

       nio wydrukowanej liczby. Zmienne te będą omówione szczegółowo  później,

       w   odpowiedniej  części.  Wszystkie  z  nich  mogą  mieć  przypisywane

       wartości, jak również mogą być używane w wyrażeniach.

   KOMENTARZE
       Komentarze w bc rozpoczynają się od znaków /* zaś  kończą  znakami  */.

       Komentarze  mogą zaczynać się w dowolnym miejscu i na wejściu pojawiają

       się  jako  pojedyncze  spacje.   (Powoduje   to,   że   komentarze   są

       ogranicznikami  innych  elementów  wejścia.  Na przykład, komentarz nie

       może znajdować się w środku nazwy zmiennej.) Komentarze obejmują  znaki

       nowej linii (końca linii) pomiędzy początkiem a końcem komentarza.

       Do zapewnienia obsługi skryptów dla bc, jako rozszerzenie dodano komen-

       tarz w pojedynczym wierszu.  Komentarz  jednowierszowy  rozpoczyna  się

       znakiem # i rozciąga się do końca wiersza. Znak końca linii nie jest tu

       częścią komentarza i jest przetwarzany jak zwykle.

   WYRAŻENIA
       Liczbami posługują się wyrażenia i instrukcje.  Ponieważ  język  został

       zaprojektowany  jako interaktywny, instrukcje i wyrażenia wykonywane są

       niezwłocznie. Nie ma  żadnego  programu  "głównego"  ("main").  Zamiast

       tego,  kod jest wykonywany zaraz po jego napotkaniu. (Funkcje, omówione

       szczegółowo dalej, są zdefiniowane po ich napotkaniu.)

       Proste wyrażenie jest po prostu stałą. bc zamienia stałe na  wewnętrzne

       liczby  dziesiętne przy użyciu bieżącej podstawy systemu dla wprowadza-

       nia,  podanej  w  zmiennej  ibase.  (Istnieje  wyjątek  dla   funkcji.)

       Dopuszczalnymi wartościami ibase są 2 do 16. Przypisanie ibase wartości

       spoza tego zakresu nada jej wartość 2 lub  16.  Liczby  wejściowe  mogą

       zawierać  znaki 0-9 oraz A-F. (Uwaga: muszą to być wielkie litery. Małe

       litery są nazwami zmiennych.) Liczby jednocyfrowe mają  zawsze  wartość

       cyfry,  bez  względu  na  wartość ibase. (tj. A = 10.) Dla liczb wielo-

       cyfrowych bc zamienia wszystkie  cyfry  wejściowe  większe  bądź  równe

       ibase  na  wartość  ibase-1.  Powoduje  to, że liczba FFF będzie zawsze

       największą trzycyfrową liczbą przy danej podstawie systemu dla wejścia.

       Pełne  wyrażenia są podobne do występujących w wielu językach wysokiego

       poziomu. Ponieważ występuje tylko jeden  rodzaj  liczb,  nie  ma  reguł

       określających  użycie  różnych  typów.  Zamiast  tego  istnieją  reguły

       dotyczące  dokładności  wyrażeń.  Każde  wyrażenie  posiada   określoną

              nazwa[wyrażenie]

       Dokładność  wyniku jest maksymalną z dokładności użytych w nim wyrażeń,

       chyba że podano inaczej.

       - wyrażenie

              Wynikiem jest wartość przeciwna do wyrażenia.

       ++ zmienna

              Zmienna jest powiększana o jeden a wynikiem  wyrażenia  jest  ta

              nowa wartość.

       -- zmienna

              Zmienna  jest  pomniejszana o jeden a wynikiem wyrażenia jest ta

              nowa wartość.

       zmienna ++

              Wynikiem wyrażenia jest wartość zmiennej,  a  następnie  zmienna

              jest powiększana o jeden.

       zmienna --

              Wynikiem  wyrażenia  jest  wartość zmiennej, a następnie zmienna

              jest pomniejszana o jeden.

       wyrażenie + wyrażenie

              Wynikiem tego wyrażenia jest suma obu wyrażeń.

       wyrażenie - wyrażenie

              Wynikiem tego wyrażenia jest różnica obu wyrażeń.

       wyrażenie * wyrażenie

              Wynikiem tego wyrażenia jest iloczyn obu wyrażeń.

       wyrażenie / wyrażenie

              Wynikiem tego wyrażenia jest iloraz obu wyrażeń. Liczba cyfr  po

              kropce dziesiętnej wyniku jest równa wartości zmiennej scale.

       wyrażenie % wyrażenie

              Wynikiem  tego  wyrażenia  jest "reszta" z dzielenia obliczana w

              następujący  sposób.  W  celu  obliczenia  a%b,  obliczane  jest

              najpierw  a/b  z  dokładnością do scale cyfr dziesiętnych. Wynik

              używany jest do obliczenia a-(a/b)*b  z  dokładnością  określoną

              jako  maksymalna  z  scale+scale(b) oraz scale(a).  Jeżeli scale
              ustawiona jest na  zero,  zaś  oba  wyrażenia  są  całkowite  to

              wyrażenie to jest funkcją reszty całkowitej.

       wyrażenie ^ wyrażenie

              Wynikiem  tego  wyrażenia jest wartość pierwszego z wyrażeń pod-

              niesiona do potęgi określonej  przez  drugie.  Drugie  wyrażenie

              musi  być  liczbą  całkowitą.   (Jeśli drugie wyrażenie nie jest

              całkowite, to emitowane jest ostrzeżenie a wyrażenie jest  obci-

              nane tak, by otrzymać wartość całkowitą). Liczba cyfr ułamkowych

              wyniku wynosi scale, jeśli wykładnik jest ujemny. Jeżeli jest on

              dodatni,  to  dokładność  (liczba  cyfr  po  kropce dziesiętnej)

              wyniku  stanowi  minimum  z  dokładności  pierwszego   wyrażenia

              przemnożonej  przez  wartość  wykładnika  i  maksimum  z scale i

       zmienna <op>= wyrażenie

              jest  to równoważne zapisowi "zmienna = zmienna <op> wyrażenie",

              z wyjątkiem tego, iż część "zmienna" jest wyliczana  tylko  raz.

              Może to być istotne, jeśli "zmienna" jest tablicą.

       Wyrażenia  relacyjne są specjalnym rodzajem wyrażeń, zwracającym zawsze

       wartość 0 lub 1: zero jeśli relacja jest fałszywa, zaś  1  jeżeli  jest

       prawdziwa.   Mogą  one  występować w dowolnych dozwolonych wyrażeniach.

       (POSIX bc wymaga, by  wyrażenia  relacyjne  były  używane  wyłącznie  w

       instrukcjach  if,  while  i  for oraz aby było w nich użyte tylko jedno

       sprawdzenie relacji.) Operatorami relacji są:

       wyrażenie1 < wyrażenie2

              Wynikiem  jest  jeden  jeśli  wyrażenie1   jest   mniejsze   niż

              wyrażenie2.

       wyrażenie1 <= wyrażenie2

              Wynikiem   jest   1  gdy  wyrażenie  jest  mniejsze  bądź  równe

              wyrażenie2.

       wyrażenie1 > wyrażenie2

              Wynikiem jest 1 jeśli wyrażenie1 jest większe niż wyrażenie2.

       wyrażenie1 >= wyrażenie2

              Wynikiem  jest  1  gdy  wyrażenie1  jest  większe   bądź   równe

              wyrażenie2.

       wyrażenie1 == wyrażenie2

              Wynikiem jest 1 gdy wyrażenie1 jest równe wyrażenie2.

       wyrażenie != wyrażenie2

              Wynikiem jest 1 gdy wyrażenie1 nie jest równe wyrażenie2.

       Dozwolone  są  także  operacje logiczne. (POSIX bc NIE posiada operacji

       logicznych). Wynikami wszystkich operacji logicznych są 0  lub  1  (dla

       fałszu  i  prawdy),  tak  jak dla wyrażeń relacyjnych. Operatorami log-

       icznymi są:

       !wyrażenie

              Zaprzeczenie. Wynikiem jest 1 jeśli wyrażenie ma wartość 0.

       wyrażenie && wyrażenie

              Koniunkcja. Wynikiem jest 1 jeżeli oba wyrażenia są niezerowe.

       wyrażenie || wyrażenie

              Alternatywa. Wynikiem jest 1 jeśli dowolne z wyrażeń jest nieze-

              rowe.

       Wyrażenia   posiadają   następujący   priorytet:   (od  najniższego  do

       najwyższego)

              operator ||, wiązanie lewe

              operator &&, wiązanie lewe

              operator !, niezwiązany

              operatory relacji, wiązanie lewe

              operator przypisania, wiązanie prawe

       Większość  programistów C uważałaby, że przypisze ono wynik operacji "3

       < 5" (wartość 1) zmiennej "a". Tymczasem w bc nadaje ono wartość 3 zmi-

       ennej  "a",  a następnie porównuje 3 z 5. Używając operatorów relacji i

       operatorów logicznych z operatorami przypisania najlepiej jest posłużyć

       się nawiasami.

       bc  obsługuje jeszcze kilka innych wyrażeń specjalnych. Związane są one

       z funkcjami definiowanymi przez użytkownika i funkcjami  standardowymi.

       Wszystkie one mają postać "nazwa(parametry)". Funkcje definiowane przez

       użytkownika opisano w sekcji Funkcje. Funkcjami standardowymi są:

       length ( wyrażenie )

              Wynikiem funkcji length jest liczba cyfr znaczących w wyrażeniu.

       read ( )

              Funkcja  ta, będąca rozszerzeniem, odczytuje liczbę ze standard-

              owego wejścia, niezależnie od miejsca użycia funkcji. Strzeż się

              --  może  to  spowodować  kłopoty przy przeplataniu się danych i

              programu ze standardowego wejścia.  Najlepszym zastosowaniem tej

              funkcji  jest  użycie jej w uprzednio napisanym programie, który

              wymaga wprowadzania danych  przez  użytkownika,  ale  nigdy  nie

              pozwala   na  wprowadzanie  kodu  programu.  Wynikiem  działania

              funkcji read jest liczba odczytana ze  standardowego  wejścia  z

              konwersją  układu  liczbowego według aktualnej wartości zmiennej

              ibase.

       scale ( wyrażenie )

              Wynikiem funkcji scale jest liczba cyfr po kropce dziesiętnej  w

              wyrażeniu będącym jej parametrem.

       sqrt ( wyrażenie )

              Wynikiem  funkcji  sqrt jest pierwiastek kwadratowy z wyrażenia.

              Jeżeli wyrażenie ma wartość  ujemną,  to  generowany  jest  błąd

              wykonania.

   INSTRUKCJE
       Instrukcje  (jak  w  większości  języków  algorytmicznych)  umożliwiają

       sterowanie kolejnością wykonywania wyrażeń. W bc instrukcje  wykonywane

       są bezzwłocznie, "tak szybko jak to jest możliwe". Wykonanie odbywa się

       gdy napotkano znak nowej  linii  i  istnieje  jedna  lub  więcej  pełna

       instrukcja.   W związku z takim natychmiastowym wykonaniem, znaki nowej

       linii są bardzo istotne  w  bc.  W  rzeczywistości,  jako  organiczniki

       instrukcji  używane  są  zarówno  znaki  nowej  linii  jak  i średniki.

       Nieprawidłowo umieszczony znak  nowej  linii  spowoduje  błąd  składni.

       Ponieważ  znaki  nowej  linii  rozdzielają instrukcje, możliwe jest ich

       ukrycie (przed interpretacją) przy pomocy  znaku  odwrotnego  ukośnika.

       Sekwencja "\<nl>", gdzie <nl> jest znakiem nowej linii postrzegana jest

       przez bc jako znak zwykłej spacji zamiast znaku  nowej  linii.  Poniżej

       umieszczono  listę instrukcji bc i ich znaczenia: (elementy umieszczone

       w nawiasach kwadratowych ([]) są opcjonalnymi częściami instrukcji.)

       wyrażenie

              Instrukcja ta wykonuje dwie rzeczy. jeżeli wyrażenie  rozpoczyna

              się  od  "<zmienna>  <przypisanie>  ...", to jest traktowane jak

              jest  jako  liczba  dziesiętna. Cyfry wieloznakowe oddzielane są

              odstępami.  Każda  z  cyfr  zawiera  tyle   znaków,   ile   jest

              niezbędnych  do  przedstawienia  dziesiętnie wartości "obase-1".

              Ponieważ liczby mają dowolną dokładność, niektóre z  liczb  mogą

              nie  dać  wydrukować  się  w  pojedynczym  wierszu. Takie długie

              liczby zostaną podzielone między wiersze przy  zastosowaniu  "\"

              jako   ostatniego   znaku   wiersza.  Maksymalną  liczbą  znaków

              drukowanych w wierszu jest 70. Z powodu interaktywneggo  charak-

              teru bc drukowanie liczby ma efekt uboczny w postaci przypisania

              wydrukowanej wartości do  specjalnej  zmiennej  o  nazwie  last.

              Umożliwia  to  użytkownikowi  odtworzenie  ostatnio wydrukowanej

              wartości bez potrzeby ponownego wpisywania wyrażenia,  które  ją

              wydrukowało.  Nadawanie  wartości  zmiennej last jest dozwolone;

              spowoduje  ono  zastąpienie   ostatnio   wydrukowanej   wartości

              wartością  przypisaną.  Nowo przypisana wartość pozostanie aż do

              wydrukowania kolejnej liczby lub nadania  last  innej  wartości.

              (Niektóre  z  implementacji  mogą  dopuszczać użycie pojedynczej

              kropki (.), nie będącej częścią liczby, jako  skróconej  notacji

              dla last.)

       łańcuch

              Na wyjściu drukowany jest łańcuch znakowy. Łańcuchy rozpoczynają

              się znakiem cudzysłowu i zawierają wszystkie znaki do następnego

              znaku  cudzysłowu.   Wszystkie  znaki, włącznie ze znakami nowej

              linii, traktowane są dosłownie.  Po  wydrukowaniu  łańcucha  nie

              jest drukowany znak nowej linii.

       print lista

              Instrukcja  print (rozszerzenie) umożliwia użycie innego sposobu

              wydruku wyników. "Lista" jest listą  łańcuchów  i  wyrażeń  odd-

              zielonych  przecinkami.   Każdy  łańcuch czy wyrażenie drukowany

              jest w kolejności występowania na  liście.  Nie  jest  drukowany

              kończący  znak  nowej  linii  (przejście do następnego wiersza).

              Wyliczana jest wartość wyrażeń; jest ona drukowana  i  przypisy-

              wana  zmiennej  last.  Łańcuchy  użyte  w  instrukcji  print  są

              drukowane na wyjściu i  mogą  zawierać  znaki  specjalne.  Znaki

              specjalne  rozpoczynają  się znakiem odwrotnego ukośnika (\). bc
              rozpoznaje następujące znaki specjalne: "a" (dzwonek, bell), "b"

              (backspace),  "f"  (wysuw  strony,  form feed), "n" (nowa linia,

              newline), "r" (powrót karetki, carriage return), "q" (cudzysłów,

              double  quote), "t" (tabulacja, tab) oraz "\" (odwrotny ukośnik,

              backslash).  Inne znaki występujące po odwrotnym  ukośniku  będą

              ignorowane.

       { lista_instrukcji }
              Jest  to  instrukcja  grupowania.  Pozwala  na  grupowanie wielu

              instrukcji do wykonania.

       if ( wyrażenie ) instrukcja1 [else instrukcja2]

              Instrukcja if oblicza  wyrażenie  i  wykonuje  instrukcję1  bądź

              instrukcję2 w zależności od wartości wyrażenia. Jeżeli wyrażenie

              jest niezerowe, wykonywana  jest  instrukcja1.  Jeśli  występuje

              instrukcja2  a  wartością  wyrażenia  jest 0, to wykonywana jest

              instrukcja2. (Klauzula else instrukcji if jest rozszerzeniem).

              wykonywana jest instrukcja.  Jeśli ma ono wartość zero, to pętla

              jest przerywana. Po każdym wykonaniu danej instrukcji  wyliczana

              jest  wartość  wyrażenia3 przed ponownym wyliczeniem wyrażenia2.

              Jeżeli pominięto wyrażenie1 lub  wyrażenie3,  to  nic  nie  jest

              obliczane  w  chwili,  gdy  powinna  być  określana ich wartość.

              Jeżeli pominięto wyrażenie2, to jest ono  zastępowane  wartością

              1.  (Wyrażenie  opcjonalne  stanowią  rozszerzenie. bc w POSIXie

              wymaga wszystkich trzech wyrażeń.)  Poniższy kod jest równoważny

              instrukcji for:

              wyrażenie1;

              while (wyrażenie2) {

                 instrukcja;

                 wyrażenie3;

              }

       break  Instrukcja  ta  powoduje  wymuszone  zakończenie ostatniej obej-

              mującej ją instrukcji while lub for.

       continue
              Instrukcja continue (rozszerzenie) powoduje rozpoczęcie kolejnej

              iteracji przez ostatnią obejmującą ją instukcję for.

       halt   Instrukcja  halt  (rozszerzenie) jest instrukcją nakazującą pre-

              procesorowi bc zakończenie pracy (ale tylko wtedy gdy instrukcja

              ta  jest  wykonywana).   Na  przykład,  "if  (0  == 1) halt" nie

              spowoduje przerwania pracy bc, gdyż instrukcja halt  nie  będzie

              wykonana.

       return Zwraca  wartość zero jako wynik funkcji. (Patrz sekcja dotycząca

              funkcji).

       return ( wyrażenie )
              Zwraca wartość  wyrażenia  jako  wynik  funkcji.  (Patrz  sekcja

              dotycząca funkcji).  Nawiasy nie są wymagane, co jest rozszerze-

              niem GNU bc.

   PSEUDO-INSTRUKCJE
       Te instrukcje nie są instrukcjami w tradycyjnym  sensie  tego  terminu.

       Nie  są one instrukcjami wykonywanymi. Ich funkcja jest wykonywana pod-

       czas "kompilacji".

       limits Wypisuje lokalne ograniczenia narzucone przez lokalna wersję bc.

              Jest to rozszerzenie.

       quit   Po   odczycie   instrukcji   quit   procesor  bc  kończy  pracę,

              niezależnie od tego, gdzie wystąpiła ta instrukcja. Na przykład,

              "if (0 == 1) quit" spowoduje zakończenie pracy bc.

       warranty
              Wypisuje dłuższą notkę na temat gwarancji. Jest to rozszerzenie.

   FUNKCJE
       Funkcje dostarczają sposobu definiowania obliczeń, które mogą być wyko-

       nane  później.  Funkcje  w bc zawsze obliczają wartość i zwracają ją do

       miejsca wywołania. Definicje funkcji są "dynamiczne" w tym  sensie,  że

       trami  wywoływanymi  przez  wartość.  Tylko  tablice  są  wołane  przez

       wskazanie zmiennej.  Tablice podawane są w  definicji  parametrów  przy

       pomocy  notacji  "nazwa[ ]".  W wywołaniu funkcji parametry rzeczywiste

       dla parametrów numerycznych są pełnymi  wyrażeniami.  Do  przekazywania

       tablic  używana  jest  ta sama notacja, co przy definiowaniu parametrów

       typu tablicowego. Dana tablica przesyłana jest do funkcji  przez  nazwę

       (wskazanie).  Ponieważ  definicje  funkcji  są  dynamiczne,  w  trakcie

       wywoływania funkcji sprawdzana  jest  liczba  i  typy  jej  parametrów.

       Niezgodnośc  liczby  parametrów  lub ich typów powoduje błąd wykonania.

       Błąd wykonania pojawi się także przy próbie wywołania  niezdefiniowanej

       funkcji.

       lista_auto  jest  opcjonalną listą zmiennych, do użytku "lokalnego".  A

       oto składnia tej listy (jeśli występuje): "auto nazwa, ... ;".  Średnik

       jest  opcjonalny.  Każda z nazw jest nazwą auto-zmiennej.  Tablice mogą

       być podane przy użyciu takiej samej  składni  jak  w  parametrach.   Na

       początku  funkcji  wartości  tych  zmiennych  odkładane  są  na stosie.

       Następnie zmienne są inicjowane zerami i używane w  czasie  wykonywania

       funkcji.  Przy  zakończeniu funkcji zmienne są zdejmowane ze stosu, tak

       że  przywracana  jest  ich  pierwotna  wartość  (z  momentu   wywołania

       funkcji).  Parametry  te  są  faktycznie  zmiennymi  auto  inicjowanymi

       wartościami dostarczonymi w wywołaniu funkcji. Zmienne typu auto różnią

       się  od  tradycyjnych  zmiennych  lokalnych,  gdyż jeśli funkcja A woła

       funkcję B, to B może posługiwać się zmiennymi auto funkcji A po  prostu

       używając  tych samych nazw, chyba że funkcja B traktuje je jako zmienne

       auto. Ponieważ zmienne auto i parametry składowane są na stosie, to  bc
       obsługuje funkcje rekurencyjne.

       Ciało  funkcji  jest  listą  instrukcji bc. I znów, jak w części zasad-

       niczej, instrukcje oddzielane są średnikami lub  znakami  nowej  linii.

       Instrukcje  return  (powrót)  powodują  zakończenie funkcji i zwrócenie

       wartości. Istnieją dwa warianty  instrukcji  return.  Pierwsza  postać,

       "return",  zwraca  wartość  0  do wywołującego wyrażenia. Druga postać,

       "return ( wyrażenie )",  oblicza  wartość  wyrażenia  i  zwraca  ją  do

       wyrażenia  wołającego.  Każda  funkcja  domyślnie  kończy  się niejawną

       instrukcją "return (0)". Pozwala to na funkcji na zakończenie działania

       i zwrócenie zera bez jawnej instrukcji powrotu.

       Funkcje inaczej korzystają ze zmiennej ibase. Wszystkie stałe w obrębie

       ciała funkcji będą konwertowane  przy  zastosowaniu  wartości  ibase  w

       momencie  wywołania  funkcji. Zmiany ibase w czasie wykonywania funkcji

       są ignorowane, za wyjątkiem funkcji standardowej read, która zawsze  do

       konwersji liczb wykorzystuje bieżącą wartość ibase.

       Rozszerzeniem GNU bc jest nieco luźniejszy format dla definicji.  Stan-

       dard wymaga, by nawias otwierający znajdował się w tym samym wierszu co

       słowo  kluczowe  define, a wszystkie pozostałe części w kolejnych wier-

       szach. Opisywana tu wersja bc zezwala na  dowolną  ilość  znaków  nowej

       linii przed i po nawiasie otwierającym funkcji.  Na przykład, dozwolone

       są poniższe definicje.

              define d (n) { return (2*n); }

              define d (n)

                { return (2*n); }

   BIBLIOTEKA MATEMATYCZNA
       l(x)   Logarytm naturalny z x.

       e(x)   Funkcja wykładnicza - e do potęgi x.

       j(n,x) Funkcja Bessela rzędu n (całkowitego) z argumentem x.

   PRZYKŁADY
       W powłoce /bin/sh, poniższe polecenie przypisuje  wartość  liczby  "Pi"

       zmiennej środowiska pi.

               pi=$(echo "scale=10; 4*a(1)" | bc -l)

       Poniżej  podano  definicję  funkcji  wykładniczej używanej w bibliotece

       matematycznej. Funkcja ta napisana jest w bc standardu POSIX.

              scale = 20

              /* wykorzystuje fakt, że e^x = (e^(x/2))^2

                 Gdy  x jest dostatecznie małe, używamy szeregu:

                   e^x = 1 + x + x^2/2! + x^3/3! + ...

              */

              define e(x) {

                auto  a, d, e, f, i, m, v, z

                /* sprawdzenie znaku x */

                if (x<0) {

                  m = 1

                  x = -x

                }

                /* przewidywane x */

                z = scale;

                scale = 4 + z + .44*x;

                while (x > 1) {

                  f += 1;

                  x /= 2;

                }

                /* inicjowanie zmiennych */

                v = 1+x

                a = x

                d = 1

                for (i=2; 1; i++) {

                  e = (a *= x) / (d *= i)

                  if (e == 0) {

                    if (f>0) while (f--)  v = v*v;

                    scale = z

                    if (m) return (1/v);

                    return (v/1);

                  }

                  v += e

                }

              }

              print "\n"

              while (1) {

                "bieżące saldo = "; bal

                "transakcja? "; trans = read()

                if (trans == 0) break;

                bal -= trans

                bal /= 1

              }

              quit

       Poniżej zamieszczono definicję rekurencyjnej funkcji silni.

              define f (x) {

                if (x <= 1) return (1);

                return (f(x-1) * x);

              }

   OPCJE READLINE I LIBEDIT
       GNU  bc  może  zostać skompilowany (poprzez opcję konfiguracji) tak, by

       posługiwał się biblioteką GNU edytora wejścia o nazwie readline lub też

       biblioteką  BSD  libedit.   Umożliwia  to  użytkownikowi edycję wierszy

       przed wysłaniem ich  do  bc.  Pozwala  też  na  wykorzystanie  historii

       poprzednio  wprowadzonych  wierszy.  Przy wybraniu tej opcji bc posiada

       dodatkową zmienną specjalną. Ta specjalna zmienna, history, przechowuje

       liczbę  zachowywanych  wierszy  historii.   Dla  readline,  wartość  -1

       oznacza, że przechowywana jest nieograniczona liczba wierszy  historii.

       Ustawienie  wartości  history na liczbę dodatnią ogranicza liczbę prze-

       chowywanych wierszy historii do podanej liczby.  Wartość  zero  wyłącza

       funkcję  historii  wprowadzonych  wierszy. Wartością domyślną jest 100.

       Więcej informacji można znaleźć w podręcznikach  użytkownika  dla  bib-

       liotek GNU readline i history oraz BSD libedit.  Nie można równocześnie

       włączyć zarówno readline jak i libedit.

   RÓŻNICE
       Niniejsza wersja  bc  została  zbudowana  w  oparciu  o  projekt  POSIX

       P1003.2/D11  i  zawiera  kilka  różnic  i rozszerzeń w stosunku do tego

       dokumentu i tradycyjnych realizacji.  Nie jest  wykonana  w  tradycyjny

       sposób,  wykorzystujący  polecenie  dc(1).   Wersja ta jest pojedynczym

       procesem, analizującym i uruchamiającym kod binarny będący tłumaczeniem

       programu.   Istnieje "nieudokumentowana" opcja (-c) powodująca, że pro-

       gram wyświetla kod binarny na standardowym wyjściu zamiast  wykonywania

       go. Używana była ona głównie do debuggowania analizatora składni i przy

       przygotowaniu biblioteki matematycznej.

       Głównym  źródłem  różnic  są  rozszerzenia,  w  których  jakaś   cecha,

       możliwość  programu  jest  rozbudowana  w celu dodania funkcjonalności,

       oraz dodatki, gdzie  dodano  nowe  możliwości.   Poniżej  podano  listę

       różnic i rozszerzeń.

       Zmienna środowiska LANG

              Niniejsza  wersja nie spełnia standardu POSIX przetwarzania zmi-

              ennej  środowiska  LANG  i   wszystkich   zmiennych   środowiska

              rozpoczynających się na LC_.

       nazwy  Tradycyjny  i POSIXowy bc posiadają jednoliterowe nazwy funkcji,

              zmiennych i tablic. Zostały  one  rozszerzone  do  nazw  wieloz-

              POSIX bc dopuszcza porównania wyłącznie w instrukcjach if, while

              oraz  w  drugim  wyrażeniu instrukcji for. Dodatkowo, w każdej z

              tych instrukcji dopuszczalna jest tylko jedna operacja  porówna-

              nia (relacji).

       instrukcja if, klauzula else

              POSIX bc nie posiada klauzuli else.

       instrukcja for

              POSIX  bc  wymaga  by  w  instrukcji  for  występowały wszystkie

              wyrażenia.

       &&, ||, !

              POSIX bc nie posiada operatorów logicznych.

       funkcja read

              POSIX bc nie posiada funkcji read.

       instrukcja print

              POSIX bc nie posiada instrukcji print.

       instrukcja continue

              POSIX bc nie posiada instrukcji continue.

       instrukcja return

              POSIX bc wymaga nawiasów wokół zwracanego wyrażenia.

       parametry tablicowe

              POSIX bc nie obsługuje (obecnie) w pełni parametrów tablicowych.

              Gramatyka  POSIX zezwala na użycie tablic w definicjach funkcji,

              ale nie  zapewnia  metody  przekazania  tablicy  jako  bieżącego

              parametru.  (Jest  to  najprawdopodobniej  przeoczenie w zdefin-

              iowanej  gramatyce.)  Tradycyjne  implementacje   bc   posiadają

              jedynie wywołanie parametrów tablicowych przez wartość.

       format funkcji

              POSIX  bc wymaga, by nawias otwierający był w tym samym wierszu,

              co słowo kluczowe define, zaś instrukcja auto w następnym  wier-

              szu.

       =+, =-, =*, =/, =%, =^

              POSIX  bc  nie  wymaga,  by były zdefiniowane powyższe operatory

              przypisania "starego typu". Niniejsza wersja  zezwala  na  takie

              przypisania  w  "starym  stylu".  Należy skorzystać z instrukcji

              limits, by stwierdzić, czy zainstalowana wersja  je  rozpoznaje.

              Jeżeli obsługuje ona przypisania w "starym stylu", to instrukcja

              "a =- 1" pomniejszy a o jeden zamiast przypisać a wartość -1.

       spacje w liczbach

              Inne  implementacje  bc  dopuszczają   występowanie   spacji   w

              liczbach.  Na przykład, "x=1 3" przypisze wartość 13 zmiennej x.

              Ta sama instrukcja spowoduje błąd składni w opisywanej tu wersji

              bc.

       błędy i wykonanie

                     b = 2

              posiada dwa bloki wykonania a

                     { a = 1

                       b = 2 }

              ma jeden blok wykonania.   Każdy  z  błędów  wykonania  przerywa

              wykonywanie  bieżącego  bloku  wykonania.  Ostrzeżenie w trakcie

              wykonywania nie przerywa bieżącego bloku.

       Przerwania

              Podczas sesji interaktywnej  sygnał  SIGINT  (zwykle  generowany

              przez znak control-C z terminala) spowoduje przerwanie bieżącego

              bloku wykonywania.  Wyświetli  on  błąd  wykonania  ("runtime"),

              wskazujący  która  funkcja  została  przerwana. Po wyczyszczeniu

              wszystkich struktur  (runtime  structures)  wykonania,  zostanie

              wyświetlony  komunikat informujący użytkownika, że bc jest gotów

              do przyjmowania kolejnych danych.  Wszystkie  uprzednio  zdefin-

              iowane  funkcje  pozostają zdefiniowane, zaś wartości wszystkich

              zmiennych innych niż zmienne typu  auto  są  wartościami  sprzed

              przerwania.    Podczas   procesu  oczyszczania  struktur  danych

              usuwane są wszystkie zmienne typu auto oraz  parametry  funkcji.

              W czasie sesji nieinteraktywnej sygnał SIGINT przerywa wykonanie

              całego bc.

   OGRANICZENIA
       Poniżej podano obecne ograniczenia opisywanego procesora bc.   Niektóre

       z  nich  mogą być zmienione podczas instalacji.  Faktyczne ograniczenia

       można sprawdzić za pomocą instrukcji limits (ograniczenia).

       BC_BASE_MAX

              Maksymalna podstawa pozycyjnego układu, w którym wyprowadzane są

              wyniki obecnie ustawiona jest na 999. Maksymalną podstawą układu

              wejściowego jest 16.

       BC_DIM_MAX

              Obecnie ustawione jest arbitralne ograniczenie do 65535 (w  wer-

              sji rozpowszechnianej). Twoja instalacja może być inna.

       BC_SCALE_MAX

              Liczba  cyfr  po  kropce dziesiętnej ograniczona jest do INT_MAX

              cyfr. Także liczba cyfr przed kropką dziesiętną ograniczona jest

              do INT_MAX cyfr.

       BC_STRING_MAX

              Maksymalnie w łańcuchu może wystąpić INT_MAX znaków.

       wykładnik

              Wartość  wykładnika  w operacji potęgowania (^) ograniczona jest

              do LONG_MAX.

       nazwy zmiennych

              Obecnie nie może być więcej niż 32767 unikalnych nazw w każdym z

              rodzajów: zmiennych prostych, tablic i funkcji.

ZMIENNE ŚRODOWISKA

       bc przetwarza następujące zmienne środowiska:

              bc.   Pliki  podane  w  zmiennych  środowiska  zawierają  zwykle

              definicje funkcji, które użytkownik chce mieć zdefiniowane  przy

              każdym uruchomieniu bc.

       BC_LINE_LENGTH
              Powinna  to być liczba całkowita (integer) podająca ilość znaków

              w wierszu wynikowym. Obejmuje ona znaki  odwrotnego  ukośnika  i

              nowej linii dla długich liczb.

DIAGNOSTYKA

       Jeżeli  któryś  z  plików  podanych  w  wierszu poleceń nie może zostać

       otwarty bc zgłosi, że plik ten jest niedostępny i przerwie pracę.  Ist-

       nieją  też  komunikaty  diagnostyczne  kompilacji  i  wykonania,  które

       powinny być zrozumiałe.

BŁĘDY

       Obsługa błędów (error recovery) nie jest jeszcze bardzo dobra.

       Błędy proszę  zgłaszać  (w  jęz.angielskim)  na  adres  bug-bc@gnu.org.

       Upewnij się, że pole tematu wiadomości zawiera gdzieś słowo ``bc''.

AUTOR

       Philip A. Nelson

       phil@cs.wwu.edu

PODZIĘKOWANIA

       Autor chciałby podziękować Steve'owi Sommars (Steve.Sommars@att.com) za

       jego szeroką pomoc w testowaniu tej implementacji.  Podsunął  on  wiele

       cennych sugestii. Dzięki jego zaangażowaniu jest to o wiele lepszy pro-

       dukt.

ZOBACZ TAKŻE

       dc(1), expr(1), awk(1)
v1.06                         Podręcznik poleceń                         bc(1)
NAZWA

       cat - połącz pliki i wypisz na standardowe wyjście

SKŁADNIA

       cat  [-benstuvAET] [--number] [--number-nonblank]

            [--squeeze-blank] [--show-nonprinting] [--show-ends]

            [--show-tabs] [--show-all] [--help] [--version]

            [plik...]

OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo cat
       lub

              info cat.

       Ta strona podręcznika opisuje polecenie cat w wersji GNU.

       cat  wypisuje  na standardowe wyjście zawartość każdego podanego pliku,

       lub standardowego wejścia jeśli nie  podano  żadnego  lub  podano  plik

       zwany `-'.

OPCJE

       -A, --show-all
              Równoważna -vET.

       -B, --binary
              Tylko  w systemach MS-DOS i MS-Windows -- czyta i zapisuje pliki

              w trybie binarnym. Domyślnie `cat' w  tych  systemach  posługuje

              się  trybem  binarnym  tylko  przy  przekierowaniu standardowego

              wyjścia do pliku lub potoku; ta opcja przesłania takie  ustawie-

              nie.  Używane  jest  binarne wejście/wyjście plików, zatem pliki

              zachowują swój format (tekstowy Uniksowy  w  przeciwieństwie  do

              DOS-owego tekstowego i binarnego), gdyż `cat' często wykorzysty-

              wany jest jako program do kopiowania plików. Pewne opcje (zobacz

              niżej)  powodują,  że `cat' czyta i zapisuje pliki w trybie tek-

              stowym, gdyż nie jest istotna pierwotna zawartość pliku (np. gdy

              `cat'  numeruje linie lub ma zaznaczyć ich końce). Dlatego opcje

              te działają zgodnie z oczekiwaniem użytkowników DOS/Windows;  na

              przykład,  tekstowe  pliki  DOS-owe  mają  linie zakończone parą

              znaków CR-LF, co nie będzie przetwarzane  przez  -b  jako  pusta

              linia, chyba że plik jest czytany w trybie tekstowym.

       -b, --number-nonblank
              Numeruje  wszystkie  niepuste linie wyjścia, poczynając od 1.  W

              MS-DOS i MS-Windows opcja ta powoduje, że `cat' czyta i zapisuje

              pliki w trybie tekstowym.

       -e     Równoważna -vE.

       -E, --show-ends
              Wyświetla  '$'  po  końcu  każdej  linii.  W MS-DOS i MS-Windows

              opcja ta powoduje, że `cat' czyta i zapisuje pliki w trybie tek-

              stowym.

       -t     Równoważna -vT.

       -T, --show-tabs
              Wyświetla znaki tabulacji jako '^I'.

       -u     Ignorowana; dla zgodności z Uniksem.

       -v, --show-nonprinting
              Wyświetla znaki kontrolne, z wyjątkiem nowej strony i tabulacji,

              używając notacji z '^', i poprzedzając znaki z ustawionym  ósmym

              bitem  przez  `M-'.  W MS-DOS i MS-Windows opcja ta powoduje, że

              `cat' czyta pliki i standardowe wejście w DOS-owym trybie  bina-

              rnym,  zatem widoczne są także znaki CR na końcu każdej z linii.

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy pracę.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy pracę.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW
       Błędy proszę zgłaszać, w jęz. ang., do <bug-textutils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR  A  PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       tac(1), nl(1), od(1), textutils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono wg dokumentacji Texinfo dla narzędzi tek-

       stowych GNU wersji 2.0.

NAZWA

       chgrp - zmienia grupę właścicieli plików

SKŁADNIA

       chgrp [opcja]...  grupa plik...

       chgrp [opcja]...  --reference=rplik plik...

OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo chgrp
       lub

              info chgrp.

       Ta strona podręcznika opisuje chgrp w wersji GNU.

       chgrp  zmienia grupę właścicieli każdego podanego pliku na podaną grupę

       (która może być albo nazwą grupy, albo jej numerycznym identyfikatorem)

       lub na grupę wskazanego pliku.

   OPCJE
       -c, --changes
              Informuje użytkownika o czynnościach, ale tylko dla tych plików,

              których grupa rzeczywiście ulega zmianie.

       --dereference
              Działa na  plikach  wskazywanych  przez  dowiązania  symboliczne

              zamiast na samych dowiązaniach.

       -h, --no-dereference
              Działa  na  dowiązaniach symbolicznych zamiast na plikach, które

              one wskazują (dostępne tylko w  systemach  potrafiących  zmienić

              właściciela   dowiązania   symbolicznego).  Jest  to  zachowanie

              domyślne. Opiera się na wywołaniu funkcji systemowej lchown.  Na

              systemach  nie  zapewniających tej funkcji chgrp zawodzi w przy-

              padku próby zmiany grupy dowiązania symbolicznego. Domyślnie nie

              są emitowane żadne komunikaty diagnostyczne dla dowiązań symbol-

              icznych napotykanych podczas rekurencyjnej pracy  w  katalogach,

              zobacz jednak opis opcji --verbose.

       -f, --silent, --quiet
              Nie  wyświetla  komunikatów  o błędach dla plików, których grupa

              nie może zostać zmieniona.

       -v, --verbose
              Informuje użytkownika o  zmianach  właściciela.  Jeżeli  podczas

              rekurencyjnego  przetwarzania  napotkane jest dowiązanie symbol-

              iczne, zaś system nie  obsługuje  funkcji  systemowej  lchown  a

              działa opcja --no-dereference, to wysyła komunikat diagnostyczny

              informujący, że nie jest zmieniane ani dowiązanie ani wskazywany

              przez nie plik.

       -R, --recursive
              Rekurencyjnie zmień grupę dla katalogów i ich zawartości.

       Napisane przez Davida MacKenzie.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz.ang., do <bug-fileutils@gnu.org>.

COPYRIGHT
       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO  warranty;  not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       chown(1), chmod(1), newgrp(1), passwd(1), fileutils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono  wg  dokumentacji  Texinfo  dla  narzędzi

       plikowych GNU wersji 4.01.

NAZWA

       chmod - zmienia prawa dostępu do pliku

SKŁADNIA

       chmod [opcja]...  tryb[,tryb]...  plik...

       chmod [opcja]...  tryb-ósemkowo plik...

       chmod [opcja]...  --reference=rplik plik...

OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo chmod
       lub

              info chmod.

       Ta strona podręcznika man opisuje chmod w wersji GNU.

       chmod  zmienia prawa dostępu do każdego podanego pliku według parametru

       tryb,  który  jest  albo  symboliczną  przedstawieniem  zmian,  których

       dokonać,  albo  ósemkową  liczbą  reprezentującą  wzorzec bitowy nowych

       praw.

       Format     trybu     symbolicznego      to      `[ugoa...][[+-=][rwxXs-

       tugo...]...][,...]'.   Można  podać  wiele operacji symbolicznych, odd-

       zielonych przecinkami.

       Kombinacja liter `ugoa' kontroluje, czyje prawa mają zostać  zmienione:

       właściciela  (u),  innych  użytkowników  z  tej samej grupy (g), innych

       użytkowników (o), lub wszystkich (a). Jeśli żadnego z  tych  parametrów

       nie  podano,  rezultatem  jest użycie domyślne `a', lecz bity, które są

       ustawione w umask nie są zmieniane.

       Operator `+' powoduje  dodanie  wybranych  praw  do  istniejących;  `-'

       powoduje  ich  odjęcie;  `=' powoduje ustawienie dokładnie takich praw,

       jakie wybrano.

       Litery `rwxXstugo'  wybierają  nowe  prawa  dla  użytkowników:  odczytu

       (read)  (r),  zapisu  (write)  (w), wykonania (eXecute) (lub dostępu do

       katalogu) (x), wykonania tylko jeśli plik jest katalogiem, lub  już  ma

       prawa wykonania dla danego użytkownika (X), ustawienia ID grupy podczas

       wywołania (s), zachowania tekstu programu na  urządzeniu  wymiany  (t),

       prawa  które  posiada  właściciel pliku (u), prawa innego użytkownika z

       grupy posiadającej plik (g), prawa innych użytkowników (o).

       Tryb numeryczny jest  podaniem  jednej  do  czterech  ósemkowych  liczb

       (0-7),  wyprowadzonych  przez  dodawanie wartości bitowych 4,2,1. Każda

       ominięta cyfra jest traktowana jak zero. Pierwsza  cyfra  wybiera  SUID

       (4)  i SGID (2) oraz atrybut zachowania obrazu tekstowego (1). Następna

       cyfra wybiera prawa dla właściciela: odczytu (4), zapisu (2), wykonania

       (1);  trzecia  cyfra  prawa  dla grupy posiadającej plik, a czwarta dla

       innych  użytkowników,  spoza   grupy   (analogicznie   do   cyfry   dla

       właściciela).

       chmod  nigdy nie zmienia praw dowiązań symbolicznych, gdyż funkcja sys-

       -f, --silent, --quiet
              Nie wyświetla komunikatów o błędach dla plików, których praw nie

              dało się zmienić.

       -v, --verbose
              Wyświetla  komunikaty  diagnostyczne  dla każdego przetwarzanego

              pliku.

       -R, --recursive
              Rekurencyjnie zmienia prawa katalogów i ich zawartości.

       --reference=rplik
              Posługuje się prawami dostępu wskazanego rpliku  zamiast  wprost

              podanego trybu.

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy działanie.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy działanie.

       Każdy tryb składa się z co najmniej jednej z liter ugoa, jednego z sym-

       boli +-= oraz z co najmniej jednej z liter rwxXstugo.

       Prawa dostępu do plików opisano bliżej w podręczniku fileutils(1).

AUTOR

       Napisane przez Davida MacKenzie.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz.ang., do <bug-fileutils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR  A  PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       chown(1), chgrp(1), ls(1), find(1), fileutils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono  wg  dokumentacji  Texinfo  dla  narzędzi

       plikowych GNU wersji 4.01.

NAZWA

       chown - zmienia właściciela i grupę plików

SKŁADNIA

       chown [opcja]...  nowy_właściciel plik...

       chown --reference=rplik plik...

OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo chown
       lub

              info chown.

       Ta strona podręcznika opisuje chown w wersji GNU.

       chown  zmienia  właściciela  i/lub  grupę  właścicieli każdego zadanego

       pliku, według  pierwszego  nie  będącego  opcją  argumentu  lub  według

       użytkownika  i  grupy  istniejącego pliku odniesienia, wskazanego opcją

       --reference.    Jeżeli   użyto   składni   opisującej   wprost   nowego
       właściciela, to określa ona nowego właściciela i grupę w formacie:

              [właściciel][[:|.][grupa]]

       W zależności od postaci zapis ten jest interpretowany jak następuje:

       właściciel
              Jeśli  podano  tylko  właściciela  (nazwę  użytkownika  lub jego

              numeryczny  identyfikator),  to   ten   użytkownik   staje   się

              właścicielem pliku, a grupa pliku pozostaje niezmieniona.

       właściciel.grupa
       właściciel:grupa
              Jeśli  po  właścicielu  występuje  dwukropek, i, bezpośrednio po

              nim,  grupa  (nazwa  lub  numeryczny  identyfikator  grupy),  to

              zmieniana jest także grupa pliku (na grupę).

       właściciel.
       właściciel:
              Jeśli  po  właścicielu  wpisano dwukropek, lecz nie podano nazwy

              grupy, to właścicielem plików staje się wskazany  użytkownik,  a

              grupa  jest  zmieniana  na  grupę  główną  (zgłoszeniową) nowego

              właściciela.

       .grupa
       :grupa
              Jeśli podano dwukropek lub kropkę i grupę, lecz pominięto  nazwę

              właściciela,  zmieniana  jest tylko grupa plików.  W tym wypadku

              chown dokonuje tych samych operacji co chgrp.

   OPCJE
       -c, --changes
              Jak --verbose, ale wypisuje tylko te pliki,  których  właściciel

              lub grupa rzeczywiście uległy zmianie.

       --dereference
              icznych  napotykanych  podczas rekurencyjnej pracy w katalogach,

              zobacz jednak opis opcji --verbose.

       --reference=rplik
              Używa właściciela  i  grupy  wskazanego  rpliku  zamiast  wprost

              podanych wartości właściciel.grupa.

       -f, --silent, --quiet
              Nie   wypisuje   komunikatów   o  błędach  dla  plików,  których

              właściciela lub grupy nie udało się zmienić.

       -v , --verbose
              Informuje użytkownika o  zmianach  właściciela.  Jeżeli  podczas

              rekurencyjnego  przetwarzania  napotkane jest dowiązanie symbol-

              iczne, zaś system nie  obsługuje  funkcji  systemowej  lchown  a

              działa opcja --no-dereference, to program wysyła komunikat diag-

              nostyczny informujący, że nie jest zmieniane ani dowiązanie  ani

              wskazywany przez nie plik.

       -R, --recursive
              Operuje   również   na   podkatalogach.   Rekurencyjnie  zmienia

              właściciela/grupę katalogów i ich zawartości.

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy działanie.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy działanie.

AUTOR

       Napisane przez Davida MacKenzie.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz.ang., do <bug-fileutils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR  A  PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       chgrp(1), chmod(1), groups(1), passwd(1), fileutils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono  wg  dokumentacji  Texinfo  dla  narzędzi

       plikowych GNU wersji 4.01.

NAZWA

       cp - kopiuje pliki i katalogi

SKŁADNIA

       cp [opcja]...  źródło przeznaczenie
       cp [opcja]...  źródło... katalog_docelowy
OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo cp
       lub

              info cp.

       Ta strona podręcznika opisuje polecenie cp w wersji GNU.

       cp  kopiuje  pliki  (lub, opcjonalnie, katalogi). Kopia jest całkowicie

       niezależna od oryginału. Można kopiować jeden plik  na  inny  albo  też

       kopiować  dowolną  liczbą  plików  do  katalogu  docelowego. Istniejące

       docelowe pliki są nadpisywane.

       Jeśli ostatni argument określa istniejący katalog,  to  cp  cp  kopiuje

       każdy  z  podanych  plików źródłowych do tego katalogu (pod tymi samymi

       nazwami). W przeciwnym przypadku, gdy podano tylko  dwa  pliki  program

       kopiuje  pierwszy  z nich na drugi. Jest błędem, jeśli ostatni argument

       nie jest katalogiem a podano więcej  niż  dwa  argumenty.   Zasadniczo,

       pliki  są zapisywane tak, jak są odczytywane. Wyjątki opisano poniżej w

       opcji --sparse.

       Domyślnie cp nie kopiuje katalogów (patrz opis opcji -r poniżej).

       Ogólnie cp odmawia skopiowania pliku na ten sam  plik,  z  następującym

       jednak  wyjątkiem:  jeśli użyto opcji --force --backup przy identycznym

       źródle i przeznaczeniu, odnoszących się do zwykłego pliku,  cp  utworzy

       kopię  zapasową  (backup) pliku (prostą lub numerowaną, w zależności od

       użytej opcji). Opcja ta jest przydatna  do  tworzenia  kopii  zapasowej

       istniejącego pliku przed jego zmianą. Zobacz `Opcje kopii zapasowych' w

       podręczniku fileutils(1).

OPCJE

       -a ,  --archive
              Zachowuje w kopiach tyle ile możliwe ze  struktury  i  atrybutów

              oryginalnych plików (ale nie próbuje zachować wewnętrznej struk-

              tury katalogów, tzn.  ls -U może pokazywać pozycje w skopiowanym

              katalogu w innej kolejności).  To samo co -dpR.

       -b [metoda], --backup[=metoda]

              Tworzy  kopie zapasowe tych plików, które mają być nadpisane lub

              usunięte.  Zobacz opis opcji -V oraz sekcja `Opcje  kopii  zapa-

              sowych' w podręczniku fileutils(1).

       -d, --no-dereference
              Kopiuje dowiązania symboliczne jako dowiązania, zamiast kopiowa-

              nia  plików,  na  które  one  wskazują  i  zachowuje  połączenia

              logi.

       -p, --preserve
              Zachowuje atrybuty (właściciela, grupę, prawa i czasy) oryginal-

              nych plików.  Przy braku tej opcji  każdy  z  plików  docelowych

              jest  tworzony  z  prawami  odpowiedniego pliku źródłowego minus

              bity ustawione w umask.   Zobacz  `Prawa  pliku'  w  podręczniku

              fileutils(1).

       -P, --parents
              Kopiuje   pliki   do   katalogu  docelowego  traktując  go  jako

              macierzysty; powiela strukturę katalogów, w  której  były  pliki

              źródłowe.   Ta  opcja  tworzy  nazwę każdego z plików docelowych

              przez dodanie do katalogu docelowego ukośnika  i  podanej  nazwy

              pliku źródłowego. Ostatni argument podany cp musi być nazwą ist-

              niejącego katalogu. Na przykład, polecenie:

                     cp --parents miesiac/dzien/godzina rok
              kopiuje      plik      miesiac/dzien/godzina       na       plik

              rok/miesiac/dzien/godzina,  tworząc wszystkie brakujące katalogi

              pośrednie (katalog `rok' musi istnieć przed kopiowaniem).

       -r     Kopiuje rekurencyjnie całe poddrzewa  katalogów  wejściowych  do

              katalogu docelowego. Kopiowane są wszystkie pliki inne niż kata-

              logi i dowiązania symboliczne (tzn. nazwane potoki/FIFO i  pliki

              specjalne)  tak,  jakby  były zwykłymi plikami. Oznacza to próbę

              odczytu  danych  z  każdego  z  plików  źródłowych  i  zapisu  w

              docelowych.  Zatem,  przy  użyciu  tej  opcji  cp  może czekać w

              nieskończoność przy odczycie łącza nazwanego, póki coś innego do

              niego  nie  zapisze.  Zwykle błędem jest zastosowanie `cp -r' do

              plików specjalnych jak potoki FIFO i  inne  znajdujących  się  w

              katalogu   /dev.   W  większości  przypadków  `cp  -r'  zawiśnie

              próbując czytać z FIFO i plików specjalnych w rodzaju  /dev/con-
              sole/  i przepełni dysk docelowy jeśli użyje się go do skopiowa-

              nia /dev/zero.  Zamiast tego,  jeśli  chce  się  kopiować  pliki

              specjalne,  należy  użyć  opcji --recursive (-R). Zachowa to ich

              specyficzną naturę, zamiast czytania z nich w  celu  skopiowania

              zawartości.

       -R, --recursive
              Kopiuje   rekurencyjnie  całe  poddrzewa  katalogów  wejściowych

              zachowując nie-katalogi (w przeciwieństwie do -r).

       --sparse=kiedy
              Określa  sposób  tworzenia  "rzadkich"  plików.  Plik   "rzadki"

              ("sparse  file")  zawiera "dziury" -- sekwencje zerowych bajtów,

              które nie zajmują żadnych fizycznych bloków na dysku;  systemowa

              funkcja odczytu (read) czyta je jako zera. Oszczędza to znacząco

              miejsce na dysku jak i powiększa  prędkość,  gdyż  wiele  plików

              binarnych  zawiera wiele kolejnych bajtów zerowych. Domyślnie cp
              wykrywa dziury w pliku źródłowym  przy  pomocy  zgrubnych  metod

              heurystycznych  i  tworzy  odpowiedni plik wynikowy również jako

              rzadki.  Argument  kiedy  opcji  --sparse  może  mieć  jedną   z

              następujących wartości:

              auto   Zachowanie domyślne. Plik wynikowy jest rzadki jeśli plik

       -s, --symbolic-link
              Tworzy  dowiązania  symboliczne  zamiast kopii plików innych niż

              katalogi.   Wszystkie  nazwy   plików   źródłowych   muszą   być

              bezwzględne (zaczynające się od `/'), chyba że pliki docelowe są

              w bieżącym katalogu. Opcja ta wypisuje komunikat  o  błędzie  na

              systemach, które nie obsługują dowiązań symbolicznych.

       -S przyr_kopii, --suffix=przyr_kopii
              Dodaje przyrostek przyr_kopii do nazwy każdego pliku kopii zapa-

              sowej wykonanego przy pomocy -b. Jeśli  opcja  ta  nie  zostanie

              podana,  to  użyta  zostanie wartość zmiennej środowiskowej SIM-
              PLE_BACKUP_SUFFIX. Jeśli ona  również  nie  jest  określona,  to

              użyty zostanie domyślny znak `~', jak w Emacsie.

       --target-directory=katalog
              Określa  katalog  docelowy.  Zobacz  sekcja `Katalog docelowy' w

              fileutils(1).

       -u, --update
              Aktualizacja. Nie kopiuje pliku (innego niż katalog),  który  ma

              już istniejący cel o tej samej lub nowszej dacie modyfikacji.

       -v, --verbose
              Wypisuje nazwę każdego pliku przed jego skopiowaniem.

       -V metoda, --version-control=metoda
              Zmienia  typ  kopii  zapasowych wykonywanych za pomocą -b. Jeśli

              opcja ta nie zostanie podana, to użyta zostanie wartość zmiennej

              środowiskowej  VERSION_CONTROL.  Jeśli  nie zdefiniowano również

              VERSION_CONTROL to użyta zostanie domyślny typ kopii  zapasowej:

              `existing'.

              Opcja ta odpowiada zmiennej `version-control' Emacsa: używane są

              te same wartości  dla  typu  kopii.  Rozpoznają  także  bardziej

              opisowe  synonimy.   Prawidłowe  wartości to (unikalne skróty są

              dopuszczalne):

              t, numbered
                     Zawsze tworzy numerowane kopie zapasowe.

              nil, existing
                     Tworzy numerowane kopie zapasowe  plików,  które  już  je

                     mają, zwykłę kopie dla reszty.

              never, simple
                     Robi  zawsze  zwykłe  kopie  zapasowe  (uzyskiwane  przez

                     dodanie przyrostka wg opcji -S).

       -x, --one-file-system
              Pomija podkatalogi, które znajdują się na innym systemie  plików

              niż  ten,  na  którym rozpoczęło się kopiowanie. Jednak katalogi

              stanowiące punkty montowania są kopiowane.

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy działanie.
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       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       cpio(1), mcopy(1), ln(1), mv(1), rm(1), chmod(1), fileutils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono  wg  dokumentacji  Texinfo  dla  narzędzi

       plikowych GNU wersji 4.01.

NAZWA

       echo - wyświetl linijkę tekstu

SKŁADNIA

       echo [-ne] [napis...]

       echo [--help] [--version}

OPIS

       Ta strona podręcznika systemowego opisuje program echo w wersji GNU.

       Zauważ,  że większość powłok ma wbudowane polecenie o tej samej nazwie,

       o podobnym działaniu.

       echo wypisuje każdy z podanych napisów na standardowe wyjście, ze spac-

       jami między nimi i nową linią po ostatnim.

OPCJE

       -n     Nie wypisuje kończącego znaku nowej linii.

       -e     Włącza  interpretowanie  następujących  sekwencji  specjalnych w

              napisach:

              \a     dzwonek, alarm (bell)

              \b     backspace

              \c     pomiń kończący znak nowej linii

              \f     wysuw strony (form feed)

              \n     znak nowej linii (newline)

              \r     powrót karetki (carriage return)

              \t     tabulacja poprzeczna

              \v     tabulacja pionowa

              \\     odwrotny ukośnik

              \nnn   znak ASCII o kodzie nnn (ósemkowo). Jeżeli nnn  nie  jest

                     poprawną liczbą ósemkową, to zostanie wypisane dosłownie.

       -E     Wyłącza interpretowanie sekwencji specjalnych opisanych w  opcji

              -e.   (Jawne  wyłączenie jest przydatne na systemach typu System

              V.)

       Gdy GNU echo jest wywoływane z dokładnie jednym argumentem, to  rozpoz-

       nawane są następujące opcje:

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy pracę.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy pracę.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz.ang., do <bug-sh-utils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO  warranty;  not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR

       PURPOSE.

NAZWA

       env - uruchom program w zmienionym środowisku

SKŁADNIA

       env  [opcja...]  [nazwa=wartość]...  [polecenie [arg...]]

       env
OPIS

       Ta strona podręcznika opisuje polecenie env w wersji GNU.

       env  uruchamia polecenie w środowisku, które jest zmienione argumentami

       wiersza poleceń. Argumenty postaci `zmienna=wartość' ustawiają  zmienną

       środowiskową zmienna na wartość wartość.  Wartość może być pusta (`zmi-

       enna='). Ustawianie zmiennej na pustą wartość jest różne od jej kasowa-

       nia.

       Pierwszy  pozostający  argument  określa program, który należy wywołać;

       jest on przeszukiwany  według  zmiennej  środowiskowej  PATH.  Wszelkie

       argumenty, które następują dalej są mu przekazywane.

       Jeśli  brak  jest  polecenia,  wynikające  środowisko  jest  po  prostu

       drukowane.  Jest to jak podanie polecenia printenv(1).

OPCJE

       -u nazwa, --unset=nazwa
              Usuwa zmienną nazwa ze środowiska.

       -, -i, --ignore-environment
              Rozpoczyna z pustym środowiskiem, ignorując odziedziczone.

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy pracę.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy pracę.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz.ang., do <bug-sh-utils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR  A  PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       printenv(1), sh-utils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono  wg  dokumentacji  Texinfo  dla  narzędzi

       powłokowych GNU wersji 2.0.

NAZWA

       file - określenie typu pliku

SKŁADNIA

       file [ -bciknsvzL ] [ -f nazwapliku ] [ -m lista ] plik ...

       plik -C [ -m plikmag ]

OPIS

       Ta strona podręcznika opisuje wersję 3.37 polecenia file.

       file  sprawdza  każdy  ze swoich argumentów, próbując go sklasyfikować.

       Istnieją trzy zestawy testów, które są wykonywane w następującej  kole-

       jności:  testy  systemu  plików,  testy liczb magicznych, testy języka.

       Pierwszy zakończony powodzeniem test powoduje wypisanie typu pliku.

       Wypisany typ będzie zwykle zawierał jedno ze słów  text  (plik  zawiera

       tylko  znaki  drukowalne  i kilka spośród znaków sterujących oraz praw-

       dopodobnie można go bezpiecznie czytać na terminalu ASCII ), executable
       (wykonywalny  --  plik zawiera wyniki kompilacji w formacie zrozumiałym

       dla  jądra  pewnego  Uniksa  lub  innego  systemu)  lub   data   (dane)

       oznaczające  cokolwiek  innego  (zwykle  jest to binarny, niedrukowalny

       plik). Wyjątkami są ogólnie znane formaty plików (pliki  core,  archiwa

       tar),  o  których  wiadomo,  że  zawierają dane binarne.  Podczas mody-

       fikacji pliku /usr/share/misc/magic lub też samego programu zachowaj te
       słowa  kluczowe.   Wielu  polega  na  tym, że dla wszystkich czytelnych

       plików wypisywane jest słowo ,,text''. Nie należy więc robić  tego,  co

       zrobiono  w Berkeley - zmieniono tam ,,shell commands text'' na ,,shell

       script''.  Należy też  zauważyć,  że  plik  /usr/share/misc/magic  jest

       tworzony  mechanicznie  z wielu małych plików z podkatalogu Magdir dys-

       trybuowanych źródeł niniejszego programu.

       Testy systemu plików są oparte o sprawdzanie wartości  zwracanej  przez

       funkcję  systemową  stat(2).  Program sprawdza czy plik jest pusty oraz

       czy jest jakiegoś rodzaju plikiem specjalnym. Powinno się dać rozpoznać

       wszystkie   rodzaje  plików  występujące  w  danym  systemie  (gniazda,

       dowiązania symboliczne, nazwane potoki (FIFO), itd.), o ile te  rodzaje

       plików będą zdefiniowane w systemowym pliku nagłówkowym sys/stat.h.

       Testy  liczb  magicznych  służą  do sprawdzania plików, które zawierają

       dane w określonym formacie. Kanonicznym tego  przykładem  jest  wykony-

       walne  binarium  (skompilowany  program)  a.out,  którego  format  jest

       zdefiniowany w a.out.h i prawdopodobnie w exec.h w  standardowym  kata-

       logu  plików  nagłówkowych.   Pliki  te zawierają ,,liczby magiczne'' w

       określonym miejscu  w  pobliżu  początku  pliku.  Liczby  te  informują

       uniksowy  system  operacyjny  o tym, że plik jest wykonywalnym binarium

       oraz który z możliwych typów binariów reprezentuje.  Koncepcja  ,,liczb

       magicznych''  została jako rozszerzenie zastosowana również do plików z

       danymi. Można tak opisać każdy plik posiadający niezmienny  identyfika-

       tor  przy  małym  i  określonym  przesunięciu  względem początku pliku.

       Informacje identyfikujące te pliki  są  odczytywane  ze  skompilowanego

       pliku     liczb     magicznych    /usr/share/misc/magic.mgc    lub    z

       /usr/share/misc/magic, gdy skompilowany plik nie istnieje.

       Jeśli plik nie pasuje do żadnego z wpisów  w  pliku  liczb  magicznych,

       dokonywane  jest sprawdzenie czy jest to plik tekstowy. Rozpoznawane są

       tekstowych. Jeśli wiersze są zakończone znakami CR, CRLF lub NEL, zami-

       ast standardowego uniksowego LF, zostanie to zgłoszone. Zostaną również

       zidentyfikowane  pliki  zawierające  wbudowane  sekwencje  unikowe  lub

       wielokrotnego drukowania.

       Po określeniu przez file zestawu znaków używanego  w  pliku  tekstowym,

       spróbuje  on  odgadnąć  w  jakim  języku  plik  został napisany.  Testy

       językowe składają się  z  poszukiwań  określonych  łańcuchów  znakowych

       (por.  names.h), które mogą pojawić się gdziekolwiek w kilku pierwszych

       blokach pliku.  Na przykład słowo kluczowe .br wskazuje, że  plik  jest

       najprawdopodobniek  plikiem  wejściowym dla programu troff(1) podobnie,

       jak struct wskazuje na program w C.  Testy te są mniej  godne  zaufania

       niż  poprzednie dwie grupy, więc są wykonywane na końcu. Testy językowe

       testują również niektóre pliki zbiorcze (jak archiwa tar(1)).

       Plik, który nie może zostać określony jako jako  zapisany  w  jednym  z

       powyższych  zestawów  znaków,  jest  po  prostu określany jako ,,data''

       (dane).

OPCJE

       -b      Nie podawanie nazw plików na początku wierszy wynikowych  (tryb

               skrócony).

       -c      Powoduje  sprawdzanie  wydruku przetworzonej postaci pliku mag-

               icznego. Jest to zwykle używane w połączeniu z  aby  odpluskwić

               plik liczb magicznych przed jego zainstalowaniem.

       -C      Zapisuje   plik  wynikowy  magic.mgc,  który  zawiera  wstępnie

               przetworzoną wersję pliku.

       -f nazwapliku
               Odczytuje nazwy testowanych plików z nazwapliku  (po  jednym  w

               wierszu)  przed listą argumentów.  Obecna musi być albo nazwap-
               liku albo przynajmniej jeden argument będący nazwą  pliku;  aby

               testować  standardowe  wejście, należy użyć argumentu ,,-''jako

               nazwy pliku.

       -i      Powoduje   wypisywanie   przez   polecenie    file    łańcuchów

               stanowiących  typy  MIME,  zamiast bardziej tradycyjnej postaci

               czytelnej  dla  człowieka.  Zatem  może  ono   raczej   wypisać

               ,,text/plain;  charset=us-ascii''  zamiast ,,ASCII text''.  Aby

               ta opcja działała, file zmienia sposób w jaki obsługuje rozpoz-

               nane  pliki  (takie jak wiele typów plików tekstowych, katalogi

               itd.) oraz posługuje się  alternatywnym  plikiem  ,,liczb  mag-

               icznych''.  (Zobacz sekcję ,,PLIKI'', poniżej.)

       -k      Nie  zatrzymuje się po znalezieniu pierwszego dopasowania, kon-

               tynuuje testowanie.

       -m lista
               Podaje alternatywną listę plików z liczbami magicznymi. Może to

               być pojedynczy plik lub rozdzielona dwukropkami lista plików.

       -n      Wymusza wyprowadzenie danych wyjściowych po sprawdzeniu każdego

               pliku. Jest to  przydatne  jedynie  podczas  sprawdzania  listy

       -s      Normalnie, file próbuje czytać i określać rodzaj pliku  jedynie

               dla tych argumentów, które są plikami zgłoszonymi przez stat(2)
               jako zwykłe pliki.  Pozwala to uniknąć problemów, gdyż czytanie

               plików  specjalnych może mie nieprzyjemne konsekwencje. Podanie

               opcji -s powoduje,  że  file  czyta  również  argumenty  będące

               plikami  specjalnymi  urządzeń  blokowych  i znakowych. Jest to

               przydatne do określania  rodzaju  systemu  plików  w  przypadku

               danych  na surowych partycjach dysków, stanowiących pliki spec-

               jalne urządzeń blokowych. Opcja ta powoduje  również,  że  file
               nie  zważa  na  zgłaszany  przez  stat(2) rozmiar pliku, gdyż w

               niektórych systemach funkcja ta zgłasza zero dla surowych  par-

               tycji dysków.

PLIKI
       /usr/share/misc/magic.mgc  -  domyślna  skompilowana  lista  liczb mag-

       icznych

       /usr/share/misc/magic - domyślna lista liczb magicznych

       /usr/share/misc/magic.mime - domyślna lista liczb  magicznych,  służąca

       do wypisywania typów MIME w przypadku podania opcji -i.

ŚRODOWISKO

       Zmienna środowiskowa MAGIC ustawia domyślny plik liczb magicznych.

ZOBACZ TAKŻE

       magic(5) - opis formatu pliku liczb magicznych.

       strings(1),  od(1), hexdump(1) - narzędzia do testowania plików nietek-

       stowych.

ZGODNOŚĆ ZE STANDARDAMI

       Program  ten  prawdopodobnie  wykracza  poza  definicję   FILE(CMD)   z

       definicji  interfejsu Systemu V (System V Interface Definition). Wydaje

       się tak przynajmniej z tego, co można zrozumieć z  tamtejszego  niejas-

       nego   języka...   Zachowanie  programu  jest  w  większości  zgodne  z

       zachowaniem programu z Systemu V o tej samej nazwie.  Wersja  niniejsza

       zna   więcej   magii,   więc  będzie  dawała  w  wielu  wypadkach  inne

       (dokładniejsze) wyniki.

       Jedną z istotnych różnic między tą wersją i wersją z  Systemu  V,  jest

       to,  że  niniejsza  wersja  traktuje  białe znaki jako separatory, więc

       spacje  w  łańcuchach  wzorców  muszą  być  chronione  (przez  odwrotny

       ukośnik). Na przykład,

       >10  string    language impress    (imPRESS data)

       w istniejącym pliku magicznym musiało by być zmienione na

       >10  string    language\ impress   (imPRESS data)

       Dodatkowo, w tej wersji, jeśli łańcuch wzorca zawiera odwrotny ukośnik,

       to musi być on chroniony. Na przykład

       0    string         \begindata     Andrew Toolkit document

       w istniejącym pliku magicznym musiało by być zmienione na

       0    string         \\begindata    Andrew Toolkit document

       Wersja 3.2 SunOS i późniejsze pochodzące z Sun  Microsystems  zawierają

       polecenie file(1), wywodzące się z polecenia z System V, lecz z pewnymi

       systemu, kolejność, w której są ułożone, może być nieprawidłowa.  Jeśli

       stare  polecenie file używa pliku magicznego, warto zachować stary plik

       magiczny    dla    porównania     (zmieniając     jego     nazwę     na

       /usr/share/misc/magic.orig).

PRZYKŁADY

       $ file file.c file /dev/hda

       file.c:   C program text

       file:     ELF 32-bit LSB executable, Intel 80386, version 1,

                 dynamically linked, not stripped

       /dev/hda: block special

       $ file -s /dev/hda{,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}

       /dev/hda:   x86 boot sector

       /dev/hda1:  Linux/i386 ext2 filesystem

       /dev/hda2:  x86 boot sector

       /dev/hda3:  x86 boot sector, extended partition table

       /dev/hda4:  Linux/i386 ext2 filesystem

       /dev/hda5:  Linux/i386 swap file

       /dev/hda6:  Linux/i386 swap file

       /dev/hda7:  Linux/i386 swap file

       /dev/hda8:  Linux/i386 swap file

       /dev/hda9:  empty

       /dev/hda10: empty

       $ file -i file.c file /dev/hda

       file.c:      text/x-c

       file:        application/x-executable, dynamically linked (uses shared libs), not stripped

       /dev/hda:    application/x-not-regular-file

HISTORIA

       Polecenie  file  istniało w każdym systemie UNIX od przynajmniej wersji

       Research Version 6 (strona podręcznika man z 16 stycznia 1975).  Wersja

       z  Systemu  V wprowadziła jedną istotną główną zmianę: zewnętrzną listę

       typów liczb magicznych.  Spowolniło to trochę program, lecz uczyniło go

       bardziej elastycznym.

       Program  ten,  oparty na wersji z Systemu V, został napisany przez Iana

       Darwina <ian@darwinsys.com> bez zaglądania do innych źródeł.

       John Gilmore przerobił mocno ten kod, czyniąc go lepszym  niż  pierwsza

       wersja.   Geoff  Collyer znalazł kilka nietrafności i dostarczył trochę

       wpisów w pliku liczb magicznych. Zmiana obsługi operatora  ,,&''  przez

       Roba McMahona, cudcv@warwick.ac.uk, w 1989.

       Guy  Harris,  guy@netapp.com,  wykonał wiele zmian w okresie od 1993 do

       dzisiaj.

       Podstawowy rozwój i konserwację w okresie od 1990 do  dzisiaj  prowadzi

       Christos Zoulas (christos@astron.com).

       Zmodyfikowany  przez  Chrisa  Lowtha,  chris@lowth.com, w 2000: Obsługa

       opcji  ,,-i''  powodującej  wyprowadzanie  łańcuchów  typów  MIME  oraz

       korzystającej  z  alternatywnego  pliku  liczb  magicznych i wbudowanej

       Copyright (c) Ian F. Darwin, Toronto, Canada, 1986-1999.  Na  standard-

       owej  licencji Berkeley Software Distribution; znajduje się ona w pliku

       LEGAL.NOTICE dystrybyowanych źródeł.

       Pliki tar.h oraz is_tar.c zostały  napisane  przez  Johna  Gilmore'a  a

       pochodzą  z  jego  ogólnie  dostępnego  programu  tar,  i nie podlegają

       powyższej licencji.

BŁĘDY

       Musi istnieć lepszy sposób na zautomatyzowanie konstrukcji pliku  liczb

       magicznych  ze  wszystkiego  w Magdir. Jaki to sposób?  Co więcej, plik

       magiczny powinien być kompilowany do binarium (powiedzmy,  ndbm(3)  lub

       jeszcze  lepiej,  do  ASCII  o  stałej  długości łańcuchów znakowych do

       użytku w heterogenicznych środowiskach  sieciowych)  w  celu  szybszego

       uruchamiania.   Wtedy  program  działałby tak szybko, jak program o tej

       samej nazwie z Wersji 7, z elastycznością wersji z Systemu V.

       file  używa  kilku  algorytmów,   które   przedkładają   szybkość   nad

       dokładność,  więc  może  zostać  zmylony  co  do zawarotści plików tek-

       stowych.

       Obsługa plików tekstowych (przede wszystkim dla języków  programowania)

       jest uproszczona, nieefektywna a do aktualizacji wymaga rekompilacji.

       Powinnna istnieć klauzula ,,else'', aby obsłużyć kontynuacje linii.

       Plik  liczb  magicznych  i  słowa kluczowe powinny obsługiwać wyrażenia

       regularne.  Używanie przez nie znaku ASCII TAB jako separatora pól jest

       paskudne i utrudnia edycję plików, ale jest już zakorzenione.

       Może  być zalecanym zezwolenie na występowanie wielkich liter w słowach

       kluczowych, np. polecenia troff(1)  vs  makra  stron  podręcznika  man.

       Obsługa wyrażeń regularnych ułatwiłaby to.

       Program  nie  identyfikuje  poprawnie  FORTRANu.   Powinno  być możliwe

       rozpoznawanie FORTRANu przez wyszukanie pewnych słów kluczowych,  które

       pojawiają  się  po  wcięciach na początku linii.  Obsługa wyrażeń regu-

       larnych ułatwiłaby to.

       Lista słów kluczowych w ascmagic  prawdopodobnie  przynależy  do  pliku

       liczb  magicznych.  Można to zrobić poprzez użycie jakiegoś słowa kluc-

       zowego, w rodzaju ,,*'' jako wartości przesunięcia w pliku.

       Inną optymalizacją byłoby sortowanie pliku magicznego w ten sposób,  by

       można  było  przelecieć  wszystkie  testy  pierwszego bajtu, pierwszego

       słowa,  pierwszego  podwójnego  słowa  itd.,  gdy  tylko  zostanie   on

       załadowany.  Narzekania  na  konflikty  we  wpisach  plików magicznych.

       Ustalenie zasady, że wpisy w pliku  liczb  magicznych  są  sortowane  w

       oparciu  o  przesunięcie  w  badanym  pliku, nie zaś o pozycję wewnątrz

       pliku magicznego?

       Program  powinien  umożliwić  ocenę,  ,,jak  dobre''  było  zgadnięcie.

       Kończymy  na  usuwaniu zgadnięć (np. ,,From '' jako pierwsze 5 znaków w

       pliku), ponieważ nie są one tak dobre jak inne zgadnięcia (np.  ,,News-

       groups:''  vs  ,,Return-Path:'').  Jednak  wciąż,  jeśli  inne nie będą

NAZWA

       find - szuka plików w hierarchii katalogowej

SKŁADNIA

       find [ścieżka...] [wyrażenie]

OPIS

       Ta  strona  podręcznika  man  opisuje  wersję  GNU programu find.  find
       przeszukuje drzewo katalogowe, zakorzenione w każdej  z  podanych  nazw

       plików.  Wykonuje przy tym podane wyrażenie od lewej do prawej, zgodnie

       z zasadami priorytetów  (zobacz  sekcję  OPERATORY),  aż  do  ustalenia

       wyniku  (lewa  strona  jest  fałszywa dla operacji and, a prawdziwa dla

       or), co powoduje przejście do następnej nazwy pliku.

       Pierwszy argument, rozpoczynający się od `-', `(',  `)',  `,'  lub  `!'

       jest  uważany  za  początek  wyrażenia; wszelkie argumenty przed nim są

       ścieżkami przeszukiwania,  a  wszystkie  argumenty  po  nim  są  resztą

       wyrażenia.   Jeśli  nie  podano  ścieżek, używany jest katalog bieżący.

       Jeśli nie podano wyrażenia, używane jest wyrażenie `-print'.

       find kończy działanie ze statusem 0 tylko gdy wszystkie  pliki  zostaną

       poprawnie  przetworzone.  W  przeciwnym  wypadku status jest większy od

       zera.

WYRAŻENIA

       Wyrażenie jest  złożone  z  opcji  (które  tyczą  się  raczej  ogólnego

       działania,  niż  przetwarzania  konkretnego  pliku  i  zawsze  zwracają

       prawdę), testów (które sprawdzają wartość prawdy lub  fałszu)  i  akcji

       (które  mają efekty uboczne i zwracają wartość prawdziwą lub fałszywą);

       wszystkie te elementy są rozdzielone operatorami.  -and jest  domyślnym

       operatorem,  przyjmowanym  w  przypadku pominięcia go w jawnym zapisie.

       Jeśli wyrażenie nie zawiera innych akcji niż -prune, to  na  wszystkich

       plikach, dla których jest ono prawdziwe, wykonywany jest -print.

   OPCJE
       Wszystkie  opcje  zawsze  zwracają prawdę. Zawsze działają, tzn. nie są

       przetwarzane jedynie gdy osiągnięta zostanie ich pozycja  w  wyrażeniu.

       Dlatego,  dla jasności najlepiej umiejscawiać je na początku wyrażenia.

       -daystart

              Mierzy czasy (dla  -amin,  -atime,  -cmin,  -ctime,  -mmin,  and

              -mtime) od dziś, a nie od 24 godzin temu.

       -depth Przetwarza  zawartość  każdego  katalogu  przed samym katalogiem

              jako takim.

       -follow

              Rozwikłuje dowiązania symboliczne. Wymusza -noleaf.

       -help, --help

              Wypisuje sposób użycia find z wiersza  poleceń  i  kończy  pracę

              programu.

       -maxdepth głębokość
              Schodzi   maksymalnie  głębokość  (nieujemna  liczba  całkowita)

              alternatywna nazwa dla -xdev, stworzona dla zgodności  z  innymi

              wersjami find.

       -noleaf

              Zakazuje optymalizacji wykonywanej przez zakładanie, że katalogi

              zawierają o dwa  mniej  podkatalogi  niż  ich  licznik  twardych

              dowiązań. Opcja ta jest wymagana podczas przeszukiwania systemów

              plików, które nie używają  uniksowej  konwencji  wiązania  kata-

              logów,  takich  jak  systemy plików CD-ROM, MS-DOS czy wolumenów

              AFS. Każdy katalog w normalnym systemie uniksowym zawiera  przy-

              najmniej  dwa  twarde  dowiązania:  jego nazwę i `.'. Dodatkowo,

              jego podkatalogi mogą mieć dowiązania `..'.   Gdy  find  testuje

              katalog  po  zbadaniu  funkcją  stat  o 2 mniej podkatalogów niż

              licznik dowiązań, wie,  że  reszta  wpisów  jest  niekatalogowa.

              Jeśli  testowane mają być tylko nazwy plików, to nie ma potrzeby

              ich sprawdzać; daje to znaczące przyspieszenie.

       -version, --version

              Wypisuje wersję i kończy pracę.

       -xdev  Nie zagłębia się w katalogi na innych systemach plików.

   TESTY
       Wartości numeryczne mogą być podawane jako

       +n     dla większych niż n,

       -n     dla mniejszych niż n,

       n      dla równych n.

       -amin n
              Dostęp do pliku nastąpił ostatnio n minut temu.

       -anewer plik
              Do pliku ostatnio dostano się wcześniej niż plik  został  zmody-

              fikowany.   -anewer  podlega -follow tylko jeśli -follow pojawia

              się w linii komend przed -anewer.

       -atime n
              Do pliku dostano się po raz ostatni n*24 godzin temu.

       -cmin n
              Status pliku został zmieniony n minut temu.

       -cnewer plik
              Status pliku był ostatnio zmieniony wcześniej niż  zmodyfikowano

              plik.  -cnewer podlega -follow tylko jeśli -follow pojawia się w

              linii komend przed -cnewer.

       -ctime n
              Status pliku zmienił się ostatnio n*24 godzin temu.

       -empty Plik jest pusty i jest albo plikiem regularnym, albo katalogiem.

       -group nazwag
              Plik  należy do grupy nazwag (numeryczny GID jest dopuszczalny).

       -ilname pattern
              Podobne do -lname, lecz dopasowania są  niewrażliwe  na  rozmiar

              liter.

       -iname pattern
              Podobne  do  -name, lecz dopasowanie jest niewrażliwe na rozmiar

              liter.  Na przykład wzorce `fo*' i `F??' dopasują  się  do  nazw

              `Foo', `FOO', `foo', `fOo', itd.

       -inum n
              Plik ma numer iwęzła n.

       -ipath wzorzec
              Podobne  do  -path, lecz dopasowanie jest niewrażliwe na rozmiar

              liter.

       -iregex wzorzec
              Podobne do -regex, lecz dopasowanie jest niewrazliwe na  rozmiar

              liter.

       -links n
              Plik ma n dowiązań.

       -lname wzorzec
              Plik  jest dowiązaniem symbolicznym, którego zawartość odpowiada

              wzorcowi powłoki wzorzec. Metaznaki nie traktują specjalnie  `/'

              i `.'.

       -mmin n
              Dane pliku były ostatnio modyfikowane n minut temu.

       -mtime n
              Dane pliku były ostatnio modyfikowane n*24 godzin temu.

       -name wzorzec
              Podstawa nazwy pliku (z usuniętą ścieżką i poprzedzającymi kata-

              logami) odpowiada wzorcowi powłoki wzorzec. Metaznaki (`*', `?',

              `[]')  nie  odpowiadają  `.'  na  początku nazwy pliku. Aby zig-

              norować katalogi  i  pliki  im  podległe,  użyj  -prune;  zobacz

              przykład w opisie -path.

       -newer plik
              Plik  został  zmodyfikowany  wcześniej niż plik.  -newer podlega

              -follow tylko jeśli -follow znajduje się w  linii  komend  przed

              -newer.

       -nouser

              Do numerycznego UID pliku nie pasuje żaden użytkownik.

       -nogroup

              Do numerycznego GID pliku nie pasuje żadna grupa.

              Bity praw pliku są dokładnie równe prawom (ósemkowym lub symbol-

              icznym). Prawa symboliczne używają 0 jako punktu wyjścia.

       -perm -prawa
              wszystkie bity prawa są ustawione dla pliku.

       -perm +prawa
              Któryś z bitów praw jest ustawiony dla pliku.

       -regex wzorzec
              Nazwa pliku odpowiada wyrażeniu regularnemu wzorzec. Dopasowanie

              stosuje  się  do  całej  ścieżki,  nie  dla  przeszukiwanej.  Na

              przykład, aby dopasować plik o nazwie  `./fubar3',  możesz  użyć

              wyrażenia regularnego `.*bar' lub `.*b.*3'.

       -size n[bckw]

              Plik   zajmuje  n  jednostek  miejsca.  Jednostki  to  domyślnie

              512-bajtowe bloki. Jeśli doklejona jest litera `c',  jest  to  n
              bajtów,  jeśli  `k',  kilobajtów,  jeśli `w', dwubajtówych słów.

              Rozmiar nie wlicza niebezpośrednich bloków, lecz liczy  bloki  w

              plikach `sparse', które w rzeczywistości nie są zajęte.

       -true  Zawsze prawda.

       -type c
              Plik jest typu c:

              b      blokowy (buforowany) plik specjalny

              c      znakowy (niebuforowany) plik specjalny

              d      katalog

              p      łącze nazwane (FIFO)

              f      zwykły plik

              l      dowiązanie symboliczne

              s      gniazdo

       -uid n Numeryczny UID pliku to n.

       -used n
              Do pliku ostatnio dostano się n dni po zmianie jego statusu.

       -user unazwa
              Właścicielem  pliku  jest użytkownik unazwa (numeryczny UID jest

              tu dozwolony).

       -xtype c
              Jest to to samo co -type, chyba że plik jest dowiązaniem symbol-

              icznym.  Dla  dowiązań  symbolicznych: jeśli nie podano -follow,

              jest prawdziwe gdy plik jest dowiązaniem do pliku typu c;  jeśli

              podano  -follow,  jest  prawdziwe, jeśli c to `l'. Innymi słowy,

              Wszelkie następne argumenty find są brane za  argumenty  polece-

              nia,  aż  nie zostanie napotkany argument, składający się z `;'.

              Łańcuch `{}' jest  podmieniany  na  obecnie  przetwarzaną  nazwę

              pliku.   Obydwie te konstrukcje być może będą wymagały wycytowa-

              nia (znakiem `\')  aby  uchronić  je  przed  rozwinięciem  przez

              powłokę. Polecenie jest wykonywane w katalogu startowym.

       -fls plik
              Prawdziwe; podobne do -ls, lecz zapisuje do pliku jak -fprint.

       -fprint plik
              Prawdziwe;  wypisuje  pełną nazwę pliku do pliku. Jeśli plik nie

              istnieje, zostanie utworzony; jeśli istnieje, zostanie  obcięty.

              Nazwy  plików  ``/dev/stdout''  i  ``/dev/stderr'' są traktowane

              osobno; odnoszą się one odpowiednio do standardowego  wyjścia  i

              standardowego wyjścia błędów.

       -fprint0 plik
              Prawdziwe;  podobne do -print0, lecz zapisuje do pliku, podobnie

              jak -fprint.

       -fprintf plik format
              Prawdziwe; podobne do -printf, lecz zapisuje do pliku,  podobnie

              jak -fprint.

       -ok polecenie ;

              Podobne  do -exec, lecz pyta wpierw użytkownika (na standardowym

              wejściu); jeśli odpowiedź nie rozpoczyna się od `y' lub `Y', nie

              uruchamia polecenia i zwraca fałsz.

       -print Prawdziwe; wypisuje pełną nazwę pliku na standardowe wyjście. Za

              nazwą daje nową linię.

       -print0

              Prawdziwe; wypisje pełną nazwę pliku na standardowe wyjście.  Za

              nazwą daje znak null. Umożliwia to poprawne wyświetlenie plików,

              zawierających  w  nazwach  znaki  nowej  linii   w   programach,

              przetwarzających wyjście finda.

       -printf format
              Prawdziwe; wypisuje format na standardowe wyjście, interpretując

              sekwencje specjalne `\' i dyrektywy `%'. Szerokości pól  i  pre-

              cyzje mogą być podawane dokładnie jak w printf(3) z C. W przeci-

              wieństwie do -print, -printf nie dodaje  nowej  linii  do  końca

              łańcucha. Sekwencje specjalne i dyrektywy to:

              \a     Dzwonek.

              \b     Backspace.

              \c     Wstrzymuje  wtypisywanie tego formatu i natychmiast wymi-

                     ata wyjście.

              \f     Form feed.

              zwykły znak, więc są wypisywane obydwa.

              %%     Literalny znak procenta.

              %a     Ostatni  czas dostępu do pliku w formacie zwracanym przez

                     funkcję ctime(3).

              %Ak    Ostatni czas dostępu  do  pliku,  w  formacie  okreslonym

                     przez k, którym może być `@', lub dyrektywa dla funkcji C

                     strftime(3). Możliwe  wartości  k  są  wymienione  niżej;

                     niektóre  z nich mogą nie być dostępne na wszystkich sys-

                     temach z powodu różnic w strftime(3) między systemami.

                     @      Sekundy od 1 stycznia, 1970, 00:00 GMT.

                     Pola czasowe:

                     H      godzina (00..23)

                     I      godzina (01..12)

                     k      godzina ( 0..23)

                     l      godzina ( 1..12)

                     M      minuta (00..59)

                     p      localowe AM lub PM

                     r      czas, 12-godzinny (gg:mm:ss [AP]M)

                     S      sekunda (00..61)

                     T      czas, 24-godzinny (gg:mm:ss)

                     X      lokalna reprezentacja czasu (G:M:S)

                     Z      strefa czasowa (np. EDT), lub nic jeśli nie da się

                            jej określić

                     Pola daty:

                     a      lokalny skrót nazwy tygodnia (Sun..Sat)

                     A      lokalna  pełna  nazwa  tygodnia, zmiennej długości

                            (Sunday..Saturday)

                     b      lokalna skrócona nazwa miesiąca (Jan..Dec)

                     B      lokalna pełna nazwa  miesiąca,  zmiennej  długości

                            (January..December)

                     c      lokalna data i czas (Sat Nov 04 12:02:33 EST 1989)

                     d      dzień miesiąca (01..31)

                     w      dzień tygodnia (0..6)

                     W      numer  tygodnia  w  roku, licząc z poniedziałkiem,

                            jako pierwszym dniem tygodnia (00..53)

                     x      lokalna reprezentacja daty (mm/dd/rr)

                     y      ostatnie dwie cyfry roku (00..99)

                     Y      rok (1970...)

              %b     Rozmiar pliku w 512-bajtowych  blokach  (zaokrąglanych  w

                     górę).

              %c     Ostatni  czas  zmiany statusu pliku, w formacie zwróconym

                     przez funkcję ctime(3) z C.

              %Ck    Ostatni czas zmiany statusu pliku w  formacie  określonym

                     przez k, w taki sam sposób, jak dla %A.

              %d     Głębokość  pliku  w drzewie katalogowym; 0 oznacza plik w

                     argumencie wiersza poleceń.

              %f     Nazwa pliku z usuniętymi początkowymi  katalogami  (tylko

                     ostatni element nazwy).

              %F     Rodzaj  systemu  plików,  na  którym  znajduje  się plik;

                     wartość ta może być używana do -fstype.

              %g     Nazwa grupy pliku lub numeryczny GID jeśli grupa  nie  ma

                     nazwy.

              %G     Numeryczny GID pliku.

              %h     Początkowe  katalogi  nazwy pliku (wszystko poza ostatnim

                     elementem).

              %H     Argument  wiersza  poleceń,  pod   którym   plik   został

                     znaleziony.

              %i     Numer iwęzła pliku (dziesiętnie).

              %k     Rozmiar pliku w 1K blokach (zaokrąglane w górę).

              %l     Obiekt  dowiązania  symbolicznego  (pusty  łańcuch, jeśli

                     plik nie jest dowiązaniem symbolicznym).

              %m     Prawa pliku (ósemkowo).

              %n     Liczba twardych dowiązań do pliku.

              %p     Nazwa pliku.

              %P     Nazwa pliku z usuniętą z początku nazwą argumentu wiersza

                     użytkownik nie ma nazwy.

              %U     Numeryczny UID pliku.

              %Z     (tylko SELinux) Kontekst bezpieczeństwa pliku.

              Znak `%', za którym następuje dowolny  inny  znak  jest  usuwany

              (lecz drugi znak jest drukowany).

       -prune Jeśli  nie  podano -depth, prawdziwe; program nie wchodzi w głąb

              bieżącego katalogu.

              Jeśli podano -depth, fałszywe; bez rezultatu.

       -ls    Prawdziwe; listuje plik bieżący w formacie `ls ils' na standard-

              owe  wyjście.  Liczniki bloków są 1K blokami, chyba że ustawiono

              zmienną  środowiskową  POSIXLY_CORRECT,   kiedy   używane   będą

              512-bajtowe bloki.

   OPERATORY
       Wymienione w malejącym priorytecie:

       ( wyraż )

              Wymusza pierwszeństwo.

       ! wyraż
              Prawdziwe jeśli wyraż jest fałszywe

       -not wyraż
              To samo co ! wyraż.

       wyraż1 wyraż2
              And  (jawny);  wyraż2  nie  jest  analizowany  jesli wyraż1 jest

              fałszywe.

       wyraż1 -a wyraż2
              To samo, co wyraż1 wyraż2.

       wyraż1 -and wyraż2
              To samo, co wyraż1 wyraż2.

       wyraż1 -o wyraż2
              Or; wyraż2 nie jest analizowane jeśli wyraż1 jest prawdziwe.

       wyraż1 -or wyraż2
              To samo, co wyraż1 -o wyraż2.

       wyraż1 , wyraż2
              Lista; zarówno  wyraż1  jak  i  wyraż2  zawsze  są  analizowane.

              Wartość  wyraż1  jest  niszczona;  wartość  listy jest wartością

              wyraż2.

ZOBACZ TAKŻE

       locate(1L), locatedb(5L), updatedb(1L),  xargs(1L)  Znajdowanie  plików
       (on-line w Info, lub w postaci wydrukowanej)

NAZWA

       grep, egrep, fgrep - wypisz linie pasujące do wzorca

SKŁADNIA

       grep [opcje] wzorzec [plik...]

       grep [opcje] [-e wzorzec | -f plik] [plik...]

OPIS

       grep  przeszukuje  wskazane  pliki  wejściowe  (lub standardowe wejście

       jeśli nie podano żadnych lub podano nazwę pliku  '-'),  szukając  linii

       zawierających  coś pasującego do podanego wzorca.  Domyślnie, grep wyp-

       isuje pasujące linie.

       Dodatkowo dostępne są dwa programy wariantowe  egrep  i  fgrep.   Egrep
       jest tym samym, co grep -E.  Fgrep jest tym samym, co grep -F.

OPCJE

       -A num, --after-context=num
              Wypisuje  po  pasujących liniach num linii następującego kontek-

              stu.

       -a, --text
              Przetwarza plik binarny tak, jakby  był  on  tekstowy;  jest  to

              równoważnik opcji --binary-fnums=text.

       -B num, --before-context=num
              Wypisuje przed pasującymi liniami num linii poprzedzającego kon-

              tekstu.

       -C [num], -num, --context[=num]

              Wypisuje num linii (domyślnie 2) kontekstu w wyjściu.

       -b, --byte-offset
              Wypisuje przed każdą linią wyjścia jej offset  bajtowy  w  pliku

              wejściowym.

       --binary-files=typ
              Jeśli pierwszych kilka bajtów pliku wskazuje, że zawiera on dane

              binarne, to zakładane jest, że jest to plik typu typ.  Domyślnym

              typem jest binarny (binary), a grep normalnie albo wypisuje jed-

              nolinijkowy komunikat mówiący  o  dopasowaniu  pliku  binarnego,

              albo  nie  wypisuje  komunikatu, gdy nie znaleziono dopasowania.

              Jeżeli typem  jest  without-match  (bez  dopasowania),  to  grep
              zakłada,  że  ten  plik  binarny  nie pasuje; jest to równoważne

              działaniu opcji -I.  Jeśli typem jest text, to  grep  przetwarza

              plik  binarny  tak,  jakby  był  on tekstowy; jest to równoważne

              opcji -a.  Ostrzeżenie: Może się zdarzyć, że wypisane przez grep
              --binary-files=text śmiecie binarne dadzą przykre skutki uboczne

              jeżeli wyjściem będzie terminal a jego  sterownik  zinterpretuje

              niektóre z nich jako swoje polecenia.

       -c, --count
              Wyłącza  normalne  wyjście;  zamiast  niego  dla  każdego  pliku

              wejściowego wypisuje  liczbę  pasujących  linii.   Z  opcją  -v,

              --invert-match (patrz niżej), liczy linie niepasujące.

              Interpretuje wzorzec jako rozszerzone wyrażenie regularne (patrz

              niżej).

       -e wzorzec, --regexp=wzorzec
              Używa wzorca jako wzorca; użyteczne do ochronienia wzorów zaczy-

              nających się od -.

       -F, --fixed-strings
              Interpretuje  wzorzec  jako  listę  łańcuchów o stałej długości,

              oddzielonych znakami nowej linii, które należy dopasować każdy z

              osobna.

       -f plik, --file=plik
              Pobiera  wzorce  z  plik,  po jednym z każdej linii.  Plik pusty

              zawiera zero wzorców, nie pasując do niczego.

       -G, --basic-regexp
              Interpretuje wzorzec jako podstawowe wyrażenie regularne (zobacz

              niżej).  Jest to zachowanie domyślne.

       -H, --with-filename
              Dla każdego dopasowania wypisuje nazwę pliku.

       -h, --no-filename
              -h,  --no-filename  Wyłącza  poprzedzanie wyników nazwami plików

              podczas przeszukiwania wielu plików.

       --help Wypisuje krótki tekst pomocy.

       -I     Przetwarza plik binarny tak, jakby nie  zawierał  on  pasujących

              danych; jest to równoważne opcji --binary-files=without-match.

       -i, --ignore-case
              Ignoruje rozróżnienia w wielkości liter we wzorcu oraz w plikach

              wejściowych.

       -L, --files-without-match
              Wyłącza normalne wyjście; zamiast niego wypisuje  nazwę  każdego

              pliku,  z  którego  normalnie  nie  wypisano by żadnego wyjścia.

              Przeszukiwanie zakończy się na pierwszej pasującej linii.

       -l, --files-with-matches
              Wyłącza normalne wyjście; zamiast niego wypisuje  nazwę  każdego

              pliku,   z   którego   normalnie  wypisano  by  jakieś  wyjście.

              Przeszukiwanie zakończy się na pierwszej pasującej linii.

       --mmap Jeśli to możliwe, do odczytu wejścia korzysta z  funkcji  syste-

              mowej  mmap(2)  zamiast domyślnej read(2).  W pewnych sytuacjach

              --mmap daje lepszą wydajność. Może jednak spowodować  niezdefin-

              iowane  zachowanie  (łącznie  ze  zrzutem rdzenia) jeśli podczas

              działania grep plik  wejściowy  się  skurczy  lub  wystąpi  błąd

              wejścia/wyjścia.

       -n, --line-number
              Poprzedza  każdą  linię  wyjścia  numerem  linii z odpowiedniego

       -s, --no-messages
              Wyłącza  komunikaty  błędów o plikach nieistniejących lub nie do

              odczytania.  Uwaga o  przenośności:  w  przeciwieństwie  do  GNU

              grep,  tradycyjny  grep nie był zgodny z POSIX.2, gdyż brakowało

              mu opcji -q a opcja -s zachowywała się jak opcja -q z GNU  grep.

              Skrypty  powłoki,  które  mają  być przenośne na tradycyjny grep
              powinny  unikać  zarówno  -q,  jak   i   -s   i   zamiast   tego

              przekierowywać wyjście do /dev/null.

       -U, --binary
              Traktuje  plik  jako binarny.  Domyślnie, w DOS-ie i MS Windows,

              grep zgaduje typ pliku spoglądając na zawartość pierwszych 32 kB

              przeczytanych  z pliku.  Jeśli zdecyduje, że plik jest tekstowy,

              udziera znaki CR z oryginalnej  zawartości  pliku  (po  to  żeby

              wyrażenia  regularne  z  ^  i $ działały poprawnie).  Podanie -U
              wyłącza to zgadywanie, powodując, że wszystkie pliki są  czytane

              i  przekazywane  mechanizmowi  dopasowywującemu dosłownie; jeśli

              plik jest plikiem tekstowym  z  parami  CR/LF  na  końcu  linii,

              spowoduje  to,  że  niektóre wyrażenia regularne nie zadziałają.

              Opcja ta nie działa na platformach innych niż MS-DOS i  MS  Win-

              dows.

       -u, --unix-byte-offsets
              Raportuje  offsety  bajtowe  w  stylu Unixowym.  Przełącznik ten

              powoduje, że grep raportuje offsety bajtowe tak, jakby plik  był

              plikiem  tekstowym  typu  Uniksowego, tj. z udartymi znakami CR.

              Da to rezultaty identyczne jak uruchomienie  grepa  na  maszynie

              Uniksowej.  Opcja ta nie wywołuje żadnego efektu, chyba że użyto

              także opcji -b; nie działa na platformach innych niż MS-DOS i MS

              Windows.

       -V, --version
              Wypisuje  numer  wersji grepa na standardowe wyjście błędów.  Ów

              numer wersji powinno się  załączać  we  wszystkich  zgłoszeniach

              błędów (patrz niżej).

       -v, --invert-match
              Odwraca sens dopasowania, wybiera linie niepasujące.

       -w, --word-regexp
              Wybiera tylko te linie, w których dopasowania wzorca tworzą całe

              słowa.  Przeprowadzany  test  polega  na  tym,  że  dopasowywany

              podciąg  musi  albo  znajdować  się  na początku linii, albo być

              poprzedzony znakiem nie tworzącym słowa.   Podobnie,  musi  albo

              znajdować  się  na końcu linii, albo musi następować po nim znak

              nie tworzący słowa.  Znakami tworzącymi słowa są litery, cyfry i

              znak podkreślenia.

       -x, --line-regexp
              Wybiera  tylko  te  dopasowania, które dokładnie pasują do całej

              linii.

       -y     Przestarzały synonim -i.

       -Z, --null
       Wyrażenie regularne to wzorzec opisujący  zbiór  łańcuchów.   Wyrażenia

       regularne  są  zbudowane  analogicznie do wyrażeń arytmetycznych, przez

       zastosowanie do połączenia mniejszych wyrażeń rozmaitych operatorów.

       grep rozumie dwie różne wersje składni  wyrażeń  regularnych:  "podsta-

       wową"  i  "rozszerzoną".  W GNU.B grep obie te składnie przy użyciu nie

       różnią się zakresem dostępnych możliwości.   W  innych  implementacjach

       podstawowe  wyrażenia  regularne  są  mniej rozbudowane.  Poniższy opis

       stosuje się do rozszerzonych wyrażeń regularnych; różnice w stosunku do

       wyrażeń podstawowych podsumowano na końcu.

       Fundamentalnymi  "cegiełkami"  są wyrażenia regularne pasujące do poje-

       dynczego znaku.  Większość znaków, w tym wszystkie litery i  cyfry,  to

       wyrażenia  regularne  pasujące do samych siebie.  Każdy metaznak mający

       specjalne znaczenie może być cytowany przez poprzedzenie  go  odwrotnym

       ukośnikiem.

       Lista  znaków zawarta między [ a ] pasuje do każdego pojedynczego znaku

       na tej liście; jeśli pierwszym znakiem  listy  jest  daszek  ^,  pasuje

       wtedy  ona  do  każdego  znaku  nie  znajdującego  się  na liście.  Dla

       przykładu, wyrażenie regularne  [0123456789]  pasuje  do  każdej  poje-

       dynczej  cyfry.   Zakres znaków ASCII podać można określając znak pier-

       wszy i ostatni, oddzielone myślnikiem.   I  na  koniec:  predefiniowano

       pewne  nazwane  klasy znaków.  Ich nazwy mówią same za siebie, i są to:

       [:alnum:],  [:alpha:],  [:cntrl:],  [:digit:],  [:graph:],   [:lower:],

       [:print:],   [:punct:],   [:space:],  [:upper:]  oraz  [:xdigit:].   Na

       przykład [[:alnum:]] oznacza [0-9A-Za-z], z tym wyjątkiem, że ta  druga

       forma  zależy  od  kodowania znaków ASCII i ustawień regionalnych POSIX

       (locale), podczas gdy pierwsza jest  przenośna.   (Zauważ,  że  nawiasy

       kwadratowe  w  nazwach  klas  są częścią nazw symbolicznych i muszą być

       umieszczone dodatkowo, oprócz pary nawiasów ograniczającej samą listę).

       Większość  metaznaków  traci  swoje szczególne znaczenie wewnątrz list.

       Aby umieścić tam dosłowny ], umieść go jako pierwszy na liście.  Podob-

       nie,  aby  umieścić  dosłowny  ^, umieść go gdziekolwiek poza pierwszym

       miejscem.  W końcu, aby umieścić dosłowny -, umieść go na ostatku.

       Kropka .  pasuje do każdego pojedynczego znaku.  Symbol \w  to  synonim

       [[:alnum:]] a \W to synonim [^[:alnum]].

       Daszek ^ oraz znak dolara $ są metaznakami, które pasują odpowiednio do

       łańcucha pustego na początku i na końcu  linii.   Symbole  \<  oraz  \>
       pasują  odpowiednio  do  łańcucha pustego na początku i na końcu słowa.

       Symbol \b pasuje do łańcucha pustego na krawędzi słowa, zaś  \B  pasuje

       do pustego łańcucha zakładając, że nie jest on na krawędzi słowa.

       Po  wyrażeniu  regularnym  może  następować  jeden  z  kilku operatorów

       powtórzenia:

       ?      Poprzedzający element jest opcjonalny i pasuje  nie  więcej  niż

              raz.

       *      Poprzedzający element będzie dopasowany zero lub więcej razy.

       +      Poprzedzający element będzie dopasowany jeden lub więcej razy.

       {n}    Poprzedzający element pasuje dokładnie n razy.

       {n,}   Poprzedzający element pasuje n lub więcej razy.

       {,m}   Poprzedzający  element  jest  opcjonalny  i pasuje co najwyżej m
              razy.

       Powtarzanie ma priorytet nad łączeniem, które z kolei bierze  górę  nad

       alternatywą.   Całe  wyrażenie  regularne  można  ująć w nawiasy, celem

       unieważnienia tych reguł priorytetowych.

       Wsteczne odniesienie \n, gdzie  n  jest  pojedynczą  cyfrą,  dopasowuje

       podciąg  poprzednio  dopasowany  n-tym  ujętym  w nawiasy podwyrażeniem

       wyrażenia regularnego.

       W podstawowych wyrażeniach regularnych metaznaki ?, +, {, |, (  oraz  )
       tracą  swoje  szczególne  znaczenie;  zamiast nich należy użyć wersji z

       odwrotnym ukośnikiem: \?, \+, \{, \|, \( oraz \).

       Tradycyjny egrep nie traktuje { jako metaznaku. Niektóre  implementacje

       udostępniają  zamiast niego \{, więc przenośne skrypty powinny unikać {
       we wzorcach egrep, a do dopasowywania dosłownego znaku { stosować  [{].

       GNU  egrep usiłuje obsługiwać tradycyjny sposób użycia zakładając, że {
       nie  posiada  szczególnego  znaczenia   jeśli   byłby   on   początkiem

       nieprawidłowego  określenia  liczby  powtórzeń.  Na przykład, polecenie

       powłoki egrep '{1' szuka dwuznakowego  łańcucha  {1,  zamiast  zgłaszać

       błąd   składni  w  wyrażeniu  regularnym.   POSIX.2  pozwala  na  takie

       zachowanie jako rozszerzenie standardu, ale przenośne  skrypty  powinny

       go unikać.

ZMIENNE ŚRODOWISKA
       GREP_OPTIONS
              Ta  zmienna  określa  domyślne  opcje, jakie zostaną umieszczone

              przed wszystkimi opcjami podanymi wprost.   Na  przykład,  jeśli

              GREP_OPTIONS jest równe '--binary-files=without-match --directo-
              ries=skip', to grep zachowa  się  tak,  jakby  podano  --binary-
              files=without-match   i  --directories=skip  przed  ewentualnymi

              jawnymi opcjami.  Określenia opcji oddziela się białymi znakami.

              Odwrotny  ukośnik  cytuje  następny  znak,  zatem można go wyko-

              rzystać do podania opcji zawierającej biały  znak  lub  odwrotny

              ukośnik.

       LC_ALL, LC_MESSAGES, LANG
              Te  zmienne  podają  ustawienie regionalne (locale) LC_MESSAGES,

              określające język, jakiego grep ma użyć w komunikatach.   Ustaw-

              ienie  locale  jest  określane  przez pierwszą z tych zmiennych,

              która ma nadaną wartość.  Jeśli nie istnieje żadna  z  nich,  to

              stosowana  jest amerykańska odmiana angielskiego. Dzieje się tak

              również w przypadku, gdy  nie  zainstalowano  katalogu  z  komu-

              nikatami  lub  jeśli  grep  nie  został  skompilowany  z obsługą

              języków narodowych (NLS).

       LC_ALL, LC_CTYPE, LANG
              Te  zmienne  podają  ustawienie  regionalne  (locale)   LC_CTYPE
              określające  typ  znaków,  np.  które z nich są białymi znakami.

              Ustawienie locale jest określane przez pierwszą  z  tych  zmien-

              nych, która ma nadaną wartość.  Jeśli nie istnieje żadna z nich,

              to stosowane jest ustawienie POSIX.  Dzieje się  tak  również  w

              przypadku,  gdy  nie  zainstalowano  katalogu z komunikatami lub

              jeśli grep nie został skompilowany z obsługą języków  narodowych

              jako "nieprawidłowe" ("invalid").  POSIXLY_CORRECT wyłącza także

              _N_GNU_nonoption_argv_flags_, opisane poniżej.

       _N_GNU_nonoption_argv_flags_
              (Tu N jest numerycznym identyfikatorem procesu grepa).  Jeśli i-

              tym  znakiem  wartości  tej  zmiennej środowiska jest 1, to i-ty

              argument przekazany do grep nie jest  uważany  za  opcję,  nawet

              jeśli  na  nią  wygląda.   Powłoka  może  umieścić  tę zmienną w

              środowisku dla  każdego  polecenia,  jakie  uruchamia,  podając,

              które  argumenty  są wynikiem rozwinięcia nazw plików i stąd nie

              powinny być traktowane jako opcje.  Zachowanie to jest  dostępne

              tylko  z  biblioteką  GNU  C  i  tylko  wtedy  gdy nie ustawiono

              POSIXLY_CORRECT.

DIAGNOSTYKA

       Normalnie status zakończenia równa się 0 jeśli znaleziono  dopasowania,

       a  1  jeśli  nie  znaleziono  żadnych.   Opcja  -v odwraca sens statusu

       zakończenia.  Status zakończenia równa  się  2  jeśli  wystąpiły  błędy

       składniowe we wzorcu, niedostępne pliki wejściowe lub inne błędy syste-

       mowe.

BŁĘDY

       Zgłoszenia błędów wysyłaj, proszę, do  bug-gnu-utils@gnu.org.   Upewnij

       się, że gdzieś w polu tematu ("Subject:") umieściłeś słowo "grep".

       Duże  liczniki  powtórzeń  w konstrukcji {m,n} mogą spowodować, że grep

       zużyje mnóstwo pamięci.  Oprócz tego,  pewne  inne  niejasne  wyrażenia

       regularne  wymagają  czasu  i  przestrzeni  rosnącej wykładniczo i mogą

       spowodować, że grepowi zabraknie pamięci.

       Wsteczne odwołania są bardzo powolne i  mogą  wymagać  czasu  rosnącego

       wykładniczo.

NAZWA

       head - wypisz początkową część plików

SKŁADNIA

       head [-c N[bkm]] [-n N] [-qv] [--bytes=N[bkm]]

            [--lines=N]  [--quiet] [--silent] [--verbose] [--help] [--version]

            [plik...]

       head [-Nbcklmqv] [plik...]

OPIS

       Dokumentacja niniejsza nie jest już utrzymywana i może być  niedokładna

       lub  niekompletna.   Autorytatywnym  źródłem  jest obecnie dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo head
       lub

              info head.

       Ta strona podręcznika opisuje polecenie head w wersji GNU.

       head wypisuje początkową część (domyślnie 10  linii)  każdego  podanego

       pliku;  czyta  ze  standardowego  wejścia jeśli nie podano plików, albo

       jeśli napotkano nazwę pliku '-'.  Jeśli podano więcej niż  jedną  nazwę

       pliku,  wypisuje  także  jednolinijkowy nagłówek składający się z nazwy

       pliku otoczonej `==>' i `<==',  przed  wypisaniem  początku  każdego  z

       plików.

   OPCJE
       head  akceptuje dwa formaty opcji: nowy, w którym liczby są argumentami

       opcji literowych (`-q -n 1'), i  stary,  w  którym  liczby  poprzedzają

       jakiekolwiek opcje literowe (`-1q').

       -Nopcje
              Opcja  taka jest rozpoznawana tylko jeśli jest podana jako pier-

              wsza.  N jest liczbą dziesiętną, po której opcjonalnie występuje

              litera rozmiaru (`b', `k', `m') jak w opcji `-c', lub litera `l'

              oznaczająca zliczanie linii, albo inne litery opcji (`cqv').

       -c N, --bytes=N
              Wypisuje pierwsze N bajtów.  N to liczba  naturalna,  po  której

              opcjonalnie następuje jeden z poniższych znaków określający inną

              jednostkę.

              b      bloki 512-bajtowe.

              k      bloki kilobajtowe.

              m      bloki megabajtowe.

       -l, -n N, --lines=N
              Wypisuje pierwsze N linii. Opcja -l jest  rozpoznawana  tylko  z

              użyciem starego formatu opcji.

       -q, --quiet, --silent
              Nigdy nie wypisuje nagłówków z nazwami plików.

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz. ang., do <bug-textutils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO  warranty;  not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       tail(1), textutils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano i poszerzono wg dokumentacji Texinfo dla  narzędzi  tek-

       stowych GNU wersji 2.0.

NAZWA

       join - połącz linie dwóch plików według wspólnych pól

SKŁADNIA

       join  [-a 1|2] [-v 1|2] [-e łańcuch] [-i] [--ignore-case]

             [-o lista-pól...]  [-t znak] [-j[1|2] pole]

             [-1 pole] [-2 pole] plik1 plik2
       join  [--help] [--version]

OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo join
       lub

              info join.

       Ta strona podręcznika opisuje polecenie join w wersji GNU.

       join  wypisuje  na  standardowe  wyjście  linię  dla  każdej pary linii

       wejściowych o  identycznych  polach  połączeniowych.   Domyślnym  polem

       połączeniowym  jest  pierwsze,  separowane pustym znakiem. Każdą z nazw

       plików  (ale  nie  obydwoma)  może  być  '-',  oznaczający  standardowe

       wejście.   plik1  oraz  plik2  powinny  zostać  uprzednio posortowane w

       porządku rosnącym (nie numerycznie) według pól połączeniowych,  z  zas-

       tosowaniem  porządku  znaków  określonego ustawieniem narodowym LC_COL-
       LATE.  Sortowanie winno być wykonane z pominięciem  znaków  pustych  na

       początku  pola  połączeniowego,  tak jak działa sort z podaną opcją -b,

       chyba że podano opcję -t, zmieniającą znak rozdzielający pola.   Jeżeli

       podano   opcję   --ignore-case,   linie  powinny  być  posortowane  bez

       rozróżniania wielkości znaków w polu połączeniowym, jak w sort -f.

       Pola numerowane są od 1.  Wartości domyślne to:  pola  połączeniowe  są

       pierwszymi  polami w każdej linii; pola w wejściu rozdzielone są jednym

       lub więcej znakami pustymi; znaki puste zaczynające linię są ignorowane

       (chyba  że  jawnie podano separator pól); pola w wyjściu rozdzielone są

       spacją;  każda  linia  wyjścia  składa  się  z   pola   połączeniowego,

       pozostałych pól z plik1, a potem pozostałych pól z plik2.

OPCJE

       -a numer-pliku
              Oprócz  normalnego  wyjścia,  wypisuje  też niesparowane linie z

              pliku numer-pliku (1 albo 2).

       -e łańcuch
              Zastępuje puste pola wynikowe (te, których brakuje  na  wejściu)

              łańcuchem.

       -i, --ignore-case
              Ignoruje różnice między małymi i dużymi literami przy porównywa-

              niu pól.  Pola wejściowe muszą być wówczas uporządkowane  według

              tej samej reguły.

       -1, -j1 pole
              '0'  albo ma postać M.N, gdzie M to numeru pliku (1 albo 2), zaś

              N - numer pola (liczba naturalna).  Element '0'  odpowiada  polu

              połączeniowemu.

              W  większości  przypadków  funkcjonalność specyfikacji '0' można

              zastąpić użyciem bezpośredniego zapisu  M.N,  odpowiedniego  dla

              pola  połączeniowego.   Jednak przy wydruku linii niesparowanych

              (użycie opcji -a lub -v)  nie  można  w  żaden  sposób  określić

              takiego  pola  przez  użycie M.N w liście pól jeżeli linie nies-

              parowane występują w obu plikach. Dla uzyskania takiej funkcjon-

              alności join POSIX wynalazł notację '0'.

              Elementy   listy  pól  oddzielone  są  przecinkami  lub  znakami

              pustymi.  Można podawać wielokrotne argumenty lista-pól po  jed-

              nej opcji -o; wartości wszystkich list podanych po -o są łączone

              razem.  Zadana lista pól  jest  stosowana  do  wszystkich  linii

              wyjściowych  -  także  tworzonych wskutek działania opcji -a czy

              -v.

       -t znak
              Używa znaku znak jako separatora pól wejścia i wyjścia.

       -v numer-pliku
              Wypisuje tylko niesparowane linie z pliku  numer-pliku  (1  albo

              2),  zamiast  normalnego  wyjścia.  Jak  opcja -a, ale eliminuje

              wspólne, połączone linie wynikowe.

       Dodatkowo, kiedy GNU join wywoływane  jest  z  dokładnie  jednym  argu-

       mentem, rozpoznawane są następujące opcje:

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy pracę.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy pracę.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz. ang., do <bug-textutils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO  warranty;  not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       cut(1), paste(1), textutils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano i poszerzono wg dokumentacji Texinfo dla  narzędzi  tek-

       stowych GNU wersji 2.0.

NAZWA

       last, lastb - pokaż listę ostatnio zalogowanych użytkowników

SKŁADNIA

       last   [-R] [-num] [-nnum] [-adox] [-f plik] [nazwa...]  [tty...]

       lastb  [-R] [-num] [-nnum] [-adox] [-f plik] [nazwa...]  [tty...]

OPIS

       Last przeszukuje wstecz plik /var/log/wtmp (lub plik wskazany flagą -f)

       i wyświetla listę wszystkich zalogowanych  (i  wylogowanych)  od  czasu

       utworzenia  pliku użytkowników. Mogą zostać podane nazwy użytkowników i

       terminali (tty); w tym przypadku last pokaże jedynie zapisy pasujące do

       tych  argumentów.   Nazwy terminali mogą być skracane, zatem last 0, to

       to samo, co last tty0.

       Gdy last przechwyci sygnał SIGINT (generowany przez klawisz przerwania,

       zwykle   control-C)   lub  sygnał  SIGQUIT  (generowany  przez  klawisz

       zakończenia, zwykle control-\),  pokaże  jak  daleko  przeszukał  plik;

       następnie, w przypadku sygnału SIGINT, last przerwie pracę.

       Pseudoużytkownik reboot rejestrowany jest przy każdorazowym przeładowa-

       niu  systemu.  Zatem  last  reboot  pokaże  rejestr  (log)   wszystkich

       przeładowań od utworzenia pliku rejestrującego.

       Lastb jest tym samym, co last, za wyjątkiem tego, że domyślnie pokazuje

       zapisy z pliku /var/log/btmp, zawierającego  zakończone  niepowodzeniem

       próby logowań.

OPCJE

       -num   Liczba mówiąca last, ile wierszy ma pokazać.

       -n num To samo.

       -R     Nie wyświetlaj pola z nazwą hosta.

       -a     Wyświetlaj   nazwę  hosta  w  ostatniej  kolumnie.  Przydatne  w

              połączeniu z następną flagą.

       -d     Dla logowań nie-lokalnych  Linux  przechowuje  nie  tylko  nazwę

              zdalnego hosta, ale i jego numer IP. Opcja ta przekłada numer IP

              z powrotem na nazwę hosta.

       -o     Czyta plik wtmp starego typu (zapisany  przez  aplikacje  linux-

              libc5).

       -x     Wyświetla zapisy o zamknięciach systemu i zmianach jego poziomów

              pracy.

UWAGI

       Mogą nie zostać odnalezione pliki wtmp i btmp. System rejestruje infor-

       macje  w  tych  plikach tylko wtedy, gdy istnieją. Wynika to z lokalnej

       konfiguracji. Jeśli chcesz, by były one używane, możesz je utworzyć  po

       prostu poleceniem touch(1) (na przykład, touch /var/log/wtmp).

                                 28 marca 1998                   LAST,LASTB(1)
NAZWA

       less - przeciwieństwo more

SKŁADNIA

       less -?
       less --help
       less -V
       less --version
       less [-[+]aBcCdeEfFgGiIJmMnNqQrRsSuUVwWX]

            [-b rozmiar] [-h linie] [-j linia] [-k plikklu]

            [-{oO} pliklog] [-p wzór] [-P zachęta] [-t tag]

            [-T pliktagów] [-x tab,...] [-y linie] [-[z] linie]

            [+[+]cmd] [--] [nazwa_pliku]...

       (Alternatywną  składnię,  z  długimi  nazwami  opcji,  opisano w części

       OPCJE).

OPIS

       less  jest  programem  podobnym  do  more  (1),  ale  pozwalającym   na

       poruszanie  się  w tył w pliku tak samo jak w przód.  less nie musi też

       czytać całego pliku  wejściowego  przed  rozpoczęciem,  tak  więc  przy

       dużych  plikach  wejściowych  uruchamia się szybciej niż edytory tekstu

       takie jak vi (1).  less używa bazy termcap (w niektórych systemach ter-

       minfo),  tak  więc  może  pracować na szeregu terminali. Istnieje nawet

       ograniczona obsługa terminali  drukujących  (na  terminalu  drukującym,

       linie,  które  powinny  zostać  wypisane na górze ekranu są poprzedzone

       daszkiem).

       Polecenia oparte  są  zarówno  na  more  jak  i  vi.   Polecenia  można

       poprzedzić  liczbą  dziesiętną,  zwaną  N w opisach poniżej.  Liczba ta

       jest używana przez niektóre polecenia, jak to zaznaczono.

POLECENIA

       W poniższych opisach, ^X oznacza Control-X, ESC oznacza klawisz ESCAPE;

       na przykład ESC-v oznacza dwuznakową sekwencję ESC, potem "v".

       h lub H

              Pomoc:  wyświetla  podsumowanie  tych  poleceń.  Jeśli zapomnisz

              wszystkich innych poleceń, pamiętaj o tej.

       SPACE lub ^V lub f lub ^F

              Przewija w przód N linii, domyślnie jedno okno (zobacz opcja  -z

              poniżej).  Jeśli N wynosi więcej niż rozmiar ekranu, wyświetlany

              jest tylko ostatni pełny ekran.  Ostrzeżenie:  niektóre  systemy

              używają ^V jako specjalnego znaku dosłowności.

       z      Jak  SPACJA, ale jeśli podano N, staje się nowym rozmiarem okna.

       ESC-SPACE

              Jak spacja, ale przewija o pełną wielkość ekranu, nawet jeśli po

              drodze osiągnie koniec pliku.

       RETURN lub ^N lub e lub ^E lub j lub ^J

              Przewija  w  przód  o  N linii, domyślnie jedną.  Wyświetlane są

              wszystkie N linie, nawet jeśli  N  wynosi  więcej  niż  wielkość

              ekranu.

       w      Jak  ESC-v,  ale  jeśli  podano N, staje się ono nowym rozmiarem

              okna.

       y lub ^Y lub ^P lub k lub ^K

              Przewija w tył o  N  linii,  domyślnie  jedną.   Wyświetlane  są

              wszystkie  N  linie,  nawet  jeśli  N wynosi więcej niż wielkość

              ekranu.  Ostrzeżenie: niektóre systemy używają ^Y jako  specjal-

              nego znaku kontroli zadań.

       u lub ^U

              Przewija  w  tył  o  N linii, domyślnie połowę wielkości ekranu.

              Jeśli podano N, staje się ono nową wartością domyślną dla  kole-

              jnych poleceń

       ESC-) lub STRZAŁKA_W_PRAWO

              Przewija poziomo N znaków w prawo, domyślnie o połowę szerokości

              ekranu (zob. opcja -#).!  Jeśli podano liczbę N,  to  staje  się

              ona   domyślna   dla   przyszłych   poleceń  STRZAŁKA_W_PRAWO  i

              STRZAŁKA_W_LEWO.  Podczas  przewijania  tekstu  działa  to  tak,

              jakby była włączona opcja -S (ucinania linii).

       ESC-( lub STRZAŁKA_W_LEWO

              Przewija poziomo N znaków w prawo, domyślnie o połowę szerokości

              ekranu (zob. opcja -#).!  Jeśli podano liczbę N,  to  staje  się

              ona   domyślna   dla   przyszłych   poleceń  STRZAŁKA_W_PRAWO  i

              STRZAŁKA_W_LEWO.

       r lub ^R lub ^L

              Odświeża ekran.

       R      Odświeża ekran, odrzucając wszelkie wejście z bufora.  Użyteczne

              jeśli plik zmienia się w trakcie oglądania.

       F      Przewija  w  przód,  i  próbuje  nadal odczytywać gdy osiągnięto

              koniec pliku.  Normalnie polecenia tego używałbyś gdy znajdujesz

              się  już  na  końcu  pliku.   Jest to metoda monitorowania ogona

              pliku który właśnie rośnie podczas oglądania (zachowanie to jest

              podobne do polecenia tail -f).

       g lub < lub ESC-<

              Przechodzi  do  linii  numer  N  w  pliku,  domyślnie  pierwszej

              (początku pliku).  (Ostrzeżenie: może to  być  powolne  jeśli  N

              jest duże).

       G lub > lub ESC->

              Przechodzi  do linii numer N w pliku, domyślnie na koniec pliku.

              (Ostrzeżenie: może to być powolne jeśli N jest duże lub jeśli  N

              jest  niepodane,  a  czytane  jest  standardowe  wejście zamiast

              pliku).

       p lub %

              Przechodzi do pozycji N procent w pliku.  N powinno zawierać się

              między 0 a 100.

       {      Jeśli   w  linii  wyświetlanej  na  górze  ekranu  znajduje  się

              można użyć liczby N określającej N-ty nawias w linii.

       (      Jak {, ale odnosi się do nawiasów okrągłych, a nie klamrowych

       )      Jak }, ale odnosi się do nawiasów okrągłych, a nie klamrowych

       [      Jak {, ale odnosi się do nawiasów kwadratowych, a nie klamrowych

       ]      Jak }, ale odnosi się do nawiasów kwadratowych, a nie klamrowych

       ESC-^F Po  którym  następują  dwa znaki, zachowuje się jak {, ale używa

              tych dwóch  znaków  jako  odpowiednio  nawiasu  otwierającego  i

              zamykającego.  Na przykład, "ESC ^F < >" można użyć do przejścia

              do >, które odpowiada < wyświetlanemu w linii na górze ekranu.

       ESC-^B Po którym następują dwa znaki, zachowuje się jak  },  ale  używa

              tych  dwóch  znaków  jako  odpowiednio  nawiasu  otwierającego i

              zamykającego.  Na przykład, "ESC ^B < >" można użyć do przejścia

              do  w  tył do <, które odpowiada > wyświetlanemu w linii na dole

              ekranu.

       m      Plus dowolna mała litera; zaznacza bieżącą pozycję tą literą.

       '      (Pojedynczy apostrof) Plus dowolna mała litera: powraca do pozy-

              cji  zaznaczonej  uprzednio  tą literą.  Plus kolejny pojedynczy

              cudzysłów: wraca do pozycji, w której wykonano  ostatnią  "duże"

              polecenie przemieszczania się.  Plus ^ lub $, skacze odpowiednio

              na początek lub koniec pliku.  Znaczniki pozycji są  zachowywane

              przy otwieraniu nowego pliku, tak więc polecenia ' można użyć do

              przełączania między plikami wejściowymi.

       ^X^X   Tak jak pojedynczy apostrof.

       /wzorzec

              Szuka w przód w  pliku  N-tej  linii  zawierającej  wzorzec.   N

              domyślnie  równa  się  jeden.  Wzorzec  to  wyrażenie  regularne

              rozpoznawane przez ed.  Szukanie zaczyna się od drugiej wyświet-

              lanej linii (ale zobacz opcje -a i -j, które to zmieniają).

              Pewne  znaki  mają  specjalne  znaczenie jeśli wprowadzono je na

              początku wzorca; zmieniają one typ szukania, a nie są traktowane

              jako część wzorca:

              ^N lub !

                     Szukanie linii, które NIE pasują do wzorca.

              ^E lub *

                     Szukanie  w  wielu  plikach.   To  znaczy, jeśli szukanie

                     doszło do końca bieżącego pliku bez znalezienia dopasowa-

                     nia,  ciągnie  się  ono  dalej  w  kolejnym pliku z listy

                     podanej w wierszu poleceń.

              ^F lub @

                     Zaczęcie szukania od pierwszej linii PIERWSZEGO  pliku  z

                     listy  z wiersza poleceń, niezależnie od tego, co aktual-

              Szukanie  w  tył  w  pliku  N-tej  linii  zawierającej  wzorzec.

              Szukanie  zaczyna  się  od linii znajdującej się tuż przed linią

              wyświetlaną na samym dole [czyli w przedostatniej linii ekranu -

              GSN]

              Pewne znaki mają specjalne znaczenie, jak w poleceniu /:

              ^N lub !

                     Szukanie linii które NIE pasują do wzorca.

              ^E lub *

                     Szukanie  w  wielu  plikach.   To  znaczy, jeśli szukanie

                     doszło do początku bieżącego pliku bez znalezienia  dopa-

                     sowania, ciągnie się ono dalej w poprzednim pliku z listy

                     podanej w wierszu poleceń.

              ^F lub @

                     Zaczęcie szukania od ostatniej linii OSTATNIEGO  pliku  z

                     listy z wiersza poleceń, niezależnie od tego co aktualnie

                     wyświetlane jest na ekranie, oraz ustawień opcji -a i -j.

              ^K     Jak w szukaniu w przód.

              ^R     Jak w szukaniu w przód.

       ESC-/wzorzec

              To samo co "/*".

       ESC-?wzorzec

              To samo co "?*".

       n      Powtarza  poprzednie  szukanie,  dla  N-tej  linii  zawierającej

              ostatni wzorzec.  Jeśli poprzednie szukanie zmodyfikowano  przez

              ^N,  szukanie  jest  wykonywane dla N-tej linii NIE zawierającej

              wzorca.   Jeśli  poprzednie  szukanie  zmodyfikowano  przez  ^E,

              szukanie  ciągnie się przez następny (lub poprzedni) plik, jeśli

              nie wystarczył plik bieżący.  Jeśli poprzednie  szukanie  zmody-

              fikowano  przez  ^R, szukanie wykonywane jest bez użycia wyrażeń

              regularnych.  Jeśli poprzednie szukanie było zmodyfikowane przez

              ^F lub ^K, nie występuje żaden efekt.

       N      Powtarza poprzednie szukanie, ale w przeciwnym kierunku.

       ESC-n  Powtarza  poprzednie szukanie, ale przekraczając granice plików.

              Efekt jest taki sam, jak gdyby poprzednie szukanie zmodyfikowano

              przez *.

       ESC-N  Potwarza  poprzednie  szukanie,  ale  w  przeciwnym  kierunku  i

              przekraczając granice plików.

       ESC-u  Cofa podświetlanie szukania.   Wyłącza  podświetlanie  łańcuchów

              pasujących do bieżącego wzoru szukania.  Jeśli podświetlenie już

              jest wyłączone z powodu poprzedniego polecenia ESC-u, włącza  je

              z  powrotem.  Podświetlenie włączy też każde polecenie szukające

              (można je też wyłączyć przełączając opcję -G; wówczas  polecenia

              funta  są  zastępowane  pojedynczym  znakiem funta.  Nazwa pliku

              wstawiana jest do listy plików z wiersza poleceń, tak aby  można

              ją  było  obejrzeć  kolejnymi  poleceniami :n i :p.  Jeśli nazwa

              pliku składa się z kilku plików, wszystkie one są  wstawiane  do

              listy plików i oglądany jest pierwszy z nich.  Jeśli nazwa pliku

              zawiera jedną lub więcej spacji, cała nazwa  musi  być  ujęta  w

              cudzysłowy (zobacz też opcja -").

       ^X^V lub E

              To samo co :e.  Uwaga: niektóre systemy używają ^V jako specjal-

              nego znaku dosłowności.  W takich systemach użycie ^V  może  być

              niemożliwe.

       :n     Oglądanie  następnego  pliku  (z  listy plików podanej w wierszu

              poleceń).  Jeśli podano liczbę N, wyświetlany jest N-ty następny

              plik.

       :p     Oglądanie  poprzedniego  pliko (z listy plików podanej w wierszu

              poleceń).   Jeśli  podano  liczbę  N,  wyświetlany   jest   N-ty

              poprzedni plik.

       :x     Oglądanie  pierwszego  pliku  z  listy  plików podanej w wierszu

              poleceń.  Jeśli podano liczbę N, wyświetlany jest N-ty  plik  na

              liście.

       :d     Usunięcie bieżącego pliku z listy plików.

       t      Przejście  do  następnego  tagu (znacznika), jeśli dla bieżącego

              wystąpiło więcej niż jedno dopasowanie. Tagi omówiono dokładniej

              w opisie opcji -t.

       T      Przejście  do  poprzedniego  tagu, jeśli dla bieżącego wystąpiło

              więcej niż jedno dopasowanie.

       = lub ^G lub :f

              Wypisuje pewne informacje o pliku właśnie oglądanym, w tym  jego

              nazwę  oraz  numer  linii  i  offset bajtowy dolnej wyświetlanej

              linii.  Jeśli to możliwe, wypisywana jest także  długość  pliku,

              ilość  linii  w  pliku  oraz  procentowa  wielkość  pliku  ponad

              ostatnią wyświetlaną linią.

       -      Plus jedna  lub  więcej  opcji  wierszu  poleceń  (zobacz  OPCJE

              poniżej):  zmienia  ustawienie  tej  opcji  i wypisuje komunikat

              opisujący  nowe  ustawienie.   Jeśli  bezpośrednio   po   kresce

              zostanie  wprowadzone  ^P (CONTROL-P), to ustawienie danej opcji

              jest zmieniane, ale bez wypisywania komunikatu.  Jeśli opcja  ma

              wartość liczbową (jak -b lub -h) lub łańcuchową (jak -P lub -t),

              wartość można  wprowadzić  tuż  po  literze  opcji.   Jeśli  nie

              wprowadzono nowej wartości, wypisywany jest komunikat o bieżącym

              ustawieniu i nic nie ulega zmianie.

       --     Jak polecenie -, ale przyjmuje jako argument długą  nazwę  opcji

              (zobacz  OPCJE  poniżej),  a  nie  pojedynczą  literę opcji.  Po

              wpisaniu nazwy opcji musisz nacisnąć RETURN.  ^P bezpośrednio po

              drugiej iminuje wypisywanie komunikatu opisującego nowe ustawie-

       -!     Plus  jedna  z  liter  opcji  wierszu  poleceń; ustawia opcję na

              wartość przeciwną ustawieniu  domyślnego  i  wypisuje  komunikat

              opisujący  nowe  ustawienie.   Nie  działa to dla opcji mających

              wartość liczbową lub łańcuchową.  IP --!  Jak polecenie -!,  ale

              pobiera długą nazwę opcji zamiast pojedynczej litery opcji.

       _      (podkreślenie)  Plus  jedna  z liter opcji wierszu poleceń; wyp-

              isuje komunikat opisujący bieżące  ustawienie  tej  opcji.   Nie

              zmienia ustawienia.

       __     (podwojone  podkreślenie)  Jak  polecenie  _ (podkreślenie), ale

              pobiera długą nazwę opcji zamiast pojedynczej litery opcji.   Po

              wpisaniu nazwy opcji musisz nacisnąć RETURN.

       +polecenie

              Powoduje,  że  podane polecenie jest wykonywane za każdym razem,

              gdy oglądany jest nowy plik.  Na przykład, +G powoduje, że  less
              zaczyna wyświetlanie każdego pliku od końca zamiast od początku.

       V      Wypisuje numer bieżącej wersji less
       q lub Q lub :q lub :Q lub ZZ

              Kończy działanie less.
       Następujące cztery  polecenia  mogą,  ale  nie  muszą  być  prawidłowe,

       zależnie od twojej instalacji.

       v      Wywołuje  edytor  do  edycji  właśnie  oglądanego pliku.  Edytor

              pobierany jest pobierany ze zmiennej środowiskowej VISUAL, jeśli

              ta  jest określona, lub EDITOR, jeśli VISUAL nie jest określona,

              a w każdym razie domyślnie "vi", jeśli  ani  VISUAL  ani  EDITOR

              jest  określona.   Zobacz  też  omówienie  LESSEDIT  po sekcji o

              ZNAKACH ZACHĘTY poniżej.

       ! polecenie-powłoki
              Wywołuje powłokę i wykonuje podaną polecenie powłoki.  Znak pro-

              centu  (%)  jest  zastępowany nazwą bieżącego pliku.  Znak funta

              (#) jest zastępowany nazwą  poprzednio  oglądanego  pliku.  "!!"

              powtarza ostatnie polecenie powłoki.  "!" bez polecenia wywołuje

              po  prostu  powłokę.    W  systemach  Unixowych,  nazwa  powłoki

              pobierana jest ze zmiennej środowiskowej SHELL, a w każdym razie

              domyślnie "sh".  W systemach MS-DOS i OS/2, powłoką jest  zwykły

              procesor poleceń.

       | <m> polecenie-powłoki

              <m>  przedstawia  dowolną literę-znacznik.  Przesyła przez potok

              sekcję podanego pliku  do  podanej  polecenia  powłoki.   Sekcja

              pliku,  która  ma  zostać  przesłana to ta znajdująca się między

              pierwszą linią bieżącego ekranu a pozycją oznaczoną literą.  <m>

              może też równać się ^ lub $, oznaczając odpowiednio początek lub

              koniec pliku.  Jeśli <m> równa się . lub  znakowi  nowej  linii,

              przesyłany jest bieżący ekran.

       s nazwa_pliku

       przykład, --quit-at-eof można skrócić do  --quit,  ale  nie  do  --qui,

       ponieważ  na  --qui zaczynają się zarówno --quit-at-eof, jak i --quiet.

       Niektóre z długich nazw opcji zapisane są dużymi literami, jak  --QUIT-

       AT-EOF,  odróżniane  od --quit-at-eof. Takie nazwy wymagają dużej tylko

       pierwszej litery,  reszta  może  być  podana  małymi  lub  dużymi.   Na

       przykład, --Quit-at-eof jest równoważnikiem --QUIT-AT-EOF.  + .PP Opcje

       pobierane są także ze zmiennej środowiskowej LESS.  Na  przykład,  żeby

       uniknąć  pisania  "less  -options..." za każdym wywołaniem less, możesz

       napisać w csh:

       setenv LESS "-options"

       lub, jeśli używasz sh:
       LESS="-options"; export LESS

       W MS-DOS nie potrzebujesz cudzysłowów, ale powinieneś  zastąpić  wszys-

       tkie znaki procentu w łańcuchu opcji podwójnymi znakami procentu.

       Zmienna  środowiskowa analizowana jest przed wierszem poleceń, tak więc

       opcje wiersza poleceń unieważniają zmienną  LESS.   Jeśli  jakaś  opcja

       pojawia  się  w  zmiennej  LESS,  można przywrócić jej wartość domyślną

       poprzedzając w wierszu poleceń opcję znakami "-+".

       Dla opcji takich jak -P lub  -D,  wymagających  następującego  po  nich

       łańcucha,  musi  zostać  użyty  znak  dolara  ($), sygnalizujący koniec

       łańcucha.  Na przykład, chcąc w  MS-DOS  skorzystać  z  dwu  opcji  -D,

       musisz umieścić między nimi znak dolara:

       LESS="-Dn9.1$-Ds4.1"

       -? lub --help

              Opcja ta wyświetla podsumowanie poleceń akceptowanych przez less
              (to samo co polecenie h).  Zależnie od tego, jak  używana  przez

              ciebie  powłoka interpretuje znak zapytania, może być koniecznym

              zacytowanie go, jako "-\?".

       -a lub --search-skip-screen

              Powoduje, że szukania zaczynają się po ostatniej linii  wyświet-

              lanej  na  ekranie,  przeskakując  wszystkie  wyświetlone linie.

              Domyślnie szukania zaczynają się od drugiej linii  ekranu  (albo

              po ostatniej znalezionej linii; zobacz opcja -j).

       -bn lub --buffers=n
              Podaje,   w   kilobajtach   (1024   bajtów),  ilość  pamięci  na

              buforowanie, jakiej less użyje dla każdego pliku.  Domyślnie dla

              każdego pliku używany jest 64KB bufor (chyba że plik jest potok-

              iem - zobacz opcja -B). Użycie opcji  -b  powoduje,  że  zamiast

              tego  dla każdego pliku zostanie użyty bufor o wielkości n kilo-

              bajtów.  Jeśli n wynosi -1,  to  bufory  są  nieograniczone,  to

              znaczy, do pamięci jest wczytywany cały plik.

       -B lub --auto-buffers

              Domyślnie,  kiedy  dane  są  odczytywane  z  potoku,  bufory  są

              alokowane automatycznie, w miarę potrzeby.   Jeśli  przez  potok

              poprzez przewijanie z dołu ekranu.

       -C lub --CLEAR-SCREEN

              Opcja  -C  działa  tak  jak  -c, ale ekran jest czyszczony przed

              odświeżeniem.

       -d lub --dumb

              Opcja -d wyłącza komunikat o błędzie  wyświetlany  zwykle  jeśli

              terminal  jest  niemy, to jest, brakuje w nim ważnych zdolności,

              takich jak możliwość odświeżania ekranu lub przewijania  w  tył.

              Opcja  -d  nie  zmienia w każdym razie zachowania less na niemym

              terminalu.

       -Dxkolor lub --color=xkolor
              [tylko MS-DOS] Ustawia kolor wyświetlanego tekstu.  x  to  poje-

              dynczy  znak  określający  rodzaj  tekstu, dla którego ustawiany

              jest kolor:  n=normalny,  s=standardowe  wyjście,  d=pogrubiony,

              u=podkreślony,  k=migający.   kolor  to  para  liczb rozdzielona

              kropką. Pierwsza liczba określa kolor pierwszego planu, a  druga

              kolor tła tekstu.  Pojedyncza liczba N oznacza to samo co N.0.

       -e lub --quit-at-eof

              Powoduje że less automatycznie kończy pracę, gdy za drugim razem

              osiągnie koniec pliku.  Domyślnie, jedyną metodą wyjścia z  less
              jest polecenie "q".

       -E lub --QUIT-AT-EOF

       -E     Powoduje, że less automatycznie kończy pracę, jak tylko osiągnie

              koniec pliku.

       -f lub --force

              Wymusza otwieranie plików nieregularnych (plik  nieregularny  to

              katalog  lub  specjalny plik urządzenia).  Wyłącza również komu-

              nikat ostrzegawczy gdy otwierany jest plik  binarny.   Domyślnie

              less odmówi otwarcia pliku nieregularnego.

       -F lub --quit-if-one-screen

              Powoduje, że less automatycznie kończy pracę, jeśli cały plik da

              się wyświetlić na jednym ekranie.

       -g lub --hilite-search

              Normalnie less podświetla WSZYSTKIE łańcuchy,  które  pasują  do

              ostatniego  polecenia szukania.  Opcja -g zmienia to zachowanie,

              każąc podświetlać tylko ten konkretny łańcuch, który  znaleziono

              ostatnim  poleceniem  szukania.   Może  to  spowodować,  że less
              będzie pracował nieco szybciej niż domyślnie.

       -G lub --HILITE-SEARCH

              Opcja -G wyłącza wszystkie podświetlania łańcuchów  znalezionych

              poleceniami szukania.

       -hn lub ---max-back-scroll=n
              Określa  maksymalną  liczbę  linii  do przewijania w tył.  Jeśli

              koniecznym jest przewinięcie w tył o więcej niż n  linii,  ekran

              Jak -i, ale szukania ignorują wielkość liter  nawet  jeśli  wzór

              zawiera duże litery.

       -jn lub --jump-target=n
              Określa  linię  na  ekranie,  w  której umieszczona ma być linia

              "docelowa".  Linia docelowa to obiekt szukania tekstu,  szukania

              tagów,  skakania  do linii o numerze, skakania do pozycji w pro-

              centach, lub skakania do zaznaczonej pozycji.  Linie na  ekranie

              określane są numerem; linia górna to 1, następna 2, i tak dalej.

              Numery mogą być ujemne, co określa linie liczone od dołu ekranu:

              dolna  linia ekranu to -1, druga od dołu -2, i tak dalej.  Jeśli

              użyto opcji -j, szukania zaczynają się od linii następującej tuż

              po linii docelowej.  Na przykład jeśli użyto -j4, linią docelową

              jest czwarta linia ekranu, szukania więc zaczynają się  w  linii

              piątej.

       -J lub --status-column

              Wyświetla  kolumnę  stanu na lewym brzegu ekranu.  Kolumna stanu

              wskazuje linie dopasowane  w  bieżącym  wyszukiwaniu.  Stosowana

              jest także gdy działa opcja -w lub -W.

       -kfilename lub --lesskey-file=filename
              Każe  less  otworzyć  i  zinterpretować  wskazany plik jako plik

              lesskey(1).  Można podać wielokrotne opcje -k.  Jeśli  ustawiona

              jest zmienna środowiskowa LESSKEY lub LESSKEY_SYSTEM, albo jeśli

              plik lesskey znajduje się w standardowym miejscu (zobacz  PRZYP-

              ISANIA KLAWISZY), jest on także używany jako plik lesskey.

       -m lub --long-prompt

              Powoduje  że less pokazuje rozwinięty znak zachęty (jak more), z

              procentową pozycją w pliku.   Domyślnie,  znakiem  zachęty  less
              jest dwukropek.

       -M lub --LONG-PROMPT

              Powoduje, że less wyświetla jeszcze bardziej szczegółową zachętę

              niż more.
       -n lub --line-numbers

              Wyłącza numery linii.  Wartość domyślna (używanie numerów linii)

              może spowodować, że less będzie działał w niektórych przypadkach

              wolniej, zwłaszcza z bardzo dużym plikiem wejściowym.   Wyłącze-

              nie  numerów  linii  opcją  -n  pozwoli  uniknąć  tego problemu.

              Używanie numerów linii oznacza: numer linii będzie wyświetlany w

              rozwiniętym  znaku zachęty i poleceniu =, a polecenie v przekaże

              bieżący numer linii edytorowi (zobacz także omówienie LESSEDIT i

              ZNAKÓW ZACHĘTY poniżej).

       -N lub --LINE-NUMBERS

              Powoduje,  że  na początku każdej linii ekranowej wyświetlane są

              numery linii.

       -onazwa_pliku lub --log-file=nazwa_pliku
              Powoduje, że less podczas przeglądania otrzymanego wejścia kopi-

              uje  je  do  wskazanego  pliku.   Działa to tylko wtedy gdy plik

              wejściowy jest potokiem, a nie zwykłym  plikiem.   Jeśli  podany

       -pwzorzec lub --pattern=wzorzec
              Opcja -p  w  wierszu  poleceń  jest  równoważna  podaniu  wzorca

              +/wzorzec;  to znaczy, nakazuje less aby rozpoczął od pierwszego

              wystąpienia wzorzec w pliku.

       -Pzachęta or --prompt=zachęta
              Daje  metodę  przystosowania  trzech  stylów  znaku  zachęty  do

              własnych  upodobań.   Normalnie  umieszcza  się  ją  w  zmiennej

              środowiskowej LESS, zamiast wpisywać po każdym  poleceniu  less.

              Taka  opcja  musi  być albo ostatnią opcją w zmiennej LESS, albo

              być  zakończona  znakiem  dolara.   -Ps  plus  łańcuch   zmienia

              domyślną  (krótką)  zachętę na ten łańcuch.  -Pm zmienia średnią

              (-m) zachętę.  -PM zmienia  długą  (-M)  zachętę.   -Ph  zmienia

              zachętę  na  ekranie  pomocy.   -P= zmienia komunikat wypisywany

              poleceniem =.  -Pw zmienia komunikat wypisywany podczas  oczeki-

              wania  na  dane  (w  poleceniu  F).   Wszystkie łańcuchy zachęty

              składają  się  z  sekwencji  liter   i   specjalnych   sekwencji

              escape'owych.  Szczegóły opisano w sekcji ZNAKI ZACHĘTY.

       -q lub --quiet lub --silent

              Powoduje średnio "ciche" działanie: dzwonek terminala nie dzwoni

              jeśli próbowano przewinąć  poza  koniec  pliku  lub  przed  jego

              początek - jeśli terminal ma "dzwonek wizualny", jest on używany

              zamiast  zwykłego.   Dzwonek  zadzwoni  przy  niektórych  innych

              błędach,  jak wpisywanie niewłaściwych znaków.  Domyślnym ustaw-

              ieniem jest dzwonienie we wszystkich takich przypadkach.

       -Q lub --QUIET lub --SILENT

              Powoduje całkowicie "ciche" działanie: dzwonek  terminala  nigdy

              nie dzwoni.

       -r lub --raw-control-chars

              Powoduje   wyświetlanie   nieprzetworzonych,  "surowych"  znaków

              sterujących.   Domyślnie  znaki  sterujące  (złożone   z   Ctrl)

              wyświetlane  są  z użyciem notacji z daszkiem; na przykład, Con-

              trol-A (ósemkowo 001) wyświetlane jest jako  "^A".   Uwaga:  gdy

              używana  jest  opcja  -r,  less nie potrafi zachować faktycznego

              wyglądu ekranu (ponieważ to zależy od tego, jak ekran reaguje na

              każdy rodzaj znaku sterującego).  Mogą więc wystąpić różne prob-

              lemy z wyświetlaniem, jak dzielenie długich linii w niewłaściwym

              miejscu.

       -R lub --RAW-CONTROL-CHARS

              Jak  -r,  ale  usiłuje  zachować  wygląd  ekranu,  tam  gdzie to

              możliwe.  Działa to tylko wówczas, gdy  wejście  składa  się  ze

              zwykłego   tekstu,   ewentualnie  z  dodanymi  sekwencjami  ANSI

              sterującymi kolorem, o postaci:

                   ESC [ ... m

              gdzie "..." to zero lub więcej znaków różnych od "m".  Do  celów

              zachowania  wyglądu  ekranu  zakłada  się,  że  żaden  ze znaków

              sterujących i żadna z sekwencji ANSI  zmieniających  kolory  nie

              przesuwają  kursora.  Przypisując zmiennej środowiskowej LESSAN-

              odrzucana.   Domyślnie  długie  linie  są  zawijane;  to znaczy,

              reszta wyświetlana jest w następnej linii.

       -ttag lub --tag=tag
              Opcja -t, plus zaraz po niej  TAG,  będzie  edytować  plik  zaw-

              ierający  ów tag.  Ażeby to działało, musi być dostępna informa-

              cja o tagach, na przykład, w bieżącym  katalogu  może  znajdować

              się  plik zwany "ctags", zbudowany uprzednio poleceniem ctags(1)
              lub jakimś równoważnym.  Jeśli  ustawiono  zmienną  środowiskową

              LESSGLOBALTAGS,  to  jej wartość uważana jest za nazwę polecenia

              zgodnego z global(1), które zostanie wykonane w celu znalezienia

              tagu.   (Zobacz http://www.gnu.org/software/global/global.html).

              Opcja -t może być podana również z wnętrza less (poleceniem  -),

              jako   metoda  oglądnięcia  nowego  pliku.   Polecenie  :t  jest

              równoważne podaniu -t z wnętrza less.
       -Tplik_tagów lub --tag-file=plik_tagów
              Podaje plik tagów, który należy użyć zamiast "tags".

       -u lub --underline-special

              Powoduje, że znaki backspace i  powroty  karetki  są  traktowane

              jako  znaki  drukowalne;  to  jest,  posyłane są one na terminal

              jeśli pojawią się w wejściu.

       -U lub --UNDERLINE-SPECIAL

              Powoduje, że znaki backspace, tabulacje  i  powroty  karetki  są

              traktowane jako znaki sterujące; to jest, obsługiwane są one jak

              przy podaniu opcji -r.

              Domyślnie,  jeśli  podano  ani  -u  ani  -U,   znaki   backspace

              występujące  obok  znaku  podkreślenia są traktowane specjalnie;

              wyświetlany jest podkreślony tekst, z użyciem  sprzętowego  pod-

              kreślania  terminala.   Także znaki backspace występujące między

              dwoma identycznymi znakami są traktowane specjalnie: wyświetlany

              jest  tekst  nadpisany, z użyciem sprzętowego pogrubienia termi-

              nala.  Pozostałe  wystąpienia  backspace  są  usuwane,  razem  z

              poprzedzającym  znakiem.   Powroty karetki, po których następuje

              nowa linia są usuwane.  Inne powroty karetki obsługiwane są  jak

              przy  podaniu  opcji  -r.  Tekstu, który jest nadpisany lub pod-

              kreślony można szukać gdy nie działa ani -u ani -U.

       -V lub --version

              Wyświetla numer wersji less.
       -w lub --hilite-unread

              Tymczasowo podświetla pierwszą "nową" linię po ruchu w  przód  o

              pełną  stronę.   Pierwsza  "nowa"  linia  to  linia  występująca

              bezpośrednio po tej, która znajdowała się  poprzednio  na  samym

              dole ekranu. Podświetlana jest także linia docelowa po poleceni-

              ach  g  lub  p.  Przy  następnym  poleceniu   powodującym   ruch

              podświetlenie  jest usuwane. Podświetlana jest cała linia, chyba

              że działa opcja -J - wówczas podświetlana będzie  tylko  kolumna

              stanu.

       -W lub --HILITE-UNREAD

       -X lub --no-init

              Wyłącza wysyłanie sekwencji inicjalizacji i deinicjalizacji ter-

              minala z termcap.  Jest  to  czasami  pożądane,  jeżeli  łańcuch

              deinicjalizacyjny   robi  coś  niepotrzebnego,  jak  czyszczenie

              ekranu.

       --no-keypad

              Wyłącza  wysyłanie  sekwencji  inicjalizacji  i  deinicjalizacji

              bloku   klawiszy   numerycznych   terminala.   Jest  to  czasami

              pożądane,  jeżeli  łańcuchy   inicjujące/deinicjujące   powodują

              zachowanie się klawiatury numerycznej w niepożądany sposób.

       -yn lub --max-forw-scroll=n
              Określa  maksymalną liczbę linii do przesunięcia w przód.  Jeśli

              koniecznym jest przesunięcie o więcej niż n linii, zamiast  tego

              odświeżany   jest   ekran.   Opcji  -c  lub  -C  można  użyć  do

              odświeżenia  ekranu  od  jego  góry,  jeśli  jest  to  pożądane.

              Domyślnie każdy ruch w przód powoduje przewijanie.

       -[z]n lub --window=n
              Zmienia domyślny rozmiar okna przewijania na n linii.  Domyślnie

              jeden pełny ekran.  Do  zmiany  rozmiaru  okna  można  też  użyć

              poleceń  z  i  w.  "z" można opuścić dla kompatybilności z more.
              Jeśli podana liczba n jest ujemna, oznacza to n linii mniej  niż

              bieżący  rozmiar  ekranu.  Na przykład, jeśli ekran ma 24 linie,

              -z-4 ustawia okno przewijania na 20 linii.  Jeśli ekran zostanie

              rozszerzony  do  40 linii, okno przewijania automatycznie zmieni

              się na 36 linii.

       -"cc lub --quotes=cc
              Zmienia znak cytujący w nazwach plików.  Może to  być  konieczne

              przy  nazywaniu  pliku  zawierającego zarówno znaki spacji jak i

              cudzysłowy.  Jeśli następuje po niej  pojedynczy  znak,  zmienia

              ona znak cytujący na tenże znak.  Nazwa pliku zawierająca spacje

              powinna odtąd być otoczona  tym  znakiem,  a  nie  cudzysłowami.

              Jeśli  następują po niej dwa znaki, zmienia ona znak otwierający

              cytowanie na znak pierwszy, a zamykający na drugi.  Nazwa  pliku

              zawierająca   spacje   powinna  odtąd  być  poprzedzona  znakiem

              otwierającym i zakończona znakiem zamykającym.  Zauważ, że nawet

              jeśli  zmieniono  znaki  cytujące,  opcja  ta  pozostaje jako -"

              (myślnik plus cudzysłów).

       -~ lub --tilde

              Normalnie linie poza  końcem  pliku  wyświetlane  są  jako  zaw-

              ierające  pojedyncze znaki tyldy (~). Ta opcja powoduje, że będą

              wyświetlane jako puste linie.

       -# lub --shift

              Określa domyślną  liczbę  pozycji,  o  jakie  będzie  wykonywane

              przewijanie    poziome    w   poleceniach   STRZAŁKA_W_PRAWO   i

              STRZAŁKA_W_LEWO. Jeżeli podaną  liczba  jest  zero,  przyjmowana

              jest domyślna liczba równa połowie szerokości ekranu.

       --     Argument  wierszu  poleceń "--" oznacza koniec argumentów opcji.

              Wszelkie argumenty następujące po  nim  są  interpretowane  jako

              pliku, nie tylko pierwszego.   Polecenia  +  opisywanej  powyżej

              można też użyć do ustawienia (lub zmiany) polecenia początkowego

              dla każdego pliku.

LINIA EDYCJI

       Gdy wprowadzany jest wiersz poleceń u dołu ekranu  (na  przykład  nazwa

       pliku dla polecenia :e, albo wzór dla polecenia szukającego), do manip-

       ulowania nią można użyć pewnych klawiszy.  Większość poleceń  ma  formę

       alternatywną  w  [nawiasach], której można użyć jeśli jakiś klawisz nie

       istnieje na danej klawiaturze (formy w nawiasach nie działają w  wersji

       MS-DOS).   Każdy z tych specjalnych klawiszy można wprowadzić dosłownie

       poprzedzając go znakiem dosłowności, ^V lub ^A.  Sam  odwrotny  ukośnik

       można też wprowadzić dosłownie, wprowadzając dwa odwrotne ukośniki.

       STRZAŁKA_W_LEWO [ ESC-h ]

              Przesuwa kursor jedno miejsce w lewo.

       STRZAŁKA_W_PRAWO [ ESC-l ]

              Przesuwa kursor jedno miejsce w prawo.

       ^STRZAŁKA_W_LEWO [ ESC-b lub ESC-STRZAŁKA_W_LEWO ]

              (To  znaczy,  CONTROL i STRZAŁKA_W_LEWO równocześnie).  Przesuwa

              kursor o jedno słowo w lewo.

       ^STRZAŁKA_W_PRAWO [ ESC-w lub ESC-STRZAŁKA_W_LEWO ]

              (To znaczy, CONTROL i STRZAŁKA_W_LEWO  równocześnie).   Przesuwa

              kursor o jedno słowo w prawo.

       HOME [ ESC-0 ]

              Przesuwa kursor na początek linii.

       END [ ESC-$ ]

              Przesuwa kursor na koniec linii.

       BACKSPACE

              Usuwa znak na lewo od kursora lub anuluje polecenie jeśli wiersz

              poleceń jest pusta.

       DELETE lub [ ESC-x ]

              Usuwa znak pod kursorem.

       ^BACKSPACE [ ESC-BACKSPACE ]

              (To znaczy, CONTROL  i  BACKSPACE  równocześnie).   Usuwa  jedno

              słowo na lewo od kursora.

       ^DELETE [ ESC-X lub ESC-DELETE ]

              (To  znaczy,  CONTROL  i  DELETE równocześnie).  Usuwa słowo pod

              kursorem.

       UPARROW [ ESC-k ]

              Odzyskuje poprzednią linię poleceń.

       DOWNARROW [ ESC-j ]

              Odzyskuje następną linię poleceń.

              porządku.

       ^L     Dokończa częściową nazwę pliku na lewo od kursora.  Jeśli pasuje

              ona  do  więcej  niż  jednej  nazwy  pliku,  do  wierszu poleceń

              wprowadzane są wszystkie dopasowania (jeśli się mieszczą).

       ^U (Unix i OS/2) lub ESC (MS-DOS)

              Usuwa całą linię poleceń  lub  anuluje  polecenie  jeśli  wiersz

              poleceń  jest  pusta.  Jeśli zmieniłeś znak kill w Unixie na coś

              innego niż ^U, zamiast ^U będzie używany tenże znak.

PRZYPISANIA KLAWISZY

       Możesz zdefiniować  swoje  własne  polecenia  lessa  używając  programu

       lesskey(1)  do stworzenia pliku lesskey.  Plik ten określa zestaw klaw-

       iszy poleceń oraz działanie skojarzone z każdym klawiszem.  Możesz  też

       użyć lesskey do zmiany klawiszy linii edycji (zobacz LINIA EDYCJI) oraz

       ustawienia zmiennych  środowiskowych.   Jeśli  ustawiona  jest  zmienna

       środowiskowa  LESSKEY,  less  używa  jej  [wartości]  jako  nazwy pliku

       lesskey.  W przeciwnym razie, less szuka pliku lesskey  w  standardowym

       miejscu.   W  systemach  Unixowych  less  szuka  pliku  lesskey zwanego

       "$HOME/.less".  W systemach MS-DOS i Windows less szuka  pliku  lesskey

       zwanego  "$HOME/_less",  a  jeśli  go  tam  nie  znalazł, pliku lesskey

       zwanego "_less" w każdym katalogu określonym przez zmienną środowiskową

       PATH.    W   systemach   OS/2   less   szuka   pliku   lesskey  zwanego

       "$HOME/_less.ini", a jeśli go tam nie znalazł,  pliku  lesskey  zwanego

       "less.ini"  w  każdym  katalogu  określonym  przez zmienną środowiskową

       INIT, a jeśli i  tam  go  nie  znalazł,  szuka  pliku  lesskey  zwanego

       "less.ini"  w  każdym  katalogu  określonym  przez zmienną środowiskową

       PATH.  Zobacz  stronę  podręcznika  systemowego  lesskey(1)  po  więcej

       szczegółów.

       Przypisania  klawiszy  można  także  umieścić  w ogólnosystemowym pliku

       lesskey.  Jeśli dany klawisz zdefiniowano zarówno w  pliku  systemowym,

       jak  i  w lokalnym, to priorytet mają przypisania lokalne. Jeśli ustaw-

       iono zmienną środowiskową LESSKEY_SYSTEM, less  używa  jej  jako  nazwy

       systemowego  pliku  z przypisaniami klawiszy.  W przeciwnym razie szuka

       go  w  standardowym  miejscu:  w  systemach  uniksowych  jest  to  plik

       /usr/local/etc/sysless.   (Jednak  jeśli less skompilowano z katalogiem

       przeznaczonym na konfigurację systemu innym niż niż /usr/local/etc,  to

       w  nim  właśnie  znajdzie się plik sysless).  W systemach MS-DOS i Win-

       dows, ogólnosystemowym plikiem lesskey jest c:\_sysless.   W  systemach

       OS/2, ogólnosystemowym plikiem lesskey jest c:\sysless.ini.

PREPROCESOR WEJŚCIA

       Możesz  dla less zdefiniować "preprocesor wejścia".  Zanim less otwiera

       jakiś plik, daje najpierw twojemu preprocesorowi wejścia szansę  zmody-

       fikowania sposobu w jaki wyświetlana jest zawartość pliku.  Preprocesor

       wejścia to po prostu wykonywalny program (lub  skrypt  powłoki),  który

       zapisuje zawartość pliku do innego pliku, zwanego plikiem zastępującym.

       Następnie wyświetlana jest zawartość pliku zastępującego, zamiast pliku

       oryginalnego.   Użytkownikowi  będzie  się  jednak  wydawać, że otwarty

       został oryginalny plik; to  znaczy,  less  wyświetli  oryginalną  nazwę

       pliku jako nazwę bieżącego pliku.

       preprocesora.

       Gdy less zamyka plik otworzony tym sposobem, wywoła inny program, zwany

       postprocesorem wejścia, który może dokonać wszelkich pożądanych działań

       czyszczących   (jak  usuwanie  pliku  zastępującego  stworzonego  przez

       LESSOPEN).   Aby   przygotować   jakiś   preprocesor,   ustaw   zmienną

       środowiskową  LESSCLOSE na wiersz poleceń, która wywoła twój postproce-

       sor.  Ten wiersz poleceń może zawierać dwa wystąpienia  łańcucha  "%s";

       pierwsze  zostanie  zastąpione  oryginalną  nazwą pliku, a drugie nazwą

       pliku zastępującego wypisanego przez LESSOPEN.

       Na przykład, w wielu systemach Unixowych, poniższe dwa skrypty  pozwolą

       ci  przechowywać  pliki  w  formie  skompresowanej, ale nadal umożliwią

       oglądanie ich bezośrednio przy pomocy less:

       lessopen.sh:

            #! /bin/sh

            case "$1" in

            *.Z) uncompress -c $1  >/tmp/less.$$  2>/dev/null

                 if [ -s /tmp/less.$$ ]; then

                      echo /tmp/less.$$

                 else

                      rm -f /tmp/less.$$

                 fi

                 ;;

            esac

       lessclose.sh:

            #! /bin/sh

            rm $2

       Aby użyć tych skryptów, umieść oba tam,  skąd  mogą  być  wykonywane  i

       ustaw   LESSOPEN="lessopen.sh %s", oraz LESSCLOSE="lessclose.sh %s %s".

       Można napisać bardziej złożone skrypty  LESSOPEN  i  LESSCLOSE,  akcep-

       tujące inne typy plików skompresowanych itd.

       Możliwe jest także przygotowanie preprocesora wejścia posyłającego dane

       bezpośrednio potokiem do  less,  zamiast  wstawiania  danych  do  pliku

       zastępującego.   Unika się w ten sposób potrzeby odkompresowania całego

       pliku zanim zacznie się go oglądać.  Preprocesor wejścia  działający  w

       ten  sposób  zwany  jest potokiem wejściowym.  Potok wejściowy, zamiast

       wypisywać nazwę pliku wyjściowego na standardowe wyjście, wypisuje całą

       zawartość  pliku zastępującego na standardowe wyjście.  Jeśli potok nie

       wypisze żadnych znaków na standardowe  wyjście,  plik  zastępujący  nie

       istnieje  i less użyje pliku oryginalnego, jak zwykle.  Aby użyć potoku

       wejściowego, zmień pierwszy znak w zmiennej środowiskowej  LESSOPEN  na

       kreskę pionową (|), aby zaznaczyć, że preprocesor wejściowy jest potok-

       iem.

       Na przykład, w wielu systemach Unixowych, poniższy skrypt zadziała  tak

       jak poprzednie skrypty przykładowe:

       lesspipe.sh:

            #! /bin/sh

            case "$1" in

NARODOWE ZESTAWY ZNAKÓW

       W pliku wejściowym istnieją trzy rodzaje znaków:

       znaki normalne

              mogą być wyświetlane bezpośrednio na ekranie.

       znaki sterujące

              nie powinny być wyświetlane  bezpośrednio,  ale  można  się  ich

              spodziewać  w zwykłych plikach tekstowych (jak backspace i tabu-

              lacji).

       znaki binarne

              nie powinny być wyświetlane bezpośrednio i nie  spodziewamy  się

              ich w plikach tekstowych.

       "Zestaw znaków" to po prostu opis tego, jakie znaki mają być uważane za

       normalne, sterujące i binarne.  Do wybrania zestawu znaków  można  użyć

       zmiennej  środowiskowej LESSCHARSET.  Możliwymi wartościami LESSCHARSET

       są:

       ascii  BS, TAB, NL, CR  i  znak  wysuwu  do  nowej  strony  są  znakami

              sterującymi,  wszystkie znaki o wartościach pomiędzy 32 a 126 są

              normalnymi znakami, a wszystkie pozostałe - binarnymi.

       iso8859

              Wybiera zestaw znaków ISO 8859.  Jest to to samo,  co  ASCII,  z

              wyjątkiem  tego,  że  znaki  między 160 i 255 są traktowane jako

              normalne.  [od tłum: niezbędne dla prawidłowej obsługi  polskich

              znaków.]

       latin1 To samo, co iso8859.

       latin9 To samo, co iso8859.

       dos    Wybiera zestaw znaków odpowiedni dla MS-DOS-u.

       ebcdic Wybiera zestaw znaków EBCDIC.

       IBM-1047

              Wybiera  zestaw  znaków  EBCDIC stosowany przez OS/390 Unix Ser-

              vices.  W EBCDIC jest to zestaw analogiczny do  latin1.  Podobny

              efekt   możesz   uzyskać  ustawiając  w  środowisku  albo  LESS-

              CHARSET=IBM-1047 albo LC_CTYPE=en_US.

       koi8-r Wybiera rosyjski zestaw znaków

       next   Wybiera zestaw znaków odpowiedni dla komputerów NeXT.

       utf-8  Wybiera kodowanie UTF-8 zestawu znaków ISO 10646.

       W wypadkach szczególnych może zajść  potrzeba  przystosowania  less  do

       używania  zestawu znaków innego niż te, które można wskazać przy pomocy

       LESSCHARSET. Wówczas do zdefiniowania zestawu znaków należy użyć zmien-

       nej  środowiskowej  LESSCHARDEF.  Powinna być ona ustawiona na łańcuch,

            ascii     8bcccbcc18b95.b

            dos       8bcccbcc12bc5b95.b.

            ebcdic    5bc6bcc7bcc41b.9b7.9b5.b..8b6.10b6.b9.7b

                      9.8b8.17b3.3b9.7b9.8b8.6b10.b.b.b.

            IBM-1047  4cbcbc3b9cbccbccbb4c6bcc5b3cbbc4bc4bccbc

                      191.b

            iso8859   8bcccbcc18b95.33b.

            koi8-r    8bcccbcc18b95.b128.

            latin1    8bcccbcc18b95.33b.

            next      8bcccbcc18b95.bb125.bb

       Jeśli  ani  LESSCHARSET  ani  LESSCHARDEF są ustawione, ale w zmiennych

       środowiskowych LC_ALL, LC_TYPE lub LANG znaleziono łańcuch "UTF-8",  to

       domyślnym zestawem znaków jest utf-8.

       Jeśli tego łańcucha nie znaleziono, ale wykorzystywany system obsługuje

       interfejs setlocale,less użyje setlocale do określenia zestawu  znaków.

       setlocale  kontrolowane  jest ustawieniem zmiennych środowiskowych LANG

       lub LC_CTYPE.

       Na koniec, jeśli interfejs setlocale  również  nie  jest  dostępny,  to

       domyślnym zestawem znaków jest latin1.

       Znaki binarne i sterujące wyświetlane są w odwróconych kolorach.  Każdy

       taki znak wyświetlany jest w notacji z daszkiem, jeśli to możliwe  (np.

       ^A  dla  Control-A).   Notacja  z  daszkiem  używana  jest  tylko jeśli

       odwrócenie trzeciego bitu od końca daje normalny  znak  drukowalny.   W

       przeciwnym  razie  znak jest wyświetlany jako cyfra szesnastkowa w naw-

       iasach  ostrych.   Format  ten   można   zmienić   ustawiając   zmienną

       środowiskową LESSBINFMT.  LESSBINFMT może zaczynać się od "*" i jednego

       znaku wybierającego atrybut  wyświetlania:  "*k"  to  miganie,  "*d"  -

       pogrubienie,  "*u" - podkreślenie, "*s" - odwrócone kolory, "*n" - nor-

       malny.  Jeśli LESSBINFMT nie zaczyna się od "*", przyjmowany jest atry-

       but  normalny.  Reszta LESSBINFMT to łańcuch, który może zawierać jedną

       sekwencję escape w stylu printf (% plus x, X, o, d itd.).  Na przykład,

       jeśli LESSBINFMT ma wartość "*u[%x]", znaki binarne wyświetlane są jako

       podkreślone  liczby  szesnastkowe  otoczone   nawiasami   kwadratowymi.

       Wartością domyślną, jeśli nie określono LESSBINFMT, jest "*s<%X>".

ZNAKI ZACHĘTY

       Opcja  -P  pozwala  dostosować  znaki  zachęty  do  własnych  upodobań.

       Łańcuch podany opcji -P zastępuje  określony  łańcuch  zachęty.   Pewne

       znaki  w tym łańcuchu są interpretowane w sposób szczególny.  Mechanizm

       znaków zachęty jest raczej skomplikowany, ażeby zapewniać elastyczność,

       ale  zwykły  użytkownik  nie  musi  rozumieć  szczegółów  konstruowania

       własnych łańcuchów zachęty.

       Znak procentu plus dowolny pojedynczy znak rozwijany jest  zależnie  od

       tego, czym jest ów następny znak.

       %bX    Zastępowany  przez  offset  bajtowy w bieżącym pliku wejściowym.

              Po b następuje pojedynczy znak (pokazany jako X powyżej),  który

              określa  linię,  której  offsetu  bajtowego  należy użyć.  Jeśli

              wejściowego.  Linię, która ma zostać użyta, określa X, tak jak w

              opcji %b.

       %D     Zastępowany przez liczbę stron w pliku wejściowym, lub, co  jest

              równoważne, numer strony ostatniej linii pliku.

       %E     Zastępowany  przez  nazwę  edytora  (ze  zmiennej  środowiskowej

              VISUAL, lub EDITOR jeśli VISUAL nie jest zdefiniowana).   Zobacz

              omówienie elementu LESSEDIT poniżej.

       %f     Zastępowany przez nazwę bieżącego pliku wejściowego.

       %i     Zastępowany   przez  indeks  bieżącego  pliku  w  liście  plików

              wejściowych.

       %lX    Zastępowany przez numer linii w pliku wejściowym.  Linia, której

              należy użyć określana jest przez X, jak w opcji %b.

       %L     Zastępowany   przez   numer   linii   ostatniej  linii  w  pliku

              wejściowym.

       %m     Zastępowany przez całkowitą liczbę plików wejściowych.

       %pX    Zastępowany  przez   pozycję   procentową   w   bieżącym   pliku

              wejściowym,  według  offsetów  w  bajtach.  Linia, której należy

              użyć określana jest przez X, jak w opcji %b.

       %PX    Zastępowany  przez   pozycję   procentową   w   bieżącym   pliku

              wejściowym, według liczby linii.

       %s     To samo co %B.

       %t     Powoduje,  że  wszystkie spacje występujące na końcu są usuwane.

              Zwykle używane na końcu łańcucha, ale może się pojawić gdziekol-

              wiek.

       %x     Zastępowany nazwą następnego pliku wejściowego w liście.

       Jeśli  jakikolwiek z elementów jest nieznany (na przykład rozmiar pliku

       jeśli wejściem jest potok), zamiast neigo wypisywany jest znak  zapyta-

       nia.

       Format  łańcucha  zachęty  można zmieniać zależnie od pewnych warunków.

       Pytajnik plus pojedynczy znak zachowuje się jak "IF"; zależnie od  tego

       znaku  rozpatrywany jest warunek.  Jeśli warunek jest prawdziwy, wszys-

       tkie znaki następujące po  znaku  zapytania  i  znaku  warunku,  aż  do

       kropki,  są umieszczane w zachęcie.  Jeśli warunek jest fałszywy, znaki

       te nie są tam  umieszczane.   Dwukropka  występującego  między  znakiem

       zapytania  i  kropką  można użyć do zaznaczenia "ELSE"; wszystkie znaki

       pomiędzy dwukropkiem i kropką są włączane do  łańcucha  wtedy  i  tylko

       wtedy, gdy warunek IF jest fałszywy.  Znakami warunku (następującymi po

       znaku zapytania) mogą być:

       ?a     Prawda jeśli już włączono do zachęty jakieś znaki.

       ?f     Prawda  jeśli istnieje nazwa pliku wejściowego (tzn. wejście nie

              jest potokiem).

       ?lX    Prawda jeśli znany numer określonej linii.

       ?L     Prawda jeśli znany jest numer ostatniej linii pliku.

       ?m     Prawda jeśli jest więcej niż jeden plik wejściowy.

       ?n     Prawda jeśli jest to pierwsza zachęta w nowym pliku  wejściowym.

       ?pX    Prawda  jeśli  znana  jest,  liczona  według offsetów bajtowych,

              pozycja procentowa w pliku określonej linii.

       ?PX    Prawda jeśli znana jest, liczona według  liczby  linii,  pozycja

              procentowa w pliku określonej linii.

       ?s     To samo co "?B".

       ?x     Prawda  jeśli istnieje następny plik wejściowy (to jest, bieżący

              plik nie jest ostatnim).

       Wszystkie znaki inne niż znaki specjalne  (znak  zapytania,  dwukropek,

       kropka i odwrotny ukośnik) stają się bez zmian częścią zachęty.  Wszys-

       tkie znaki specjalne można umieścić w zachęcie  dosłownie  poprzedzając

       je odwrotnym ukośnikiem.

       Kilka przykładów:

       ?f%f:Standardowe wejście.

       Ta  zachęta  wypisuje nazwę pliku, jeśli jest znana, w przeciwnym razie

       łańcuch "Standardowe wejście".

       ?f%f .?ltLinia %lt:?pt%pt\%:?btBajt %bt:-...

       Ta zachęta wypisze nazwę pliku, jeśli  jest  znana.   Po  nazwie  pliku

       następuje  numer linii, jeśli znany, w przeciwnym razie pozycja procen-

       towa, jeśli znana, w przeciwnym razie offset bajtowy, jeśli  znany.   W

       przeciwnym  razie wypisywany jest myślnik.  Zauważ, że każdy znak zapy-

       tania ma odpowiadającą  mu  kropkę,  i  że  %  po  %pt  jest  wstawiony

       dosłownie poprzez poprzedzenie go odwrotnym ukośnikiem.

       ?n?f%f .?m(file %i of %m) ..?e(END) ?x- Next %x..%t

       To  wypisuje  nazwę pliku, jeśli jest to pierwsza zachęta w pliku, plus

       komunikat  "file  N  of  N",  jeśli  istnieje  więcej  niż  jeden  plik

       wejściowy.   Następnie,  jeśli jesteśmy na końcu pliku, wypisywany jest

       łańcuch "(END)" plus nazwa następnego pliku, jeśli istnieje.  Na  końcu

       obcinane  są  wszelkie  końcowe spacje.  Jest to zachęta domyślna.  Dla

       odniesienia, poniżej podano wartości domyślne pozostałych dwóch  zachęt

       (odpowiednio  -m i -M).  Każda złamana jest w dwie linie, ale tylko dla

       czytelności.

       ?n?f%f .?m(file %i of %m) ..?e(END) ?x- Next\: %x.:

       iowano  zmienną  środowiskową LESSEDIT, używana jest ona jako polecenie

       do wykonania w momencie wywołania  polecenia  v.   Łańcuch  w  LESSEDIT

       rozwijany jest tak samo jak łańcuch zachęty.  Domyślna wartość LESSEDIT

       to:

            %E ?lm+%lm. %f

       Zauważ, że rozwijane jest to do nazwy edytora,  plus  znak  +  i  numer

       linii,  plus  nazwa  pliku.   Jeśli  twój  edytor nie akceptuje składni

       "+numerlinii", albo ma inne różnice w składni wywołania, można  zmienić

       zmienną LESSEDIT żeby zmodyfikować zachowanie domyślne.

BEZPIECZEŃSTWO

       Gdy zmienna środowiskowa LESSSECURE jest ustawiona na 1, less pracuje w

       trybie  "bezpiecznym".   Oznacza  to,  że  następujące  możliwości   są

       wyłączone:

              !      polecenie powłoki

              |      polecenie potokowa

              :e     polecenie examine

              v      polecenie edycyjna

              s  -o  pliku logów

              -k     używanie plików lesskey

              -t     używanie plików z tagami.

                     metaznaki w nazwach plików, takie jak *

                     uzupełnianie nazwy pliku (TAB, ^L)

       less może także zostać skompilowany na stałe w trybie "bezpiecznym".

ZMIENNE ŚRODOWISKOWE

       Zmienne  środowiskowe mogą być określone albo w środowisku systemu, jak

       zwykle, albo w pliku lesskey(1).  Jeśli  zmienne  środowiskowe  zdefin-

       iowano  w więcej niż jednym miejscu, to zmienne zdefiniowane w lokalnym

       pliku lesskey mają priorytet nad zmiennymi ze środowiska systemu, które

       z  kolei  ma  priorytet nad zmiennymi zdefiniowanymi w zdefiniowanymi w

       systemowym pliku lesskey.

       COLUMNS

              Ustawia liczbę kolumn na ekranie.  Ma priorytet na liczbą kolumn

              określoną  przez  zmienną TERM.  (Jednak jeśli masz system okien

              obsługujący TIOCGWINSZ lub WIOCGETD, to pojęcie rozmiaru  ekranu

              określone  przez  ten system jest nadrzędne w stosunku do zmien-

              nych środowiskowych LINES i COLUMNS).

       EDITOR Nazwa edytora (używanego dla polecenia v).

       LANG   Język określający zestaw znaków.

       LC_CTYPE

              Język określający zestaw znaków.

       LESS   Opcje które są przekazywane less automatycznie.

       LESSANSIENDCHARS

              Znaki, co do których  zakłada  się,  że  kończą  sekwencje  ANSI

              sterujące kolorem (domyślnie "m").

       LESSBINFMT

              Format wyświetlania znaków niedrukowalnych i nie-sterujących.

       LESSCHARDEF

              Określa zestaw znaków.

       LESSCHARSET

              Wybiera predefiniowany zestaw znaków.

       LESSCLOSE

              wiersz poleceń wywołujący (opcjonalny) postprocesor wejścia.

       LESSECHO

              Nazwa  programu lessecho (domyślnie "lessecho").  Program lesse-

              cho używany jest do rozwijania metaznaków, takich jak * czy ?, w

              nazwach plików w systemach Unixowych.

       LESSEDIT
              Prototypowy  łańcuch  dla  edytora  (używany  dla  polecenia v).

              Zobacz omówienie w sekcji ZNAKI ZACHĘTY.

       LESSGLOBALTAGS

              Nazwa polecenia wykorzystywanego przez opcję -t  do  znalezienia

              tagów   globalnych.   Normalnie  powinno  to  być  ustawione  na

              "global", jeśli system ma polecenie global (1).  Jeśli nie  jest

              ustawione, tagi globalne nie są używane.

       LESSKEY

              Nazwa domyślnego pliku lesskey(1).

       LESSKEY_SYSTEM

              Nazwa domyślnego pliku systemowego lesskey(1).

       LESSMETACHARS

              Lista znaków uważanych za metaznaki przez powłokę.

       LESSMETAESCAPE

              Przedrostek,  który less doda przed każdym metaznakiem w polece-

              niach  wysyłanych  do  powłoki.    Jeśli   LESSMETAESCAPE   jest

              łańcuchem  pustym,  polecenia  zawierające  metaznaki  nie  będą

              przekazywane powłoce.

       LESSOPEN

              określoną  przez  zmienną TERM.  (Jednak jeśli masz system okien

              obsługujący TIOCGWINSZ lub WIOCGETD, to pojęcie rozmiaru  ekranu

              określone  przez  ten system jest nadrzędne w stosunku do zmien-

              nych środowiskowych LINES i COLUMNS).

       PATH   Ścieżka  szukania  użytkownika  (używana  do  znalezienia  pliku

              lesskey w systemach MS-DOS i OS/2).

       SHELL  Powłoka  używana przy wykonywaniu polecenia ! oraz do rozwijania

              nazw plików.

       TERM   Typ terminala na którym uruchamiany jest less.

       VISUAL Nazwa e Nazwa edytora (używanego dla polecenia v).

ZOBACZ TAKŻE

       lesskey(1), more(1), head(1).

OSTRZEŻENIA

       Polecenie = i znaki zachęty (chyba że zmieniono  je  przez  -P)  podają

       numery linii na górze i na dole ekranu, ale offset i pozycję procentową

       linii występującej po znajdującej się na dole ekranu.

       Jeśli używa się polecenia :e do nazwania więcej niż  jednego  pliku,  a

       jeden  z nazwany plików był oglądany poprzednio, nowe pliki mogą zostać

       dołączone do listy w nieokreślonym porządku.

       Na pewnych starszych terminalach  (tak  zwanych  terminalach  z  "magic

       cookie")  szukanie  z  podświetlaniem  spowoduje nieprawidłowe wyświet-

       lanie.  Na takich terminalach szukanie z podświetlaniem jest  domyślnie

       wyłączone, aby uniknąć potencjalnych problemów.

       W pewnych przypadkach, kiedy włączone jest szukanie z podświetleniem, a

       wzorzec do szukania zaczyna się od ^, podświetlone może  zostać  więcej

       tekstu  niż  pasuje.  (Ten problem nie występuje, gdy less jest skompi-

       lowany tak, by używał pakietu POSIX-owych wyrażeń regularnych).

       Przy przeglądaniu  tekstu  zawierającego  sterujące  kolorem  sekwencje

       specjalne  ANSI,  przy  pomocy  opcji -R, wyszukiwanie może nie znaleźć

       tekstu zawierającego w sobie taką sekwencję. Oprócz tego,  wyszukiwanie

       może zmienić kolor części tekstu występującego za podświetlonym.

       W niektórych systemach, setlocale twierdzi że znaki ASCII od 0 do 31 są

       znakami sterującymi, a nie binarnymi.  Powoduje to,  że  less  traktuje

       pewne  pliki binarne jako zwykłe, nie-binarne.  Aby obejść ten problem,

       ustaw  zmienną  środowiskową  LESSCHARSET  na  "ascii"  (albo  na  inny

       odpowiedni zestaw znaków).

       Najświeższą  listę  błędów  znanych  w  tej  wersji  less znajdziesz na

       http://www.greenwoodsoftware.com/less.

COPYRIGHT

       zobacz  plik LICENSE.  less rozpowszechniany jest z nadzieją, iż będzie

       użyteczny  -  jednak  BEZ  JAKIEJKOLWIEK  GWARANCJI,  nawet   domyślnej
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       Licencji Publicznej GNU.
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NAME

       slocate - Security Enhanced version of the GNU Locate

SYNOPSIS

       slocate [-qi] [-d <path>] [--database=<path>] <search string>

       slocate [-i] [-r <regexp>] [--regexp=<regexp>]

       slocate [-qv] [-o <file>] [--output=<file>]

       slocate [-e <dir1,dir2,...>] [-f <fstype1,...>] <[-l <level>] [-c] <[-U

       <path>] [-u]>

       slocate [-Vh] [--version] [--help]

DESCRIPTION

          Secure Locate provides a secure way to index and quickly search  for

       files on your system. It uses incremental encoding just like GNU locate

       to compress its database to make searching faster,  but  it  will  also

       store  file  permissions and ownership so that users will not see files

       they do not have access to.

          This manual page documents the  GNU  version  of  slocate.   slocate
       Enables  system  users  to search entire filesystems without displaying

       unauthorized files.

   OPTIONS
       -u     Create slocate database starting at path /.

       -U <dir>
              Create slocate database starting at path <dir>.

       -e <dir1,dir2,...>
              Exclude directories from the slocate database.

       -f <fstype1,...>
              Exclude files on specific file systems from  the  slocate  data-

              base.

       -c     Parse '/etc/updatedb.conf' when updating the slocate database.

       -l <level>
              Security  level.   0  turns  security checks off. This will make

              searchs faster.   1  turns  security  checks  on.  This  is  the

              default.

       -i     Does a case insensitive search.

       -q     Quiet mode.  Error messages are suppressed.

       -n <num>
              Limit the amount of results shown to <num>.

       -r <regexp>
       -v     --verbose Verbose mode. Display files when creating database.

       -V     --version Display version.

VERSION

       Secure Locate v2.7

AUTHOR

       Kevin Lindsay - Copyright (c) 1999, 2000, 2001, 2002, 2003

BUG REPORT

       Report any bugs to klindsay@mkintraweb.com

FTP

       ftp://ftp.geekreview.org/slocate/

WEB

       http://www.geekreview.org/slocate/

NAZWA

       ls - listuje zawartość katalogu

SKŁADNIA

       ls [opcja]...  [plik]...

OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo ls
       lub

              info ls.

       Ta strona podręcznika man opisuje polecenie ls w wersji GNU.

       dir  i  vdir są wersjami ls o różnych domyślnych formatach wyjściowych.

       Polecenia te wyświetlają informację o plikach (dowolnego typu,  łącznie

       z  katalogami).  Opcje i argumenty określające pliki mogą być używane w

       dowolnej kolejności.

       Dla nieopcyjnych  argumentów  wiersza  poleceń  określających  katalogi

       domyślnie   ls   podaje  zawartość  katalogów,  bez  podkatalogów  i  z

       pominięciem plików o nazwach rozpoczynających się  kropką.  Dla  innych

       argumentów,  nie  stanowiących  opcji ls wyświetla jedynie nazwę pliku.

       Jeżeli nie podano innych niż  opcje  argumentów,  to  wyświetlana  jest

       zawartość bieżącego katalogu.

       Domyślnie   wyniki  są  sortowane  alfabetycznie.  Jeżeli  standardowym

       wyjściem jest terminal to wyniki wyświetlane są w szpaltach (kolumnach)

       posortowanych  pionowo  a  znaki  sterujące  wyprowadzane są jako znaki

       zapytania; w innym  wypadku  są  listowane  jeden  na  wiersz  a  znaki

       sterujące wyprowadzane są bez zmian.  W dir pliki domyślnie są wyświet-

       lane w kolumnach, posortowanych pionowo.  W  vdir  pliki  są  domyślnie

       listowane w długim formacie.

OPCJE

       Ponieważ ls jest programem podstawowym, to w ciągu wielu lat zgromadził

       mnóstwo opcji. Opisane są one w podsekcjach grupujących opcje dotyczące

       różnych  aspektów pracy ls. Podział ten nie jest sztywny, gdyż niektóre

       opcje mają wpływ na więcej niż jeden aspekt działania ls.

   Jakie pliki są wyświetlane
       Opcje te określają, dla których plików ls będzie wyświetlać informacje.

       Domyślnie   wyświetlane  są  wszystkie  pliki  i  zawartości  katalogów

       podanych w wierszu poleceń (z wyjątkiem  rozpoczynających  się  kropką,

       chyba że jawnie podano je jako argumenty).

       -a, --all
              Listuje  wszystkie pliki w katalogach, również pliki zaczynające

              się od `.'.

       -A, --almost-all
              Listuje wszystkie pliki w katalogach, poza `.' i `..'.

              je w wierszu poleceń. Podobnie jak w powłoce,  `.'  na  początku

              wzorca  nazwy pliku nie oznacza znaku uogólnienia. Czasami przy-

              daje się kilkakrotne podanie tej opcji. Na przykład:

              $ ls --ignore='.??*' --ignore='.[^.]' --ignore='#*'

              Pierwsza z opcji pomija nazwy o długości  3  lub  więcej  znaków

              rozpoczynające  się  od  `.',  druga pomija wszystkie dwuznakowe

              nazwy rozpoczynające się od `.'  z  wyjątkiem  `..',  a  trzecia

              pomija nazwy rozpoczynające się od `#'.

       -L, --dereference
              W  długim formacie wyświetlania pokazuje dane (np. czasy, prawa)

              dotyczące  plików  wskazywanych  przez  dowiązania  symboliczne,

              zamiast danych samych dowiązań.

       -R, --recursive
              Listuje  rekurencyjnie  zawartości  wszystkich  katalogów (czyli

              wyświetla również podkatalogi).

   Jakie dane są wyświetlane
       Opcje te wpływają  na  to,  jaką  informację  wyświetla  ls.  Domyślnie

       pokazywane są tylko nazwy plików.

       -D, --dired
              Przy  użyciu  "długiego" formatu (-l) podaje dodatkowy wiersz po

              wyświetleniu głównych informacji:

                    //DIRED// POCZ1 KON1 POCZ2 KON2 ...

              POCZN i KONN są liczbami całkowitymi bez znaku  (unsigned  inte-

              ger),  opisującymi  pozycję  w  bajtach  początku i końca każdej

              nazwy  pliku  w  wyświetlonej  liście.   Ułatwia   to   Emacsowi

              odnalezienie nazw plików, nawet jeśli zawierają nietypowe znaki,

              jak spacje czy znaki  nowej  linii,  bez  potrzeby  udziwnionego

              wyszukiwania.

              Jeśli  katalogi  wyświetlane są rekurencyjnie (-R), to dodatkowo

              wyświetlany jest podobny wiersz, opisujący podkatalogi:

                    //SUBDIRED// POCZ1 KON1 ...

              Na końcu podawany jest wiersz w postaci:

                    //DIRED-OPTIONS// --quoting-style=SŁOWO

              gdzie SŁOWO jest  stylem  cytowania  (zobacz  Formatowanie  nazw
              plików).

       -G, --no-group
              Nie  wyświetla informacji o grupie przy długim formacie listingu

              katalogu.   (Jest  to  domyślne  zachowanie  niektórych   wersji

              polecenia ls innych niż wersje GNU, więc opcja ta została dodana

              z uwagi na zgodność.)

       -i, --inode
              Wypisuje numer indeksowy (numer i-węzła, numer seryjny)  każdego

              pliku  po  lewej  stronie  jego  nazwy. (Numer ten jednoznacznie

              identyfikuje plik w ramach danego systemu plików.)

              logu. Domyślnie używane są obecnie bloki 1024-bajtowe, ale można

              to zmienić -- zobacz `Rozmiar bloku' w podręczniku fileutils(1).

              BLOKI zliczane są osobno dla każdego dowiązania  twardego;  jest

              to usterka dyskusyjna.

              Prawa  dostępu  wyświetlane są w sposób zbliżony do specyfikacji

              trybu symbolicznego (zobacz `Tryby  symboliczne'  w  podręczniku

              fileutils(1)).   Jednakże  ls w trzecim znaku każdej z grup praw

              łączy wiele bitów.  Znaki te ustalane  są  według  następujących

              reguł:

              s      Jeżeli   ustawione   są   bity  SETUID  lub  SETGID  oraz

                     odpowiedni bit wykonywalności.

              S      Jeżeli  ustawione  są  bity  SETUID   lub   SETGID,   ale

                     odpowiedni bit wykonywalności nie jest ustawiony.

              t      Jeżeli  równocześnie  ustawione  są  bit lepkości (sticky

                     bit) i bit wykonywania dla innych użytkowników.

              T      Jeżeli ustawiony jest bit lepkości, ale nie  jest  ustaw-

                     iony bit wykonywania dla innych użytkowników.

              x      Bit  prawa  wykonywania  jest ustawiony, ale nie zachodzi

                     żadna z powyższych sytuacji.

              -      W pozostałych przypadkach.

              Po bitach uprawnień  następuje pojedynczy znak określający,  czy

              do  danego  pliku  stosuje  się alternatywna metoda dostępu. Gdy

              znakiem tym jest spacja, to nie ma żadnej  alternatywnej  metody

              dostępu.  Jeśli  jest  to znak drukowalny (np. `+'), to istnieje

              taka metoda.

       -o     Używa długiego formatu wyświetlania, ale nie wyświetla  informa-

              cji  o  grupie.   Równoważne  użyciu  opcji --format=long wraz z

              opcją --no-group.  Opcja zapewniana w celu  zgodności  z  innymi

              wersjami ls.

       -s, --size
              Dla  każdego pliku wypisuje na lewo od jego nazwy zajętość dysku

              przez ten plik.  Jest to wielkość przestrzeni  dyskowej  zużytej

              przez plik, co zwykle wynosi nieco więcej niż rozmiar pliku, ale

              może to być również mniej, jeśli plik ma dziury.

              Zwykle zajętość dysku drukowana  jest  w  jednostkach  1024-baj-

              towych,  może  to być jednak zmienione. Więcej na ten temat zna-

              jdziesz w sekcji `Rozmiar bloku' podręcznika fileutils(1).

   Sortowanie wyników
       -c, --time=ctime, --time=status
              Jeżeli używany jest długi format wyświetlania (np. -l, -o), wyp-

              isuje  czas  zmiany  statusu (ctime i-węzła) zamiast czasu mody-

              fikacji. Przy jawnym sortowaniu według  czasu  (--sort=time  lub

              -t)  lub,  gdy  nie jest używany długi format, sortuje zawartość

              towania.

       -S, --sort=size
              Sortuje zawartość katalogu według rozmiaru pliku,  zamiast  sor-

              towania  alfabetycznego.  Największe  pliki  wyświetlane będą na

              początku.

       -t, --sort=time
              Sortuje zawartość katalogów według czasu modyfikacji  (mtime  i-

              węzła),  zamiast  sortowania  alfabetycznego. Najnowsze pliki są

              pierwsze.

       -u, --time=atime, --time=access, --time=use
              Jeżeli  używany  jest  długi  format  wyświetlania  (np.  --for-
              mat=long),  wypisuje  czas ostatniego dostępu do pliku (atime i-

              węzła).  Przy jawnym sortowaniu według  czasu  (--sort=time  lub

              -t)  lub,  gdy  nie jest używany długi format, sortuje zawartość

              katalogu według czasu dostępu do plików.

       -U, --sort=none
              Nie sortuje -- pokazuje pliki w takiej kolejności, w  jakiej  są

              zapisane  w katalogu. (Nie wykonuje żadnych innych, związanych z

              tym, rzeczy, jakie robi -f.)   Opcja  ta  nie  jest  nazwana  -f
              ponieważ uniksowy ls -f włącza -a i wyłącza -l, -s i -t.

              Wydaje  się  bezużytecznym  i  brzydkim grupowanie niezwiązanych

              rzeczy naraz w jednej opcji. Skoro ta opcja tego  nie  robi,  ma

              inną  nazwę.  Szczególnie  przydatna  przy listowaniu obszernych

              katalogów, gdyż brak sortowania znacznie przyspiesza  otrzymanie

              wyniku.

       -v, --sort=version
              Sortuje  według  nazwy  i numeru wersji, najpierw o najmniejszym

              numerze.  Zachowuje się  podobnie  jak  domyślne  sortowanie,  z

              wyjątkiem  tego, że każda sekwencja cyfr dziesiętnych traktowana

              jest numerycznie jako  indeks/numer  wersji.  (zobacz  Szczegóły
              dotyczące sortowania wersji).

       -X, --sort=extension
              Sortuje  zawartość  katalogów  alfabetycznie  według  rozszerzeń

              plików (znaki po ostatniej kropce). Pliki  bez  rozszerzenia  są

              podawane jako pierwsze.

   Szczegóły dotyczące sortowania wersji
       Sortowanie  wersji  bierze  pod uwagę fakt, że nazwy plików często zaw-

       ierają indeksy lub numery wersji. Standardowe funkcje sortowania zwykle

       nie  tworzą  uporządkowania,  jakiego  się  oczekuje, gdyż porównywania

       dokonywane są znak po znaku. Sortowanie wersji rozwiązuje ten problem i

       jest  szczególnie  przydatne  przy przeglądaniu katalogów zawierających

       wiele plików z indeksami/numerami wersji w nazwach:

           > ls -1            > ls -1v

           foo.zml-1.gz       foo.zml-1.gz

           foo.zml-100.gz     foo.zml-2.gz

           foo.zml-12.gz      foo.zml-6.gz

           foo.zml-13.gz      foo.zml-12.gz

           foo.zml-2.gz       foo.zml-13.gz

       -1, --format=single-column
              Wypisuje  po  jednym pliku na wiersz. Domyślna, gdy standardowym

              wyjściem nie jest terminal.

       --block-size=rozmiar
              Używa bloków o wielkości rozmiar bajtów.

       -C, --format=vertical
              Listuje  pliki  w  kolumnach,  posortowanych   pionowo.   Sposób

              domyślny,  gdy  standardowe  wyjście  stanowi  terminal.  Zawsze

              domyślny dla programów dir i d.  GNU ls  posługuje  się  zmienną

              szerokością  kolumn,  by  wyświetlić możliwie najwięcej plików w

              najmniejszej liczbie wierszy.

       --color [=kiedy
              Opcja ta decyduje, kiedy posłużyć się kolorami  do  rozróżnienia

              typów  plików.  Argument kiedy może być pominięty lub być jednym

              z poniższych:

              none, no
                     Wyłącza kolory. Jest to opcja  domyślna.  Udostępniona  w

                     celu wyłączania poprzedniej opcji color.

              tty, auto
                     Używa kolorowania nazw plików, lecz tylko, jeśli standar-

                     dowym  wyjściem  jest  terminal.   Bardzo   przydatne   w

                     skryptach  powłoki  i aliasach poleceń, szczególnie jeśli

                     nasz  ulubiony  pager  nie  obsługuje  kodów  sterujących

                     kolorami.

              yes, always
                     Zawsze. Używa kolorów bez względu na rodzaj standardowego

                     wyjścia.

              Użycie opcji --color bez podania argumentu kiedy jest równoważne

              --color=always.

              Więcej szczegółów podano niżej w sekcji KOLOROWY LS.

       -F, --classify, --indicator-style=classify
              Dodaje  do  każdej  nazwy  pliku znak oznaczający typ pliku. Dla

              plików wykonywalnych będzie to `*'. Dla katalogów `/',  `@'  dla

              dowiązań  symbolicznych,  `|' dla potoków FIFO, `=' dla gniazd i

              nic dla zwykłych plików.

       --full-time
              Podaje czasy w pełnej postaci, a  nie  w  zwykłym  heurystycznym

              uproszczeniu.   Format  jest taki sam jak domyślny dla polecenia

              date.  Jego zmiana jest niemożliwa,  ale  można  wyciąć  łańcuch

              opisujący datę poleceniem cut i przesłać wynik do date -d.

              Najprzydatniejsze, gdyż wyświetlany czas będzie zawierać sekundy

              (uniksowe systemy plikowe przechowują czasy  modyfikacji/dostępu

              z  dokładnością  do  najbliższej sekundy, więc opcja ta pokazuje

              pełną istniejącą informację).  Może, na  przykład,  być  pomocne

              gdy używany plik Makefile nie odbudowuje prawidłowo plików.

              classify
                     Dodaje  `*'  dla  zwykłych  plików   wykonywalnych,   dla

                     pozostałych  zachowuje  się jak dla file-type. Jest to to

                     samo, co opcja -F lub --classify.

       -h, --human-readable
              Pokazuje  objętości  w  postaci  czytelniejszej  dla  człowieka,

              dodając literowe przyrostki określające potęgi 1024, np. `M' dla

              megabajtów. `M' oznacza 1.048.576 bajtów. Jeżeli  wolisz  potęgi

              1000 - użyj opcji -H (--si).

       -H, --si
              Podobnie jak --human-readable, ale posługuje się potęgami 1000 a

              nie 1024. (SI - Międzynarodowy System Miar definiuje  przyrostki

              potęg 1000).  Przy zastosowaniu tej opcji przyrostek `M' oznacza

              1.000.000 bajtów. Posłuż się opcją -h (--human-readable),  jeśli

              wolisz potęgi 1024.

       -k, --kilobytes
              Pokazuje   rozmiary   w  blokach  1024-bajtowych  (kilobajtach),

              przesłaniając domyślną wielkość bloku. Zobacz `Rozmiar bloku'  w

              fileutils(1).

       -m, --format=commas
              Wypisuje  pliki  poziomo,  w  takiej ilości, jaka pomieści się w

              każdym wierszu, oddziela je  sekwencją  złożoną  z  przecinka  i

              spacji (`, ').

       -n, --numeric-uid-gid
              Podaje   numeryczne   wartości   UID   i   GID  (identyfikatorów

              użytkowników i grup), zamiast nazw.

       -p, --file-type, --indicator-style=file-type
              Dodaje do każdej nazwy  pliku  znak  wskazujący  na  typ  pliku.

              Podobne  do  -F,  z  wyjątkiem  tego,  że nie są oznaczane pliki

              wykonywalne.

       -x, --format=across, --format=horizontal
              Listuje pliki wierszami zamiast kolumnami.

       -T cols, --tabsize=cols
              Przyjmuje, że tabulator ma szerokość cols kolumn. Domyślnie jest

              to  8. Dla efektywności, ls używa, gdzie jest to możliwe, znaków

              tabulacji. Zerowa wartość  argumentu  cols  powoduje  wyłączenie

              używania tabulacji.

       -w cols, --width=cols
              Przyjmuje,  że  szerokość  ekranu  wynosi  cols kolumn. Domyślna

              wartość  jest  pobierana  ze  sterownika  terminala  (jeśli   to

              możliwe);  w przeciwnym wypadku używa się (o ile jest ustawiona)

              zmiennej środowiskowej COLUMNS.  W pozostałych przypadkach używa

              się domyślnej wartości 80.

   Formatowanie nazw plików
       -q, --hide-control-chars
              Wypisuje znaki zapytania zamiast niegraficznych znaków w nazwach

              plików.  Ustawienie domyślne  gdy  wyjście  stanowi  terminal  a

              wywołanym programem jest ls.

       -Q, --quote-name, --quoting-style=c
              Umieszcza  nazwy  plików  w  podwójnych  cudzysłowach  i  cytuje

              niegraficzne znaki jak w C.

       --quoting-style=słowo
              Używa stylu słowo do cytowania wynikowych  nazw.  Słowo  powinno

              być jednym z poniższych:

              literal
                     (Dosłownie). Wypisuje nazwy bez zmian, takie jakie są.

              shell  Cytuje  nazwy  dla  powłoki,  jeśli  zawierają  metaznaki

                     powłoki (znaki uogólniające) lub mogą  powodować  niejed-

                     noznaczność wyniku.

              shell-always
                     Cytuje  nazwy  dla  powłoki,  nawet  jeśli  normalnie nie

                     wymagałyby cytowania.

              c      Cytuje nazwy jak w łańcuchu znakowym języka C.   Jest  to

                     to samo, co opcja -Q lub --quote-name.

              escape Cytuje  jak  opcja  c  z wyjątkiem pomijania otaczających

                     znaków podwójnego cudzysłowu.  To samo, co opcja  -b  lub

                     --escape.

              locale Cytujw  jak  opcja  c z wyjątkiem użycia znaków cytowania

                     właściwych do  ustawień  regionalnych  (locale).  Znakami

                     cytowania dla domyślnych ustawień locale są ` oraz '.

              Domyślną  wartość  opcji  --quoting-style  określa się za pomocą

              zmiennej środowiskowej QUOTING_STYLE. Jeśli nie jest ona  ustaw-

              iona,  to wartością domyślną jest literal. Wartość domyślna może

              się jednak zmienić na shell w przyszłej wersji tego pakietu.

       --show-control-chars
              Pokazuje bez zmian niegraficzne znaki w nazwach plików. Jest  to

              ustawienie  domyślne,  chyba  że  programem  jest  ls, a wyjście

              stanowi terminal.

   Inne opcje
       -g     Ta  opcja  jest  akceptowana,  ale  ignorowana;   istnieje   dla

              zgodności z Unixem.

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy działanie.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy działanie.

         no       0       Normalny tekst (nie nazwy pliku)

         fi       0       Normalny plik

         di       32      Katalog

         ln       36      Dowiązanie symboliczne

         pi       31      Nazwany potok (FIFO)

         so       33      Gniazdo

         bd       44;37   Urządzenie blokowe

         cd       44;37   Urządzenie znakowe

         ex       35      Plik wykonywalny

         mi       (none)  Brakujący plik (domyślnie jak fi)

         or       (none)  Osierocone dowiązanie symboliczne (domyślnie jak ln)

         lc       \e[     Kod lewa

         rc       m       Kod prawa

         ec       (none)  Kod końca (End code) (zastępuje lc+no+rc)

       Trzeba włączyć tylko  te  zmienne,  które  chcemy  zmienić  z  wartości

       domyślnych.

       Nazwy  plików mogą być też kolorowane według rozszerzeń plików. Jest to

       określone w zmiennej LS_COLORS  wg  składni  "*rozszerzenie=napis".  Na

       przykład,  używając  kodów ISO 6429 pokolorujmy pliki języka C na kolor

       niebieski. Zrobimy to przez  podanie  "*.c=34".  Kolor  ten  pokoloruje

       wszystkie pliki kończące się na .c na niebiesko.

       Znaki  kontrolne  mogą  być pisane zarówno w notacji w stylu C (notacja

       \-eskejpowa) jaki i w ^-notacji typu stty.  Notacja C dodaje dla Escape

       \e,  \_  dla normalnej spacji, a \? dla Delete.  Dodatkowo, znak \ może

       zostać użyty do przesłaniania domyślnej interpretacji \, ^, :, =.

       Każdy plik będzie wypisany jako <lc> <kod koloru>  <rc>  <nazwa  pliku>

       <ec>.   Jeśli  kod  <ec> jest niezdefiniowany, użyta zostanie sekwencja

       <lc> <no> <rc>. Jest to generalnie bardziej przekonujące w użyciu, lecz

       mniej ogólne.  Kody lewo, prawo i końca są udostępniane, aby nie trzeba

       było ciągle wypisywać wspólnych elementów i aby obsłużyć dziwne  termi-

       nale;  ogólnie  zwykle  w  ogóle nie chcemy ich zmieniać, chyba że nasz

       terminal nie używa sekwencji ISO 6429, a innego systemu.

       Jeśli terminal korzysta  z  kodów  kolorów  ISO  6429,  możemy  składać

       rodzaje  kodów (np. wszystkich poza lc, rc, i ec) z numerycznych komend

       oddzielonych średnikami.  Najpopularniejszymi komendami są:

          0     Odtwarza domyślny kolor

          1     Rozjaśnia kolor

          4     Podkreśla tekst

          5     Miga tekstem

         30     Czarny kolor

         31     Czerwony kolor

         32     Zielony kolor

         33     Żółty (lub brązowy) kolor

         34     Niebieski kolor

         35     Purpurowy kolor

         36     Turkusowy kolor

         37     Biały (lub szary) kolor

       Niektóre programy terminali nie rozpoznają domyślnego kodu końca. Jeśli

       tekst  nabiera  kolorów  po  wylistowaniu  katalogu,  należy  spróbować

       zmienić  kody  no  i  fi  z 0 na numeryczne kody własnego standardowego

       koloru i tła.

AUTOR

       Napisane przez Richarda Stallmana i Davida MacKenzie.

BŁĘDY

       Na systemach BSD, dla plików zamontowanych przez NFS z  systemu  HP-UX,

       opcja  -s  zgłasza  rozmiary,  które są o połowę mniejsze od poprawnych

       wielkości.  Na HP-UX zgłasza rozmiary dwa razy większe  od  poprawnych,

       jeśli pliki są zamontowane przez NFS z BSD.  Jest to usterka HP-UX i ma

       wpływ również na program ls z tego systemu.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz.ang., do <bug-fileutils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO  warranty;  not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       dircolors(1), find(1).  fileutils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono  wg  dokumentacji  Texinfo  dla  narzędzi

       plikowych GNU wersji 4.01.

NAZWA

       mkdir - tworzy katalogi

SKŁADNIA

       mkdir [opcja] katalog...

OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo mkdir
       lub

              info mkdir.

       Ta strona podręcznika man opisuje polecenie mkdir w wersji GNU.

       mkdir tworzy katalogi o podanych nazwach. Domyślnie prawa do tworzonych

       katalogów to 0777 (`rwxrwxrwx') minus bity ustawione w umask.

       Jeśli katalog jest nazwą istniejącego pliku a nie  katalogu,  to  mkdir
       wysyła  na  standardowe  wyjście  błędów  komunikat  ostrzegawczy  i po

       przetworzeniu  pozostałych   katalogów   kończy   działanie   z   kodem

       zakończenia  równym  1.  Taka  sama  akcja jest podejmowana gdy katalog
       określa nazwę istniejącego katalogu a nie podano opcji -p. Jeżeli kata-
       log  istnieje  a  została użyta opcja -p, to mkdir będzie go ignorować.

       To znaczy, mkdir nie wypisze ostrzeżenia,  nie  zgłosi  błędu  ani  nie

       zmieni  trybu  dostępu  tego katalogu (nawet jeśli podano opcję -m), po

       prostu przejdzie do przetwarzania pozostałych kolejnych katalogów.

OPCJE

       -m tryb, --mode=tryb
              Tworzonym katalogom nadaje prawa dostępu  zgodnie  z  parametrem

              tryb,  przekazanym symbolicznie, jak w chmod.  Używa jako punktu

              wyjścia `a=rwx'  (odczyt,  zapis  i  wykonywanie  dozwolone  dla

              wszystkich)  minus bity ustawione w umask.  Zobacz `Prawa pliku'

              w podręczniku fileutils(1).

       -p, --parents
              Dla  każdego  argumentu  tworzy  wszystkie  brakujące   katalogi

              nadrzędne.  Katalogom nadrzędnym nadawany jest tryb według umask

              zmodyfikowanego przez `u+wx'.  Ignoruje argumenty  odpowiadające

              istniejącym katalogom.

       -v, --verbose
              Wyświetla  komunikat dla każdego utworzonego katalogu.  Najprzy-

              datniejsze z --parents.

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy działanie.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy działanie.

AUTOR

       Napisane przez Davida MacKenzie.

       rmdir(1), fileutils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono  wg  dokumentacji  Texinfo  dla  narzędzi

       plikowych GNU wersji 4.01.
STRESZCZENIE

     more [-dlfpcsu] [-num] [+/ wzór] [+ numlinii] [plik...]

OPIS

     More jest filtrem służącym do przeglądania tekstu strona po stronie,

     jeden ekran na raz.  Bieżąca wersja jest szczególnie prymitywna.

     Użytkownicy powinni zdać sobie sprawę że less(1) dostarcza emulacji

     more(1) wraz z licznymi ulepszeniami.

OPCJE

     Opcje linii komend podano poniżej.  Opcje pobierane są także ze zmiennej

     środowiskowej MORE (upewnij się że poprzedziłeś je myślnikiem (``-'')),

     ale opcje linii komend mogą je unieważnić.

     -num  Opcja ta określa liczbę całkowitą będącą rozmiarem ekranu (w lini-

           ach).

     -d    more zachęci użytkownika komunikatem "[Press space to continue, 'q'

           to quit.]" i wyświetli "[Press 'h' for instructions.]" zamiast

           wysyłać znak dzwonka, kiedy naciśnięto nieprawidłowy klawisz.

     -l    more zwykle traktuje ^L (koniec strony) jako znak specjalny, i

           będzie pauzować po każdej linii która zawiera koniec strony.  Opcja

           -l zakazuje takiego zachowania.

     -f    Powoduje że more liczy linie ekranu zamiast logicznych (tj. długie

           linie nie są zawijane).

     -p    Nie przewijaj ekranu.  Zamiast tego wyczyść cały ekran i potem

           wyświetlaj tekst.

     -c    Nie przewijaj ekranu.  Zamiast tego, narysuj każdy ekran od

           początku, czyszcząc resztę każdej linii w momencie jej wyświetla-

           nia.

     -s    Ściśnij wielokrotne puste linie w jedną.

     -u    Zabroń podkreślania.

     +/    Opcja +/ określa łańcuch który należy przeszukać zanim zostanie

           wyświetlony każdy z plików.

     +num  Zacznij od linii numer num.

KOMENDY

     Interaktywne komendy dla more oparte są na vi(1).  Niektóre komendy mogą

     być poprzedzone liczbą dziesiętną, zwaną k w opisach poniżej.  W

     poniższych opisach, ^X oznacza Control-X.

     h lub ?     Pomoc: wyświetl podsumowanie tych komend.  Jeśli zapomnisz

                 wszystkich innych komend, pamiętaj o tej.

     SPACJA      Wyświetl poprzednie k linii tekstu.  Domyślnie bieżący

                 rozmiar ekranu.

     s           Przeskocz k linii tekstu w przód.  Domyślnie jedną.

     f           Przeskocz k ekranów tekstu w przód.  Domyślnie jeden.

     b lub ^B    Przeskocz k ekranów tekstu w tył.  Domyślnie jeden.

     '           Idź do miejsca rozpoczęcia poprzedniego wyszukiwania.

     =           Wyświetl bieżący numer linii.

     /wzór       Poszukaj k-tego wystąpienia wyrażenia regularnego.  Domyślnie

                 pierwszego.

     n           Poszukaj k-tego wystąpienia poprzedniego wyrażenia regu-

                 larnego.  Domyślnie pierwszego.

     !<cmd> lub :!<cmd>
                 Wykonaj <cmd> w podpowłoce.

     v           Uruchom /usr/bin/vi od bieżącej linii.

     ^L          Odśwież ekran.

     :n          Idź do k-tego następnego pliku.  Domyślnie pierwszego

                 następnego.

     :p          Idź do k-tego poprzedniego pliku.  Domyślnie pierwszego

                 poprzedniego.

     :f          Wyświetl bieżącą nazwę pliku i numer linii.

     .           Powtórz poprzednią komendę.

ŚRODOWISKO

     more wykorzystuje następujące zmienne środowiskowe, jeśli istnieją:

     MORE        Zmienną tą można ustawić na ulubione opcje dla more.

     SHELL       Bieżąca używana powłoka (normalnie ustawiana przez powłokę w

                 czasie logowania).

     TERM        Określa typ terminala, używany przez more do pobrania charak-

                 terystyk terminala koniecznych do manipulowania ekranem.

PATRZ TAKŻE

     vi(1) less(1)
AUTORZY

     Eric Shienbrood, UC Berkeley

     Zmodyfikowany przez Geoffa Pecka z UCB, który dodał podkreślenia i poje-

     dyncze odstępy liniowe.

     Zmodyfikowany przez Johna Foderaro z UCB, który dodał -c i zmienną

     środowiskową MORE.

NAZWA

       mv - przemianowuje pliki

SKŁADNIA

       mv [opcja]...  źródło cel
       mv [opcja]...  źródło... katalog
OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo mv
       lub

              info mv.

       Ta strona podręcznika opisuje polecenie mv w wersji GNU.

       Jeśli  ostatnim argumentem jest istniejący katalog, to mv przeniesie do

       tego katalogu pliki podane jako poprzednie  argumenty  (nie  zmieniając

       ich  nazw).   Jeżeli podano tylko dwie nazwy plików, zmieni nazwę pier-

       wszego pliku na drugą nazwę.

       Podanie więcej niż dwu argumentów, z których ostatni nie  jest  katalo-

       giem, jest błędem.

       mv  potrafi  przenosić  dowolny  typ plików z jednego systemu plików na

       inny.  Przed wersją 4.0 pakietu fileutils, potrafił przesuwać  pomiędzy

       systemami  plików  tylko pliki zwykłe. Na przykład, teraz potrafi prze-

       nieść całą hierarchię  (poddrzewo)  katalogów  łącznie  ze  specjalnymi

       plikami  urządzeń z jednej partycji na inną. Najpierw do przekopiowania

       żądanych plików i katalogów posługuje się tym samym  kodem  co  używany

       przez `cp -a', następnie (zakładając, że kopiowanie się powiodło) usuwa

       ich oryginały. Jeśli kopiowanie zawiedzie, to część, która została  już

       skopiowana  na  partycję  docelową, jest usuwana. Jeśli przesuwano trzy

       katalogi z jednej partycji na inną i kopia pierwszego powiodła się, ale

       nie  udała  się  kopia  drugiego,  to  pierwszy  zostanie  na  partycji

       docelowej, zaś drugi i trzeci pozostaną na pierwotnej partycji.

       Jeśli plik docelowy istnieje, ale normalnie jest niezapisywalny,  stan-

       dardowym  wejściem jest terminal, a nie podano opcji -f lub --force, to

       mv  pyta  użytkownika  czy  nadpisać   plik.    (Usuwający   może   być

       właścicielem  pliku  lub  mieć  prawo  zapisu  w  tym katalogu.)  Jeśli

       odpowiedź nie zaczyna się od `y' lub `Y', plik jest pomijany.

   OPCJE
       -b [metoda], --backup[=metoda]

              Tworzy kopie zapasowe plików, które mają  zostać  nadpisane  lub

              usunięte.   Więcej  szczegółów  znajdziesz w sekcji `Opcje kopii

              zapasowych' w fileutils(1).

       -f, --force
              Usuwa istniejące pliki docelowe nie pytając użytkownika.

       -i, --interactive
              Pyta użytkownika czy nadpisywać pliki docelowe, które  już  ist-

              Przesuwa wszystkie  argumenty  źródłowe  do  zadanego  katalogu.

              Zobacz   opis   opcji   -V  oraz  sekcja  `Katalog  docelowy'  w

              podręczniku fileutils(1).

       -u, --update
              Aktualizacja. Nie przenosi pliku,  który  ma  istniejący  cel  o

              takiej samej lub nowszej dacie modyfikacji.

       -v, --verbose
              Wypisuje nazwę każdego pliku przed jego przeniesieniem.

       -V metoda, --version-control=metoda
              Zmienia  typ kopii zapasowych wykonywanych przy pomocy -b. Jeśli

              opcja ta nie zostanie podana, to użyta zostanie wartość zmiennej

              środowiskowej  VERSION_CONTROL.  Jeśli  nie zdefiniowano również

              VERSION_CONTROL to użyta zostanie domyślny typ kopii  zapasowej:

              `existing'.

              Opcja ta odpowiada zmiennej `version-control' Emacsa: używane są

              te same wartości  dla  typu  kopii.  Rozpoznają  także  bardziej

              opisowe  synonimy.   Prawidłowe  wartości to (unikalne skróty są

              dopuszczalne):

              t, numbered
                     Zawsze tworzy numerowane kopie zapasowe.

              nil, existing
                     Tworzy numerowane kopie zapasowe  plików,  które  już  je

                     mają, zwykłe kopie dla reszty.

              never, simple
                     Robi  zawsze  zwykłe  kopie  zapasowe  (uzyskiwane  przez

                     dodanie przyrostka wg opcji -S).

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy działanie.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy działanie.

AUTOR

       Napisane przez Mike'a Parker, Davida MacKenzie i Jima Meyering.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz. ang., do <bug-fileutils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR  A  PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       cp(1), ln(1), rm(1).  fileutils(1).

NAZWA

       passwd - zmiana hasła użytkownika

SKŁADNIA

       passwd [-f|-s] [nazwa]

       passwd [-g] [-r|-R] grupa
       passwd [-x max] [-n min] [-w ostrzeż] [-i nieakt] login
       passwd {-l|-u|-d|-S|-e} login
OPIS

       passwd  zmienia hasła kont użytkowników i grup.  Zwykły użytkownik może

       zmienić wyłącznie hasło własnego konta, superużytkownik  może  zmieniać

       hasła  dowolnych  kont.   Administrator  grupy  może  zmienić hasło tej

       grupy.  passwd zmienia także informacje o koncie, takie jak pełna nazwa

       użytkownika, jego powłoka zgłoszeniowa (logowania) czy daty i interwały

       dotyczące ważności hasła.

       Użycie opcji -s powoduje wywołanie przez passwd programu  chsh  w  celu

       zmiany  powłoki  użytkownika,  użycie opcji -f powoduje wywołanie przez

       passwd programu chfn w celu zmiany infirmacji o  użytkowniku.  Te  dwie

       opcje istnieją jedynie dla zgodności, gdyż wymienione programy mogą być

       wywoływane bezpośrednio.

   Zmiany hasła
       Na początku użytkownik pytany jest o stare, dotychczasowe hasło,  jeśli

       takie  istnieje.  Hasło to jest kodowane i porównywane z przechowywanym

       hasłem.  Użytkownik ma tylko jedną  próbę  na  wprowadzenie  poprawnego

       hasła.   Superużytkownikowi  zezwala  się na pominięcie tego kroku, aby

       mogły być zmienione hasła, których zapomniano.

       Po wprowadzeniu hasła, sprawdzana jest  informacja  o  jego  wieku,  by

       stwierdzić  czy  użytkownikowi  wolno  w  danym  czasie  zmienić hasło.

       Jeżeli nie, to passwd odmawia zmiany hasła i kończy pracę.

       Następnie użytkownik proszony jest o nowe hasło, zastępujące dotychcza-

       sowe.   Hasło podlega sprawdzeniu jego zawiłości. Jako ogólną wskazówkę

       można podać, że hasła powinny składać się z 6 do 8  znaków,  zawierając

       po jednym lub więcej znaków z każdej z poniższych kategorii:

            małe litery alfabetu

            duże litery alfabetu

            cyfry od 0 do 9

            znaki interpunkcyjne

       Należy  uważać,  by  nie użyć domyślnych systemowych znaków akcji erase

       lub kill.  passwd odrzuci każde niedostatecznie skomplikowane hasło.

       Jeśli hasło zostanie przyjęte, to passwd prosi  o  jego  powtórzenie  i

       porównuje  drugi  wpis z pierwszym.  Oba wpisy muszą być takie same, by

       hasło zostało zmienione.

   Hasła grup
       hasło musi być zmienione.  Opcja -n ustawia minimalną liczbę dni, jakie

       muszą  upłynąć  zanim hasło będzie mogło być zmienione.  Użytkownik nie

       otrzyma zezwolenia na zmianę hasła przed upływem  min  dni.   Opcja  -w
       służy  do  ustawienia  liczby dni przed upływem terminu ważności hasła,

       przez które użytkownik będzie otrzymywał ostrzeżenie  mówiące  mu,  ile

       dni  pozostało do tej daty. Ostrzeżenia zaczną pojawiać się ostrzeż dni

       przed  upływem  ważności  hasła.   Opcja  -i  (nieaktywność)  służy  do

       wyłączania  konta  po  upływie zadanej liczby dni po wygaśnięciu hasła.

       Po upływie nieakt dni od przeterminowania hasła użytkownik nie może już

       korzystać z konta.

       Jeśli  istnieje  potrzeba  natychmiastowego  przeterminowania hasła dla

       danego konta, można posłużyć  się  opcją  -e.  Spowoduje  to  zmuszenie

       użytkownika do zmiany hasła przy najbliższym logowaniu. Za pomocą opcji

       -d  można  skasować  hasło  użytkownika  (uczynić  je  pustym).  Należy

       zachować  szczególną  ostrożność  używając  tej  opcji,  gdyż  może ona

       spowodować, że do zalogowania się na konto nie będzie w ogóle potrzebne

       hasło, pozostawiając system otwartym dla nieproszonych gości.

   Utrzymywanie i konserwacja konta
       Konta użytkowników mogą być blokowane i odblokowywane przy pomocy opcji

       -l i -u.  Opcja -l wyłącza  konto  zmieniając  jego  hasło  na  wartość

       nieodpowiadającą   żadnemu  możliwemu  zakodowanemu  hasłu.   Opcja  -u
       ponownie udostępnia konto przywracając uprzednią wartość hasła.

       Stan konta można uzyskać przy pomocy opcji  -S.   Informacja  o  stanie

       składa  się  z 6 części.  Pierwsza wskazuje, czy konto użytkownika jest

       zablokowane (L) (locked), nie posiada hasła (NP) (no password)  lub  ma

       funkcjonalne  hasło  (P) (password).  Druga część podaje datę ostatniej

       zmiany hasła.  następne cztery  to  minimalny  wiek,  maksymalny  wiek,

       okres ostrzegania i okres nieaktywności hasła.

   Podpowiedzi dotyczące haseł użytkownika
       Bezpieczeństwo  hasła zależy od siły algorytmu kodującego oraz rozmiaru

       przestrzeni kluczy. Metoda kodowania używana  w  Systemie  UNIX  oparta

       jest  o  algorytm NBS DES i jest bardzo bezpieczna. Rozmiar przestrzeni

       kluczy zależy od losowości wybranego hasła.

       Naruszenia  bezpieczeństwa  haseł  wynikają  zwykle  z  beztroski  przy

       wyborze  lub  przechowywaniu  hasła.  Z tego powodu nie należy wybierać

       hasła występującego w słowniku ani takiego, które  wymaga  zanotowania.

       Hasło nie powinno też być poprawną nazwą, imieniem, nazwiskiem, numerem

       prawa  jazdy,  datą  urodzenia  czy  elementem  adresu.   Wszystkie   z

       powyższych  mogą  być  użyte  do  odgadnięcia  hasła  i naruszenia bez-

       pieczeństwa systemu.

       Hasło musi być łatwe do zapamiętania, tak by nie być zmuszonym do  jego

       zapisywania  na kartce. Można to osiągnąć sklejając ze sobą dwa krótkie

       słowa, ze wstawionym pomiędzy nie znakiem  specjalnym  lub  cyfrą.   Na

       przykład, Pass%word, Lew7konia.

       Inna metoda konstrukcji hasła polega na wyborze łatwego do zapamiętania

       zdania (np. z literatury) i wyborze  pierwszej  bądź  ostatniej  litery

       każdego wyrazu.  Przykładem tego jest

            A3zTbm.

       W  zasadzie  można  być pewnym, że niewielu crackerów będzie mieć takie

       hasło w swoich słownikach. Należy jednak wybierać  własne  metody  kon-

       strukcji haseł a nie polegać wyłącznie na opisanych tutaj.

 Uwagi o hasłach grup
       Hasła  grup  są nieodłącznym problemem bezpieczeństwa, gdyż do ich zna-

       jomości uprawniona jest  więcej  niż  jedna  osoba.   Grupy  są  jednak

       użytecznym   narzędziem   pozwalającym  na  współpracę  między  różnymi

       użytkownikami.

PRZESTROGI
       Niektóre opcje mogą nie być obsługiwane.  Sprawdzanie złożoności  hasła

       może  różnić  się  w  różnych  instalacjach. Zachęca się użytkownika do

       wyboru  tak  skomplikowanego  hasła,  z  jakim  będzie   mu   wygodnie.

       Użytkownicy  mogą  nie móc zmienić hasła w systemie przy włączonym NIS,

       jeśli nie są zalogowani do serwera NIS.

PLIKI

       /etc/passwd    - informacja o kontach użytkowników

       /etc/shadow    - zakodowane hasła użytkowników

KOD ZAKOŃCZENIA

       Polecenie passwd kończy działanie  z  następującymi  wartościami  kodów

       zakończenia:

         0    - powodzenie

         1    - permission denied

         2    - niewłaściwa składnia parametrów polecenia

         3    - nieoczekiwanie niepowodzenie, nic nie zostało wykonane

         4    - nieoczekiwanie niepowodzenie, brakuje pliku passwd

         5    - passwd file busy, try again later

         6    - niewłaściwe parametry opcji

ZOBACZ TAKŻE

       group(5), passwd(5)
AUTOR

       Julianne Frances Haugh <jockgrrl@ix.netcom.com>

NAZWA

       printf - formatuj i drukuj dane

SKŁADNIA

       printf format [argument...]

       printf [--help] [--version]

OPIS

       Ta strona podręcznika man opisuje polecenie printf w wersji GNU.

       printf  drukuje łańcuch format, interpretując dyrektywy `%' i sekwencje

       specjalne `\' w ten sam sposób, co funkcja C printf(3).  Argument  for-
       mat  w  razie  potrzeby jest używany wielokrotnie tak, by przekształcić

       wszystkie podane argumenty.

       A oto niektóre z interpretowanych sekwencji specjalnych formatu:

       \"     cudzysłów

       \0NNN  znak o wartości ósemkowej NNN (0 do 3 cyfr)

       \\     dosłowny odwrotny ukośnik

       \a     alarm, dzwonek (BEL)

       \b     backspace

       \c     zaniechanie emitowania dalszego wyjścia

       \f     wysuw strony (form feed)

       \n     znak nowej linii (new line)

       \r     powrót karetki

       \t     tabulacja pozioma

       \v     tabulacja poprzeczna

       \xNNN  znak o wartości szesnastkowej NNN (0 do 3 cyfr)

       %%     pojedynczy znak %

       oraz wszystkie specyfikacje  formatu  kończące  się  jednym  ze  znaków

       diouxXfeEgGcs,  z  uprzednią  konwersją argumentów na odpowiednie typy.

       Obsługiwane są szerokości zmienne.

       Dodatkowa dyrektywa %b, wypisuje łańcuch argumentu z sekwencjami  spec-

       jalnymi `\' interpretowanymi tak samo jak w łańcuchu format.

OPCJE

       Gdy printf jest wywołany z jednym argumentem, rozpoznawane są opcje:

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy pracę.

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO  warranty;  not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       echo(1), yes(1), sh-utils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono  wg  dokumentacji  Texinfo  dla  narzędzi

       powłokowych GNU wersji 2.0.

NAZWA

       pwd - wydrukuj nazwę obecnego katalogu roboczego

SKŁADNIA

       pwd
       pwd [--help] [--version]

OPIS

       Ta strona podręcznika man opisuje program pwd w wersji GNU.

       pwd  wypisuje  w pełni zdereferencjonowaną nazwę bieżącego katalogu. To

       znaczy, wszystkie składowe wypisanej  nazwy  będą  rzeczywistymi  kata-

       logami, nie będzie dowiązań symbolicznych.

       Zauważ,  że  większość  powłok Unixowych udostępnia wbudowane polecenie

       pwd, które jest podobne w działaniu, więc  interaktywnie  wywołane  pwd
       zwykle wywoła wersję wbudowaną, a nie opisaną tutaj.

OPCJE

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy pracę.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy pracę.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz.ang., do <bug-sh-utils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO  warranty;  not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       printenv(1), sh-utils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono  wg  dokumentacji  Texinfo  dla  narzędzi

       powłokowych GNU wersji 2.0.

NAZWA

       rm - usuwa pliki

SKŁADNIA

       rm [opcja]...  plik...

OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo rm
       lub

              info rm.

       Ta strona podręcznika man opisuje polecenie rm w wersji GNU.

       rm usuwa każdy podany plik. Domyślnie nie usuwa katalogów.

       Jeśli pliki jest niezapisywalny, standardowym wejściem jest terminal, a

       nie podano opcji -f ani --force lub *podano* opcję  -i  lub  --interac-
       tive,  to  rm  pyta  użytkownika  czy  usunąć plik. Jeśli odpowiedź nie

       zaczyna się od `y' lub `Y', plik jest pomijany.

       GNU rm, podobnie jak każdy inny program, który używa funkcji getopt  do

       rozbioru  swoich argumentów, pozwala na używanie opcji -- do wskazania,

       że wszystkie następne argumenty nie są opcjami.  Aby  skasować  plik  o

       nazwie -f w bieżącym katalogu, można wpisać albo

              rm -- -f
       albo

              rm ./-f
       Stosowanie  przez  uniksowy  program  rm  pojedynczego  znaku - do tego

       samego celu pochodzi sprzed rozwoju standardowej składni getopt.

   OPCJE
       -d, --directory
              Usuwa katalogi za pomocą `unlink' zamiast użycia `rmdir'  i  nie

              wymaga  by katalogi były puste przed próbą skasowania. Działa to

              tylko jeśli mamy  odpowiednie  uprawnienia  a  system  obsługuje

              `unlink'  w  odniesieniu  do katalogów. Ponieważ kasowanie w ten

              sposób katalogów powoduje, że wszystkie pliki w skasowanym kata-

              logu  nie  posiadają przypisań, rozsądnie jest użyć fsck na sys-

              temie plików po dokonaniu takiej operacji.

       -f, --force
              Ignoruje nieistniejące  pliki  i  nigdy  nie  pyta  użytkownika.

              Ignoruje uprzednią opcję --interactive (-i).

       -i, --interactive
              Dla  każdego  z  plików  prosi o potwierdzenie usunięcia.  Jeśli

              odpowiedź nie zaczyna się od `y' lub `Y',  plik  jest  pomijany.

              Ignoruje uprzednią opcję --force (-f).

       -r, -R, --recursive
              Usuwanie  rekurencyjne.  Usuwane  są  także katalogi wraz z całą

              zawartością.  Tej opcji należy używać bardzo ostrożnie.

       Napisane  przez  Paula  Rubina,  Davida MacKenzie, Richarda Stallmana i

       Jima Meyeringa.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz.ang., do <bug-fileutils@gnu.org>.

COPYRIGHT
       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO  warranty;  not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       rmdir(1), fileutils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono  wg  dokumentacji  Texinfo  dla  narzędzi

       plikowych GNU wersji 4.01.

NAZWA

       rmdir - usuwa puste katalogi

SKŁADNIA

       rmdir [opcja]...  katalog...

OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo rmdir
       lub

              info rmdir.

       Ta strona podręcznika opisuje polecenie rmdir w wersji GNU.

       rmdir usuwa każdy podany pusty katalog. Jeśli jakiś nieopcyjny argument

       nie odnosi się do istniejącego, pustego katalogu, to jest to błąd.

   OPCJE
       --ignore-fail-on-non-empty
              Ignoruje każde niepowodzenie wynikające wyłącznie stąd, że kata-

              log nie jest pusty.

       -p, --parents
              Usuwa  katalogi  nadrzędne.  Usuwa katalog, a następnie spróbuje

              usunąć każdą składową tego katalogu. Zatem, np. rmdir  -p  a/b/c
              jest  zbliżone  do  rmdir  a/b/c a/b a. W związku z tym zawodzi,

              jeśli któryś z katalogów nadrzędnych nie będzie pusty.  By  taka

              sytuacja  nie powodowała wyświetlenia komunikatu diagnostycznego

              i niepomyślnego zakończenia działania rmdir, należy skorzystać z

              opcji --ignore-fail-on-non-empty.

       --verbose
              Wyświetla   komunikaty   diagnostyczne   dla  każdego  pomyślnie

              usuniętego katalogu.

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy działanie.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy działanie.

       W  podręczniku  rm(1)  znajdziesz  opis,  jak  usuwać niepuste katalogi

       (rekurencyjnie).

AUTOR

       Napisane przez Davida MacKenzie.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz.ang., do <bug-fileutils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

NAZWA

       sed - edytor strumieniowy

SKŁADNIA

       sed [-n] [-g] [-e skrypt ] [-f splik ] [ plik ] ...

OPIS

       Sed  kopiuje  podane pliki (lub domyślnie standardowe wejście) na stan-

       dardowe wyjście, przy okazji edytując przepływające dane według  komend

       zadanych w skrypcie.

       Opcja  -e  załącza  pojedynczą komendę edycyjną z następującego po niej

       argumentu; jeśli jest ich [komend] więcej, to są one wykonywane w kole-

       jności pojawienia się. Jeśli jest tam tylko opcja -e i nie ma -f, flagę

       -e można pominąć.

       Opcja -f powoduje, że komendy są pobieranego  z  pliku  "splik";  jeśli

       jest  ich  kilka,  to  są  one  wykonywane w kolejności pojawienia się;

       komendy -e i -f można ze sobą łączyć.

       Opcja -g powoduje, że sed zachowuje  się  tak,  jakby  każda  z  komend

       skryptu miała przyrostek g.

       Opcja -n hamuje domyślne wyjście.

       Skrypt   składa   się  z  komend,  po  jednej  na  linię,  ułożonych  w

       następującej postaci:

            [adres [, adres] ] funkcja [argumenty]

       Normalnie sed cyklicznie kopiuje linie wejścia do bieżącego bufora tek-

       stowego,  a  następnie  dokonuje  kolejno wszystkich komend edycyjnych,

       których adresy wybierają bufor, a potem przesyła bufor  na  standardowe

       wyjście i czyści go.

       Opcja  -n hamuje normalne wyjście (tak, że ma miejsce tylko wyjście p i

       w).  Podobnie niektóre komendy (n,M) robią samodzielne odczyty linii, a

       niektóre  inne  (d,D)  powodują, że komendy następujące za nimi w danym

       skrypcie są pomijane (komenda D hamuje też czyszczenie bieżącego bufora

       tekstowego, co ma normalnie miejsce przed następnym cyklem).

       Pomocnym jest też wiedzieć, że istnieje drugi bufor (nazywany `miejscem

       przechowywania', który może być kopiowany, lub doklejany, lub  składany

       z bieżącym buforem.

       Adres  jest:  liczbą  dziesiętną  (która  odpowiada linii, gdzie numery

       linii to liczby zaczynające się od 1, do ostatniej  linii  pliku),  lub

       `$',  który  adresuje ostatnią linię wyjścia, lub kontekstowym adresem,

       który jest `/wyrażeniem regularnym/' w  zmodyfikowanym  stylu  ed  (1),

       więc:

       (1)  Sekwencja  specjalna `0 odpowiada nowej linii osadzonej w buforze,

            a `' odpowiada tabulacji.

       Operator  negacji  `!',  znany  z  C,  może  i  tu  mieć  zastosowanie,

       wskazując, że komenda odnosi się do linii nie wybranych w adresach.

       W następujących funkcjach, maksymalna liczba adresów  jest  wskazana  w

       nawiasie.

       Argument  oznaczony  jako  "tekst"  składa  się  z jednej, lub większej

       ilości linii, w których wszystkie, poza ostatnią muszą kończyć się  `´,

       aby ukryć nową linię.

       Odwrotne  ukośniki  w  tekście  są  traktowane  jak odwrotne ukośniki w

       łańcuchu  zamiany  komendy  `s'  i  mogą  być  używane  do   chronienia

       początkowych białych spacji.

       Argument  oznaczony  jako  "rplik"  i "wplik" musi być ostatnim w linii

       komend.  Każdy wplik jest tworzony zanim rozpocznie się  przetwarzanie.

       Dopuszczalną ilością argumentów wplików jest 10.

       a "tekst"   (1)

            Doklej.  Dołącz tekst na wyjście przed odczytaniem następnej linii

            wejścia.

       b "etykieta"  (2)

            Przejdź się do komendy `:',  przechowującej  etykietę.  Jeśli  nie

            podano etykiety, przejdź na koniec skryptu.

       c "tekst"   (2)

            Zmień.  Skasuj  bieżący  tekst z bufora. Z adresem 0 lub 1, lub na

            końcu dwuadresowego zasięgu, dołącz tekst na  wyjściu.  Rozpocznij

            następny cykl.

       d          (2)

            Skasuj bieżący bufor tekstowy. Rozpocznij nowy cykl.

       D          (2)

            Skasuj  pierwszą  linię  bieżącego  bufora  tekstowego  (wszystkie

            znaki, aż do pierwszej nowej linii). Rozpocznij nowy cykl.

       g          (2)

            Zamień zawartość bieżącego bufora tekstowego z zawartością miejsca

            przechowywania.

       G          (2)

            Doklej  zawartość  miejsca przechowywania do bieżącego bufora tek-

            stowego.

       h          (2)

            Skopiuj bieżący bufor tekstowy do miejsca przechowywania.

       H          (2)

            Doklej kopię bieżącego bufora tekstowego do  miejsca  przechowywa-

            nia.

       i "tekst"   (1)

               \e  --  escape     (ASCII 27)

               \xx --  znak ASCII odpowiadający dwóm cyfrom szesnastkowym.

       n          (2)

            Kopiuj  bieżący  bufor tekstowy na standardowe wyjście. Wczytaj do

            bufora nową linię.

       N          (2)

            Doklej następną linię  wejścia  do  bieżącego  bufora  tekstowego,

            wstawiając  między  nie  osadzoną  nową linię. Zmienia się bieżący

            numer linii.

       p          (2)

            Drukuj. Kopiuj bieżący bufor tekstowy na standardowe wyjście.

       P          (2)

            Kopiuj pierwszą linię bieżącego bufora tekstowego (wszystkie znaki

            aż do pierwszej nowej linii) na standardowe wyjście.

       q          (1)

            Zakończ.  Przejdź na koniec skryptu. Nie rozpoczynaj nowego cyklu.

       r "rplik"  (1)

            Czytaj zawartość rpliku. Wstaw ją na wyjściu  przed  przeczytaniem

            następnej linii wejściowej.

       s /wyrażenie regularne/zamiennik/flagi         (2)

            Podmień  znalezione  wyrażenia  regularne na zamiennik (w bieżącym

            buforze tekstowym). Zamiast `/' można użyć  dowolnego  znaku.  Dla

            dokładniejszego  opisu  zobacz ed (1).  Flagi to zero lub więcej z

            następujących:

            g --  Globalnie.  Podmieniaj  wszystkie  niezachodzące  na  siebie

            instancje

                 łańcucha, a nie tylko pierwszą z nich.

            p -- Drukuj przestrzeń wzorców po dokonaniu podmiany.

            w   --   Zapisuj.  Doklej  bieżący  bufor  tekstowy  do  argumentu

            plikowego, tak jak

                 w komendzie w (o ile zostanie dokonana podmiana). Standardowe

            wyjście

                 jest używane jeśli nie podano argumentu plikowego.

       t "etykieta"  (2)

            Gałęziowy   test  `jeżeli'.  Przejdź  do  komendy  `:'  o  podanej

            etykiecie, jeśli  dokonano  jakichkolwiek  podmian  od  ostatniego

            odczytu  linii  wejściowej,  lub  wywołania `t' lub `T'. Jeśli nie

            podano etykiety, przejdź na koniec skryptu.

       T "etykieta"  (2)

            Przeskocz  przy  błędzie.  Przejdź  do  komendy  `:'   o   podanej

            etykiecie,  jeśli  nie  dokonano  podmian  od ostatniego wczytania

            linii wejściowej, lub od użycia komendy `t'  lub  `T'.  Jeśli  nie

            chowywania.

       y /łańcuch1/łańcuch2/      (2)

            Tłumacz.   Podmień   każde   pojawienie  się  znaku  ze  łańcucha1

            odpowiadającym mu znakiem z łańcucha2. Długości tych znaków  muszą

            być identyczne.

       ! "komenda"              (2)

            Wszystko-poza.  Zastosuj  funkcję  (lub  grupę, jeśli funkcją jest

            `{') tylko do linii nie wybranych przez adres(y).

       : "etykieta"  (0)

            Komenda ta nie robi  niczego  poza  przechowywaniem  etykiety  dla

            komend `b' i `t'.

       =          (1)

            Wstaw bieżący numer linii na standardowe wyjście jako linię.

       {          (2)

            Wywołaj  następujące  komendy,  aż do zamykającego `}' tylko jeśli

            bieżąca linia odpowiada adresowi lub podanemu zasięgowi adresów.

       Pusta komenda jest ignorowana.

PRZENOŚNOŚĆ
       Narzędzie to było wyprowadzone z  UNIX-a  4.1  BSD  i  (o  ile  wiadomo

       autorowi) jest z nim kompatybilne. Wszystkie udokumentowane właściwości

       seda z BSD są wspierane.

       Pominięto jedną nieudokumentowaną właściwość (prowadzący  `n'  w  pier-

       wszym  komentarzu,  mający  takie  same  działanie  jak  -n opcja linii

       komend).

       Poprawiono następujące błędy i ograniczenia:

       *    Nie ma ukrytego limitu długości (40 w sedzie BSD) na długości nazw

            plików.

       *    Nie ma limitu długości (8 w sedzie BSD) na długość etykiet.

       *    Komenda `exchange' działa teraz dla długich wzorców i miejsc prze-

            chowania.

       Poczyniono następujące rozszerzenia istniejących komend:

       *    komendy  a,  i  nie  naciskają  na  prowadzący   znak   odwrotnego

            ukośnika-\n w tekście.

       *    komendy r, w nie naciskają na białą spację przed nazwą pliku.

       *    Opcje  g,  p  i P w komendach s mogą być podawane w dowolnej kole-

            jności.

       Poczyniono pewne rozszerzenia do składni wyrażeń regularnych:

       *    Komenda T (przeskocz, jeśli nie udało się podstawienie).

       *    Dozwolone są w liniach komend kończące komentarze.

       Dodatkowo, komunikaty o błędach seda stały  się  bardziej  konkretne  i

       informatywne.

       Implementacja  jest również sporo mniejsza i szybsza niż sed z 4.1 BSD.

       Używa jedynie standardowej biblioteki I/O i exit(3).

UWAGA

       Jest  to  komponent  freeware  systemów  operacyjnych  GNU   i   MINIX.

       Użytkownik  ma więc pozwolenie na używanie, modyfikowanie i reprodukcję

       oraz dystrybucję jego pod następującymi warunkami:

       1. Notka o autorze, pojawiająca się w każdym pliku źródłowym  nie  może

       zostać skasowana, ani poprawiana.

       2. Forma obiektowa nie może być rozprowadzana bez źródeł.

ZOBACZ TAKŻE

       ed(1), grep(1), awk(1), lex(1), regexp(5)
AUTOR

       Ta  strona  podręcznika  man  została  napisana przez Erica S. Raymonda

       <esr@snark.thyrsus.com>, a załączony pakiet jest z GNU.

                               Listopad 19, 1995                        sed(1)
NAZWA

       sort - posortuj linie plików tekstowych

SKŁADNIA

       sort  [-cgmus] [-t separator] [-o plik-wyj] [-T kat-tymcz]

             [-bdfiMnrz] [+poz1 [-poz2]] [-k poz1[,poz2]]

             [plik...]

       sort  [--help] [--version]

OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo sort
       lub

              info sort.

       Ta strona podręcznika opisuje polecenie sort w wersji GNU.

       sort  sortuje,  zlepia lub porównuje wszystkie linie z podanych plików,

       lub standardowego wejścia jeśli nie podano żadnych.   Nazwa  pliku  '-'

       oznacza  standardowe  wejście.   Domyślnie,  sort wypisuje rezultaty na

       standardowe wyjście.

       sort ma trzy  tryby  działania:  sortowanie  (domyślnie),  zlepianie  i

       sprawdzanie posortowania.  Następujące opcje zmieniają tryb działania:

       -c     Sprawdza  czy  podane pliki są już posortowane; jeśli nie wszys-

              tkie są, wypisuje komunikat o błędzie i  kończy  pracę  z  kodem

              równym 1.

       -m     Zlepia   podane  pliki  sortując  je  jako  grupę.   Każdy  plik

              wejściowy powinien  być  już  posortowany  indywidualnie.   sort
              działa  zawsze  sortując,  a  nie lepiąc; zlepianie udostępniono

              ponieważ jest ono szybsze w tych przypadkach, w których  działa.

       Para  linii  porównywana  jest  jak następuje: Jeśli podano jakieś pola

       kluczowe, sort porównuje każdą parę pól, w  porządku  podanym  w  linii

       komend, według skojarzonych opcji porządkowania, aż znaleziona zostanie

       różnica albo przeszukane zostaną wszystkie pola.  Wszystkie  porównania

       wykorzystują   porządek  znaków  określony  przez  ustawienie  narodowe

       LC_COLLATE, chyba że podano inaczej.

       Jeśli użyto której z globalnych opcji Mbdfinr, ale nie podano pól kluc-

       zowych, sort porównuje całe linie według opcji globalnych.

       W  końcu,  w  ostatniej  próbie,  kiedy wszystkie porównywane klucze są

       równe (lub nie podano żadnych  opcji  porządkujących),  sort  porównuje

       linie  bajt  po  bajcie  w  kolejności  sklejania  zależnej od maszyny.

       Ostatnia próba porównania bierze pod uwagę opcję -r.  Opcja -s (stable)

       wyłącza  ostatnią  próbę  porównania, tak że linie, w których wszystkie

       pola są równie w porównaniu zostają  pozostawione  w  pierwotnej  kole-

       jności  względnej.   Jeśli nie podano żadnych pól ani opcji globalnych,

       -s nie wywołuje efektów.

       Jeśli ustawiono zmienną środowiskową TMPDIR, sort używa jej jako  kata-

       logu  w  którym  należy  umieścić  pliki tymczasowe, zamiast domyślnego

       /tmp.  Opcja -T kat-tymcz jest jeszcze jednym sposobem  wybrania  kata-

       logu dla plików tymczasowych; zastępuje ona ową zmienną środowiskową.

       Poniższe  opcje  wpływają na porządkowanie linii wyjścia.  Mogą być one

       określone globalnie lub jako część konkretnego pola kluczowego.   Jeśli

       nie  podano  żadnego  pola  kluczowego,  opcje  globalne stosują się do

       porównań całych linii; w przeciwnym razie opcje globalne  są  dziedzic-

       zone przez pola kluczowe, dla których nie określono żadnych specjalnych

       opcji.  Opcje -b, -d, -f i -i klasyfikują znaki zgodnie z  ustawieniami

       narodowymi LC_CTYPE.

       -b     Ignoruje początkowe znaki puste podczas szukania kluczy sortowa-

              nia w każdej linii.

       -d     Sortuje w porządku 'książki telefonicznej':  podczas  sortowania

              ignoruje wszystkie znaki oprócz liter, cyfr i znaków pustych.

       -f     Podstawia  znaki  małych liter za odpowiednie znaki dużych liter

              podczas sortowania tak aby, na przykład, 'b' sortowało  się  tak

              samo jak 'B'.

       -g     Sortuje  numerycznie,  posługując się standardową funkcją C str-
              tod, przekształcając przedrostek każdej linii na liczbę zmienno-

              przecinkową  podwójnej  precyzji.  Umożliwia  to podawanie liczb

              zmiennoprzecinkowych  w  notacji  naukowej,  jak  '1.0e-34'  czy

              '10e100'. Nie zgłasza nadmiaru, niedomiaru czy błędów konwersji.

              Wykorzystuje następujący porządek leksykograficzny:

              * linie nie rozpoczynające się liczbami  (wszystkie  uważane  za

              równe).

              * wartości NaN ("Not a Number") w arytmetyce zmiennoprzecinkowej

              IEEE w spójnej, ale zależnej  od  architektury  komputera  kole-

              jności.

              * minus nieskończoność.

              * liczby skończone w kolejności rosnącej (z równymi -0 i +0).

              * plus nieskończoność.

       Opcji tej należy używać tylko wtedy, gdy nie ma innej alternatywy; jest

       znacznie wolniejsza niż -n i przy konwersji na zmiennoprzecinkowe można

       utracić informację.

       -i     Ignoruje   znaki  niedrukowalne  (spoza  zakresu  ASCII  040-176

              ósemkowo, włącznie) podczas sortowania.

       -M     Każdy  początkowy  łańcuch  składający  się  z  dowolnej  ilości

              białych  znaków  plus  trzy litery będące skrótem nazwy miesiąca

              jest zamieniany na DUŻE litery i porównywany w porządku 'JAN'  <

              'FEB'  <  ... < 'DEC.'  Przy porównywaniu nieprawidłowe nazwy są

              mniejsze od poprawnych.  Ustawienie  narodowe  LC_TIME  wyznacza

              ennoprzecinkowe. Zamiast najpierw zamieniać każdy łańcuch na typ

              'double'  języka  C  a  następnie  porównywać ich wartości, sort

              wyrównuje znaki  separatora  dziesiętnego  w  dwu  łańcuchach  i

              porównuje je znak po znaku. Jedną z korzyści z takiego podejścia

              jest jego szybkość. W praktyce jest to o wiele wydajniejsze  niż

              wykonywanie  dwu odpowiednich konwersji string-double (lub nawet

              string-integer) i następnie porównywanie  liczb  podwójnej  pre-

              cyzji.   Dodatkowo,   nie   występuje   tu  towarzysząca  utrata

              dokładności. Konwersja przed porównaniem każdego łańcucha na typ

              'double'  ograniczałaby dokładność do około 16 cyfr w większości

              systemów.

              Nie jest rozpoznawany  ani  początkowy  znak  '+',  ani  notacja

              wykładnicza.   Do  porównywania  numerycznego  takich  łańcuchów

              należy użyć opcji -g.

       -r     Odwraca  rezultat  porównania,  tak   iż   linie   z   większymi

              wartościami  klucza  pojawiają  się  w  wyniku  wcześniej, a nie

              później.

       Inne opcje to:

       -o plik-wyj
              Wypisuje wynik do plik-wyj, a nie na standardowe wyjście.  Jeśli

              plik-wyj  jest  jednym  z plików wejściowych, sort kopiuje go do

              pliku tymczasowego przed  sortowaniem  i  wypisaniem  wyniku  do

              plik-wyj.

       -t separator
              Używa  znaku  separator  jako  separatora  pól  podczas szukania

              kluczy sortowania w każdej linii.  Domyślnie pola oddzielone  są

              łańcuchem  pustym pomiędzy znakami nie będącymi białym znakiem i

              białymi znakami.  To znaczy, linię wejścia sort rozkłada na pola

              '  foo'  i  ' bar'.  Separator pól nie jest uważany za część ani

              pola, które go poprzedza ani tego, które po nim następuje.

       -u     W przypadku domyślnym lub opcji -m, wypisuje  tylko  pierwszą  z

              sekwencji  linii  porównanych jako równe.  Dla opcji -c sprawdza

              czy żadna para kolejnych linii  w  wyniku  porównania  nie  jest

              równa.

       -k poz1[,poz2]

              Zalecana,  POSIX-owa  składnia  określania pól sortowania.  Pole

              jest częścią linii pomiędzy poz1 i poz2 (lub końcem linii, jeśli

              pominięto  poz2)  włącznie.  Pola i pozycje znaków numerowane są

              począwszy  od  1.   Zatem  sortowanie   według   drugiego   pola

              wymagałoby '-k 2,2'.  Poniżej znajdziesz więcej przykładów.

       -z     Traktuje  wejście  jako zestaw linii zakończonych bajtem zerowym

              (znak ASCII NUL (null)) a nie ASCII LF (koniec linii). Opcja  ta

              może być przydatna w połączeniu z `perl -0' lub `find -print0' i

              `xargs -0', które robią to samo w celu  niezawodnego  zachowania

              dowolnych  nazw ścieżek (nawet zawierających znaki końca linii).

       +poz1 [-poz2]

       oznaczającą  pierwszy  znak  pola.   Jeśli  podano  opcję  -b, część .c
       określenia pola liczona jest od pierwszego niepustego znaku  pola  (dla

       +poz) lub ostatniego niepustego znaku stojącego po poprzednim polu (dla

       -poz).

       Argument +poz lub -poz może także zawierać dołączoną  dowolną  z  liter

       opcji  Mbdfinr,  wówczas dla tego konkretnego pola nie są używane glob-

       alne opcje porządkowania.  Opcja -b może być dołączona  niezależnie  do

       jednej  z  lub  obu części +poz i -poz określenia pola, a jeśli została

       odziedziczona z opcji globalnych, zostanie dołączona do obydwu.   Jeśli

       użyto  opcji  -n  lub  -M, co zakłada opcję -b, opcja -b stosuje się do

       zarówno do części +poz jak i -poz określenia  pola.   Klucze  mogą  się

       rozciągać na kilka pól.

       Dodatkowo,  kiedy  GNU  sort  wywołany  został z dokładnie jednym argu-

       mentem, rozpoznawane są następujące opcje:

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy pracę.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy pracę.

ZGODNE Z
       Historyczne  (z BSD i System V) implementacje sort różniły się w inter-

       pretacji niektórych opcji, szczególnie  -b,  -f,  oraz  -n.   GNU  sort

       naśladuje  zachowanie  POSIXowe,  które  jest  zwykle (ale nie zawsze!)

       podobne do zachowania z System V.  Według POSIX -n nie zakłada już  -b.

       Dla  spójności,  w  ten  sam  sposób  zmieniono -M.  Może to wpłynąć na

       znaczenie pozycji znaków w  określeniach  pól  w  pewnych  zagmatwanych

       przypadkach.   Jeśli  cię to gryzie, rozwiązaniem jest dodanie wyraźnej

       opcji -b.

PRZYKŁADY

       A oto nieco przykładów ilustrujących  rozmaite  kombinacje  opcji.   Do

       określania kluczy sortowania wykorzystywana jest w nich POSIX-owa opcja

       -k zamiast przestarzałej składni +poz1-poz2.

       * Sortowanie w malejącej (odwrotnej) kolejności numerycznej:

           sort -nr
       * Sortowanie alfabetyczne, przy pominięciu pierwszych  i  drugich  pól.

       Posługuje  się pojedynczym kluczem złożonym ze znaków od początku trze-

       ciego pola do końca każdej linii:

           sort -k3
       * Sortowanie numeryczne według drugiego pola i rozstrzyganie  przeszkód

       przez  sortowanie  alfabetyczne  wg trzeciego i czwartego znaku piątego

       pola.  Znakiem ograniczającym pola jest ':'

           sort -t : -k 2,2n -k 5.3,5.4
       Zauważ, że w przypadku napisania '-k 2' zamiast '-k  2,2',  sort  wyko-

       rzystałby  wszystkie znaki począwszy od drugiego pola, a skończywszy na

       końcu linii jako pierwszy klucz numeryczny.  W  większości  zastosowań,

       traktowanie  jako numeryczne kluczy złożonych z więcej niż jednego pola

       nie daje oczekiwanego wyniku.

       Alternatywą jest zastosowanie globalnego modyfikatora numerycznego -n:

           sort -t : -n -k 5b,5 -k 3,3 /etc/passwd
       *  Utworzenie  pliku  znaczników   (tags)   w   kolejności   sortowania

       niewrażliwej na wielkość liter:

           find src -type f -print0 | \
                sort -t / -z -f | xargs -0 etags --append
       Użycie  w tym przypadku '-print0', '-z' i '-0' oznacza, że ścieżki zaw-

       ierające znaki nowej linii nie będą rozbijane przez  operację  operację

       sortowania.

       *  Na  koniec:  do  zignorowania  zarówno  początkowych jak i końcowych

       białych znaków można zastosować modyfikator b do  końcowego  określnika

       pierwszego klucza

           sort -t : -n -k 5b,5b -k 3,3 /etc/passwd
       lub  użyć globalnego modyfikatora -b zamiast -n i bezpośredniego n przy

       określeniu drugiego klucza:

           sort -t : -b -k 5,5 -k 3,3n /etc/passwd
UWAGI

       Różne znaczenie numerów pól w zależności od  użycia  opcji  -k  stwarza

       zamieszania.  To wszystko wina POSIX!

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz. ang., do <bug-textutils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR  A  PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       uniq(1), comm(1), ptx(1), tsort(1), textutils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono wg dokumentacji Texinfo dla narzędzi tek-

       stowych GNU wersji 2.0.

NAZWA

       tr - przetłumacz lub usuń znaki

SKŁADNIA

       tr  [-cst] [--complement] [--squeeze-repeats]

           [--truncate-set1] łańcuch1 łańcuch2
       tr  [-cs] [--complement] [--squeeze-repeats] łańcuch1
       tr  [-cd] [--complement] [--delete] łańcuch1
       tr  [-cds] [--complement] [--delete] [--squeeze-repeats]

           łańcuch1 łańcuch2
       tr  [--help] [--version]

OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo tr
       lub

              info tr.

       Ta  strona  podręcznika  opisuje polecenie tr w wersji GNU.  tr kopiuje

       standardowe  wejście  na  standardowe  wyjście,  dokonując   jednej   z

       poniższych operacji:

              ˇ przekład, opcjonalnie ściśnięcie powtórzonych znaków w wyniku

              ˇ ściśnięcie powtórzonych znaków

              ˇ usunięcie znaków

              ˇ  usunięcie  znaków,  potem  ściśnięcie  powtórzonych  znaków w

              wyniku

       Argumenty łańcuch1 i (jeśli podany)  łańcuch2  definiują  uporządkowane

       zbiory  znaków,  poniżej  nazwane  zb1  i  zb2.   Owe zbiory to znaki z

       wejścia, na których działa tr.  Opcja --complement (-c)  zastępuje  zb1

       jego dopełnieniem (wszystkimi znakami, których nie ma w zb1).

   OKREŚLANIE ZBIORÓW ZNAKÓW
       Format  argumentów  łańcuch1 i łańcuch2 przypomina format wyrażeń regu-

       larnych; jednakowoż, nie są to wyrażenia regularne,  lecz  tylko  listy

       znaków.  Większość znaków w tych łańcuchach reprezentuje po prostu same

       siebie, ale łańcuchy mogą też, dla wygody, zawierać  wyliczone  poniżej

       skróty.   Niektórych  z  nich można użyć tylko w łańcuch1 lub łańcuch2,

       jak zaznaczono poniżej.

       Odwrotny ukośnik, po którym nie  następuje  znak  spośród  wymienionych

       poniżej powoduje komunikat o błędzie.

       \a     Control-G.

       \b     Control-H.

       \f     Control-L.

       \\     Odwrotny ukośnik.

       Zakresy: notacja `m-n' interpretowana jest jako wszystkie znaki od m do

       n,  w  porządku  rosnącym.  m  powinno występować w porządku sortowania

       przed n; jeśli tak nie jest, następuje błąd.  Dla przykładu, `0-9' jest

       tym samym co `0123456789'.  Chociaż GNU tr nie obsługuje składni System

       V używającej nawiasów kwadratowych do zamykania  zakresów,  tłumaczenia

       określone  w  tym formacie nadal będą działać, o ile nawiasy w łańcuch1

       odpowiadają identycznym nawiasom w łańcuch2.

       Powtórzone znaki: notacja `[c*n]' w łańcuch2 interpretowana jest jako n
       kopii  znaku  c.  Tak więc `[y*6]' jest tym samym co `yyyyyy'.  Notacja

       `[c*]' w łańcuch2 rozszerzana jest na tyle kopii c, ile potrzeba na  to

       aby  zb2  był  tak  długi  jak  zb1.   Jeśli  n  zaczyna się od 0, jest

       reprezentowane ósemkowo, w przeciwnym razie dziesiętnie.

       Klasy znaków: notacji `[:nazwa-klasy:]' odpowiadają wszystkie  znaki  z

       (predefiniowanej)  klasy zwanej nazwa-klasy. Znaki nie są rozszerzane w

       jakimś szczególnym porządku, z wyjątkiem  klas  'upper'  i  Gdy  podano

       zarówno  opcję  --delete  (-d)  jak i --squeeze-repeats (-s) w łańcuch2
       można użyć każdej klasy znaków.  W przeciwnym razie w  łańcuch2  akcep-

       towane są tylko klasy znaków 'upper' i 'lower', i to tylko wtedy, kiedy

       odpowiednie klasy 'upper' i 'lower'  zostały  określone  na  tej  samej

       pozycji  względnej  w  łańcuch1.   Takie postępowanie określa konwersję

       wielkości liter.  Nazwy klas podano niżej; jeśli poda się nieprawidłową

       nazwę klasy, powstaje błąd.

       alnum  Litery i cyfry.

       alpha  Litery.

       blank  Poziomy biały znak.

       cntrl  Znaki sterujące.

       digit  Cyfry.

       graph  Znaki drukowalne, z wyłączeniem spacji.

       lower  Małe litery.

       print  Znaki drukowalne, łącznie ze spacją.

       punct  Znaki interpunkcyjne.

       space  Pionowy lub poziomy biały znak (odstęp).

       upper  Duże litery.

       xdigit Cyfry szesnastkowe.

       Klasy  równoważne:  składnia `[=c=]' oznacza wszystkie znaki równoważne

       c, bez szczególnej kolejności.  Klasy równoważne to niedawny  wynalazek

       pomyślany  dla obsługi alfabetów nie-angielskich.  Jednak nie istnieje,

       nie są takie same, używany jest tylko ostatni z nich.   Dla  przykładu,

       poniższe dwa polecenia są równoważne:

              tr aaa xyz

              tr a z

       Typowym zastosowaniem tr jest konwersja małych liter na duże.  Można to

       zrobić na wiele sposobów.  Oto trzy z nich:

              tr abcdefghijklmnopqrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

              tr a-z A-Z

              tr '[:lower:]' '[:upper:]'

       Gdy tr dokonuje tłumaczenia, zb1 i zb2 powinny normalnie być tej  samej

       długości.   Jeśli zb1 jest krótszy od zb2, dodatkowe znaki na końcu zb2

       są ignorowane.

       Z drugiej strony, podanie zb1 dłuższego od zb2 nie  jest  przewidziane:

       POSIX.2  mówi,  że rezultat jest niezdefiniowany.  W takiej sytuacji tr
       BSD wydłuża zb2 do długości zb1 powtarzając ostatni znak zb2 tyle  razy

       ile potrzeba.  tr z System V obcina zb1 do długości zb2.

       Domyślnie, GNU tr załatwia ten przypadek tak jak robi to tr z BSD.  Gdy

       podano opcję --truncate-set1 (-t) GNU tr obsługuje  ten  przypadek  tak

       jak  wersja  z  System V.  Opcja ta jest ignorowana dla operacji innych

       niż tłumaczenie.

       Zachowywanie się jak tr z System V w  tym  przypadku  psuje  stosunkowo

       częsty idiom z BSD:

              tr -cs A-Za-z0-9 '\012'

       ponieważ  konwertuje  na znaki nowej linii tylko bajty zerowe (pierwszy

       element dopełnienia zb1), a nie wszystkie znaki nie-alfanumeryczne.

   ŚCISKANIE POWTÓRZEŃ I USUWANIE
       Jeśli podano tylko opcję --delete (-d), tr usuwa  z  wejścia  wszystkie

       znaki znajdujące się w zb1.

       Jeśli podano tylko opcję --squeeze-repeats (-s), tr zastępuje w wejściu

       każdą sekwencję powtórzonych znaków znajdujących się w zb1  pojedynczym

       wystąpieniem tegoż znaku.

       Jeśli  podano  zarówno  opcję  --delete  jak  i  --squeeze-repeats,  tr
       najpierw  wykonuje  wszelkie  usunięcia  używając  zb1,  potem   ściska

       powtórzenia pozostałych znaków używając zb2.

       Opcji   --squeeze-repeats   można  także  używać  podczas  tłumaczenia.

       Wówczas tr najpierw  dokonuje  tłumaczenia,  potem  ściska  powtórzenia

       pozostałych znaków używając zb2.

       Oto kilka przykładów ilustrujących różne kombinacje opcji:

       Usuwanie wszystkich bajtów zerowych:

              tr -d '\000'

       Umieszczenie  każdego  słowa  w osobnej linii.  Konwertuje to wszystkie

       znaki nie-alfanumeryczne na  znaki  nowej  linii,  potem  ściska  każdy

       łańcuch powtórzonych nowych linii w pojedynczą nową linię:

              tr -cs '[a-zA-Z0-9]' '[\n*]'

       były powtórzone obok siebie.

              #!/bin/sh

              cat "$@" \

                 | tr -s '[:punct:][:blank:]' '0 \

                 | tr '[:upper:]' '[:lower:]' \

                 | uniq -d

       GNU tr akceptuje także następujące opcje, w kombinacji z innymi:

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy pracę.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy pracę.

   KOMUNIKATY OSTRZEGAWCZE
       Ustawienie  zmiennej  środowiskowej  POSIXLY_CORRECT  wyłącza  niektóre

       ostrzeżenia  i  komunikaty  o błędach, dla ścisłej zgodności z POSIX.2.

       Komunikaty te występują normalnie w następujących okolicznościach:

       1. Gdy podano opcję  --delete,  ale  nie  --squeeze-repeats,  a  podano

       łańcuch2,  GNU tr domyślnie wypisuje komunikat o użyciu i kończy pracę,

       ponieważ łańcuch2 nie zostałby  użyty.   Specyfikacja  POSIX  mówi,  że

       łańcuch2 należy w tej sytuacji zignorować.  Jednak milczące ignorowanie

       argumentów to zły pomysł.

       2.  Gdy  podano  niejednoznaczne  specjalne  sekwencje  ósemkowe.   Dla

       przykładu,  \400  to  faktycznie  \40  plus  cyfra 0, ponieważ ósemkowa

       wartość 400 nie mieści się w pojedynczym bajcie.

       Zauważ że GNU tr nie zapewnia pełnej zgodności z BSD lub System V.  Dla

       przykładu,  nie  istnieje  opcja  wyłączająca interpretację konstrukcji

       POSIX-owych [:alpha:],  [=c=],  i  [c*10].   GNU  tr  nie  usuwa  także

       automatycznie  bajtów  zerowych,  w  odróżnieniu od tradycyjnych wersji

       UNIXowych, w których nie ma sposobu zachowania bajtów zerowych.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz. ang., do <bug-textutils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO  warranty;  not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       expand(1), unexpand(1), textutils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano i poszerzono wg dokumentacji Texinfo dla  narzędzi  tek-

       stowych GNU wersji 2.0.

NAZWA

       users - drukuj nazwy użytkowników obecnie zalogowanych na hoście

SKŁADNIA

       users [plik]

       users [--help] [--version]

OPIS

       Ta strona podręcznika opisuje polecenie users w wersji GNU.

       users   wypisuje   w   pojedynczej  linii,  oddzieloną  spacjami  listę

       użytkowników, którzy są obecnie zalogowani na bieżącym  hoście.   Każda

       nazwa  użytkownika  odpowiada sesji loginowej, więc jeśli użytkownik ma

       ich więcej, to jego nazwa pojawi się tyle samo razy.   Bez  argumentów,

       users  wyciąga  dane  z pliku /etc/utmp.  Jeśli podano argument - nazwę

       pliku, to users posłuży się danymi z tegoż pliku.  Częstym wyborem jest

       /etc/wtmp.

OPCJE

       --help Wyświetla informację o stosowaniu programu i dostępnych opcjach,

              kończy pracę.

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy pracę.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz.ang., do <bug-sh-utils@gnu.org>.

COPYRIGHT

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO  warranty;  not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       who(1), id(1), sh-utils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono  wg  dokumentacji  Texinfo  dla  narzędzi

       powłokowych GNU wersji 2.0.

NAZWA

       wc - wypisz liczbę bajtów, słów i linii w plikach

SKŁADNIA

       wc  [-clwL] [--bytes] [--chars] [--lines] [--words]

           [--max-line-length] [--help] [--version] [plik...]

OPIS

       Dokumentacja  niniejsza nie jest już utrzymywana i może być niedokładna

       lub niekompletna.  Autorytatywnym  źródłem  jest  obecnie  dokumentacja

       Texinfo.  Dostęp do niej uzyskasz wpisując w wierszu poleceń:

              pinfo wc
       lub

              info wc.

       Ta strona podręcznika opisuje polecenie wc w wersji GNU.

       wc (word count) liczy liczbę bajtów, słów oddzielonych białymi znakami,

       oraz znaków końca linii w  każdym  podanym  pliku  lub  w  standardowym

       wejściu  (jeśli  nie  podano żadnego pliku albo podano plik zwany '-').

       Wypisuje jedną linię danych o liczbach dla każdego pliku, a jeśli  plik

       ów  został  podany jako argument, po liczbie(ach) wypisuje nazwę pliku.

       Jeśli podano więcej niż jedną nazwę pliku, wc  wypisuje  linię  końcową

       zawierającą łączne liczby, z nazwą pliku 'total'.  Liczby są wypisywane

       w kolejności: linie, słowa, bajty.

       Domyślnie każda z liczb wypisywana jest w wyrównanym do  prawej  7-baj-

       towym polu, z jedną spacją między polami. Wówczas liczby i nazwy plików

       ładnie wyrównują się w kolumnach. Jednak POSIX wymaga, by kolumny  były

       rozdzielone  dokładnie jedną spacją. Można wymusić na wc przestrzeganie

       formatu  wyjścia  zgodnego  z  POSIX  ustawiając   zmienną   środowiska

       POSIXLY_CORRECT.

       Domyślnie  wc  wypisuje  wszystkie  trzy liczby. Opcjami można określić

       wypisywanie tylko niektórych  liczb.  Kolejne  opcje  nie  unieważniają

       innych, poprzednich, tak więc

              wc  --bytes --words
       wypisze liczbę bajtów oraz liczbę słów.

       Z opcją --max-line-length wypisuje długość najdłuższej linii w każdym z

       plików, a jeżeli podano więcej niż jeden plik,  to  również  największą

       (nie sumę) z tych długości.
OPCJE

       -c, --bytes, --chars
              Wypisuje tylko liczbę bajtów.

       -w, --words
              Wypisuje tylko liczbę słów.

       -l, --lines
              Wypisuje tylko liczbę znaków nowej linii.

       -L, --max-line-length
              Wypisuje tylko długość najdłuższej linii.

       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO  warranty;  not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       sum(1), cksum(1), md5sum(1), textutils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano i poszerzono wg dokumentacji Texinfo dla  narzędzi  tek-

       stowych GNU wersji 2.0.

NAZWA

       who - pokaż, kto jest zalogowany

SKŁADNIA

       who  [-imqsuwHT] [--count] [--idle] [--heading]

            [--message] [--mesg] [--writable] [--help]

            [--version] [am i] [plik]

OPIS

       Ta strona podręcznika opisuje polecenie who w wersji GNU.

       Bez  argumentów, who wypisuje następujące informacje o wszystkich zalo-

       gowanych użytkownikach:

              nazwa zgłoszeniowa

              linia terminala

              czas logowania

              zdalny host, lub X display

       Jeśli podano jeden nieopcyjny argument, who używa go zamiast /etc/utmp,

       jako nazwy pliku, zawierającego zapis zalogowanych użytkowników. Często

       używany jest tu /etc/wtmp,  aby  dowiedzieć  się,  kto  był  zalogowany

       uprzednio.

       Jeśli  podano  dwa  argumenty, które nie są opcjami, who wypisuje tylko

       pozycję dla użytkownika, który go  uruchomił  (określaną  na  podstawie

       standardowego  wejścia),  poprzedzony nazwą hosta. Tradycyjnie podawane

       dwa argumenty to `am i', czyli `who am i'.

OPCJE

       -m     To samo, co `who am i'.

       -q, --count
              Wypisuje  tylko  nazwy  zgłoszeniowe  oraz  liczbę  zalogowanych

              użytkowników.  Przesłania pozostałe opcje.

       -s     Ignorowane; dla kompatybilności z innymi wersjami who.

       -i, -u, --idle
              Zaraz za nazwą zgłoszeniową wypisuje liczbę godzin i minut, pod-

              czas których użytkownik nic nie robił (idle).  `.'  oznacza,  że

              użytkownik  był  aktywny w ostatniej minucie.  `old' oznacza, że

              był nieaktywny przez ponad 24 godziny.

       -l, --lookup
              Przeglądając DNS  usiłuje  doprowadzić  do  postaci  kanonicznej

              nazwy hostów znalezione w utmp. Nie jest to zachowanie domyślne,

              gdyż może powodować znaczące opóźnienia na systemach z automaty-

              cznym dostępem telefonicznym do internetu.

       -H, --heading
              Wypisuje wiersz z nagłówkami kolumn.

       -w ,  -T ,  --mesg ,  --message ,  --writable
              Dodatkowo   wypisuje   po   każdej  nazwie  zgłoszeniowej  znak,

       --version
              Wyświetla numer wersji programu i kończy pracę.

ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

       Błędy proszę zgłaszać, w jęz.ang., do <bug-sh-utils@gnu.org>.

COPYRIGHT
       Copyright Š 1999 Free Software Foundation, Inc.

       This is free software; see the source for copying conditions.  There is

       NO warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR  A  PARTICULAR

       PURPOSE.

ZOBACZ TAKŻE

       whoami(1), users(1), id(1), write(1), sh-utils(1).

OD TŁUMACZA

       Zaktualizowano  i  poszerzono  wg  dokumentacji  Texinfo  dla  narzędzi

       powłokowych GNU wersji 2.0.

NAZWA

       write - wyślij komunikat do innego użytkownika

SKŁADNIA

       write użytkownik [nazwatty]

OPIS

       Write  umożliwia komunikowanie się z innymi użytkownikami poprzez kopi-

       owanie linii z twojego terminala na ichnie.

       Gdy pracujesz z komendą write, użytkownik otrzyma komunikat w postaci:

              Message from toty@tenhost on twójtty at hh:mm ...

       Wszelkie dalsze linie, które wprowadzisz, zostaną skopiowane na  podany

       terminal  użytkownika.  Jeśli  użytkownik chce ci odpowiedzieć, to musi

       również uruchomić write.

       Gdy skończysz, wpisz znak końca pliku. Drugi użytkownik  zobaczy  komu-

       nikat EOF, wskazujący na koniec konweracji.

       Możesz  zabronić ludziom (innym niż superużytkownik) pisania do ciebie,

       używając komendy mesg(1).  Niektóre komendy, np.  nroff(1)  czy  pr(1),

       mogą  automatycznie  uniemożliwić  pisanie,  aby twoje wyjście nie było

       nadpisane.

       Jeśli użytkownik, do którego chcesz pisać jest zalogowany na więcej niż

       jednym  terminalu,  to możesz podać, na który terminal piszesz, podając

       nazwę terminala jako drugi parametr  write.   W  innym  wypadku,  write
       wybierze  jeden  z  terminali  - ten z najkrótszym czasem nieaktywności

       użytkownika (idle). Tak więc wiadomość pójdzie we właściwe miejsce.

       Tradycyjnie przyjęto w pisaniu do innych, że  łańcuch  `-o'  znajdujący

       się  na  końcu  linii lub stanowiący odrębną linię oznacza, że nadeszła

       kolej na wypowiedź naszego rozmówcy. Łańcuch  `oo'  oznacza,  że  osoba

       uważa konwersację za skończoną.

ZOBACZ TAKŻE

       wall(1), mesg(1), talk(1), who(1)
HISTORIA

       Komenda write pojawiła się w wersji 6 AT&T UNIX.
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