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ROZDZIAŁ 1
1XE "Jak znaleŸæ pomoc"Jak znaleźć pomoc

1.1  XE "Ksi¹¿eczka szybkie instrukcje"Książeczka szybkie instrukcje

Książeczka szybkie instrukcje jest dołączona do opakowania zawierającego oprogramowanie SuperNova. Książeczka zawiera informacje jak korzystać z najpopularniejszych funkcji programu SuperNova.

1.2  XE "Pomoc dla aplikacji"Pomoc dla aplikacji

Program SuperNova zawiera pomoc dla najpopularniejszych aplikacji.

Pomoc zawiera instrukcje:

·
Jak optymalnie skonfigurować aplikację
·
Jak wykonać najpowszechniejsze zadania za pomocą klawiatury.

·
Listę popularnych skrótów klawiszowych.

Gdy program SuperNova jest uruchomiony i jesteś w danej aplikacji, w każdym momencie, możesz uruchomić dla niej Pomoc. Gdy otworzysz Pomoc, pierwszy temat będzie prowadził do informacji jak korzystać z danej aplikacji.

Aby to zrobić:

1.
Naciśnij CAPS LOCK + F1.

Otworzy się menu kontekstowe.

2.
Następnie przejdź strzałką W DÓŁ, aby wybrać nazwę aplikacji. Na przykład, wybierz Microsoft Word 2007 i naciśnij ENTER.

Program SuperNova otworzy okno Pomocy HTML.

Jeżeli będziesz chciał wrócić do aplikacji, naciśnij ALT+F4, aby zamknąć okno Pomocy.

1.2.1  XE "Poruszanie siê po tematach Pomocy"Poruszanie się po tematach Pomocy

Aby przemieszczać się po tematach, skorzystaj z klawiszy strzałek. Dodatkowo, możesz korzystać z poniższych poleceń nawigacji po stronach Web. Zajrzyj do sekcji Internet Explorer podręcznika programu SuperNova, jeżeli chcesz poznać pełną listę skrótów klawiszowych.

·
Przejdź do następnego nagłówka, H.

·
Przejdź do poprzedniego nagłówka, SHIFT + H.

·
Przejdź do następnego łącza, TAB.

·
Przejdź do poprzedniego łącza, SHIFT + TAB.

·
Przejdź na dół bieżącego dokumentu, CONTROL + END.

·
Przejdź na górę bieżącego dokumentu, CONTROL + HOME.

·
Czytaj od tego miejsca do końca dokumentu, naciśnij skrót klawiszowy Czytaj.

Czytaj
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Czytaj
	NUM PLUS
	CAPS LOCK + W DÓŁ

	Zatrzymaj czytanie
	NUM PLUS

lub ESCAPE

lub LEWY CONTROL
	SPACJA

lub ESCAPE

lub CONTROL


Jeżeli będziesz chciał wrócić do aplikacji, naciśnij ALT+F4, aby zamknąć okno Pomocy.

1.2.2  XE "Poruszanie siê po tematach Pomocy"Poruszanie się po tematach Pomocy

Możesz użyć łącz na górze każdego z tematów, aby przejść do następnego lub poprzedniego tematu.

Aby to zrobić:

1.
Naciśnij CONTROL + HOME, aby przejść na górę dokumentu.

2.
Naciskaj TAB, dopóki nie usłyszysz łącz "Następny temat" lub "Poprzedni temat". Możesz nacisnąć SHIFT + TAB, jeżeli przeoczyłeś łącze i chcesz do niego wrócić.

3.
Aby otworzyć łącze, naciśnij ENTER.

Możesz użyć łącza "Home" jeżeli chcesz przenieść się do strony, która zawiera wszystkie tematy dla bieżącej aplikacji. 

Jeżeli będziesz chciał wrócić do aplikacji, naciśnij ALT+F4, aby zamknąć okno Pomocy.

1.2.3  XE "Prze³¹czanie pomiêdzy Pomoc¹, a aplikacj¹"Przełączanie pomiędzy Pomocą, a aplikacją
Jeżeli nie chcesz ponownie szukać potrzebnego Ci tematu, możesz zostawić otwarte okno Pomocy programu SuperNova. W takiej sytuacji, najwygodniej jest przełączać się pomiędzy oknem Pomocy programu SuperNova, a oknem aplikacji.

Aby to zrobić:

1.
Gdy jesteś w oknie Pomocy programu SuperNova, naciśnij ALT + TAB, aby powrócić do aplikacji.

2.
Wykonaj pożądane polecenia w aplikacji.

3.
Gdy skończysz, naciśnij ALT + TAB, aby powrócić do ostatniej pozycji w oknie Pomocy.

Gdy skończysz korzystać z Pomocy programu SuperNova, możesz nacisnąć ALT + F4, aby zamknąć okno.

1.2.4  XE "Notatki"Notatki

W pomocy programu SuperNova możesz dodawać notatki. Możesz to wykorzystać, aby zapisać wybrane skróty klawiszowe lub kroki jakie musisz wykonać, aby wykonać zadanie w danej aplikacji.

Aby to zrobić:

1.
Uruchom aplikację.

2.
Naciśnij CAPS LOCK + F1.

Otworzy się menu pomoc programu SuperNova.

3.
Przejdź strzałką w dół do opcji "Moje notatki" i naciśnij ENTER.

Otworzy się pusty dokument w notatniku.

4.
Dodaj swój tekst do pliku.

5.
Zapisz i zamknij plik.

Notatki możesz dodawać i przeglądać poprzez element "Moje notatki" w menu pomocy programu SuperNova. Pliki tekstowe zostaną utworzone w \Settings folder.

1.3  XE "Korzystanie z pomocy w Panelu kontrolnym"Korzystanie z pomocy w Panelu kontrolnym

Panel kontrolny programu SuperNova udostępnia dwa sposoby korzystania z pomocy.

·
Przycisk Pomoc.

·
Menu Pomoc.

1.3.1  XE "Przycisk Pomoc"Przycisk Pomoc

Przycisk Pomoc w Panelu kontrolnym SuperNova jest powiązany z kontekstem.  Gdy go naciśniesz, SuperNova otworzy sekcję podręcznika powiązaną z ustawieniami na których aktualnie jesteś. 

Jeżeli Panel kontrolny nie jest otwarty, możesz go otworzyć za pomocą skrótu LEWY CONTROL + SPACJA.

Przycisk Pomoc, możesz nacisnąć na każdy z tych sposobów:

·
Kliknąć lewym przyciskiem myszy na przycisk "Pomoc" w panelu kontrolnym.

·
Przejść na niego klawiszem TAB i nacisnąć klawisz SPACJA.

·
Nacisnąć przycisk F1.

1.3.2  XE "Menu Pomoc"Menu Pomoc

Menu Pomoc zapewnia dostęp do pełnego podręcznika dla programu SuperNova. Pełny podręcznik jest bardzo użyteczny, gdy poszukujesz szczegółowych informacji.

1.
Jeżeli Panel kontrolny nie jest otwarty, możesz go otworzyć za pomocą skrótu LEWY CONTROL + SPACJA.

2.
Gdy jesteś w panelu kontrolnym, naciśnij ALT + P, aby otworzyć menu "Pomoc". Pierwszym elementem jest "Podręcznik SuperNova".

3.
Naciśnij enter, aby go otworzyć.

Użyj poniższych klawiszy, aby poruszać się po podręczniku.

·
Wybierz sekcję, klawisze W GÓRĘ i W DÓŁ.

·
Rozwiń lub zwiń pojedyncze sekcje, klawisze W LEWO i W PRAWO.

·
Otwórz sekcje, ENTER.

·
Przejdź pomiędzy zawartością, a otwartym tematem, F6.

1.4  XE "Wsparcie SuperNova"Wsparcie SuperNova

1.4.1  XE "Korzystanie z pomocy na stronie firmy Dolphin"Korzystanie z pomocy na stronie firmy Dolphin

Strona firmy Dolphin oferuje szeroką gamę materiałów pomocnych w obsłudze jej programów.  Udostępnia wiele rodzajów dokumentacji, od wskazówek i tutoriali, po bardziej zaawansowane artykuły techniczne zawierające rozwiązania dla nietypowych problemów. 

Aby to zrobić:

1.
Otwórz przeglądarkę Web i wpisz adres: http://www.YourDolphin.com.

2.
Wybierz łącze "Support" (Wsparcie) z menu nawigacyjnego.

3.
Następnie wybierz jedną z dostępnych opcji:

·
Manuals and user guides (Podręczniki i przewodniki użytkownika). Podręczniki i przewodniki, pozwolą Ci szybko i łatwo zapoznać się z naszymi produktami.

·
Tips & Tutorials (Wskazówki i tutoriale). To bardzo poręczne samouczki online opisujące większość głównych funkcji naszych produktów.

·
Knowledge Base (Baza wiedzy). Baza wiedzy jest przeszukiwalną bazą danych, zawierającą bogactwo informacji i rozwiązań na temat problemów, które możesz mieć z produktami Dolphin.

1.4.2  XE "Skontaktuj siê ze swoim lokalnym dystrybutorem."Skontaktuj się ze swoim lokalnym dystrybutorem.

Jeżeli zakupiłeś oprogramowanie, u oficjalnego dystrybutora firmy Dolphin, możesz się z nim bezpośrednio skontaktować, dzięki temu otrzymasz odpowiednią dla twojego regionu pomoc. Jeżeli nie znasz danych kontaktowych do swojego dystrybutora, możesz je znaleźć na naszej stronie.

Aby to zrobić:

1.
Otwórz przeglądarkę Web i wpisz adres: http://www.YourDolphin.com.

2.
Wybierz łącze "Dealers" (Dystrybutorzy) z menu nawigacyjnego. Otworzy się strona "Dealer Locator" (Lokalizator dystrybutorów).

3.
Następnie wybierz państwo z listy i naciśnij przycisk "Submit" (Wyślij). Zostanie wyświetlona lista dostępnych dystrybutorów dla twojego państwa.

4.
Znajdziesz na niej dystrybutora, u którego zakupiłeś produkt firmy Dolphin.

1.4.3  XE "Kontakt z dzia³em wsparcia produktów Dolphin UK"Kontakt z działem wsparcia produktów Dolphin UK

W firmie Dolphin jesteśmy dumni z jakości i poziomu wsparcia jaki zapewniamy naszym wszystkim klientom. Naszym celem jest zapewnienie najlepszego wsparcia produktu wśród producentów oprogramowania specjalistycznego.  Z naszym działem wsparcia produktów możesz skontaktować się na wiele sposobów.

Aby to zrobić:

·
telefon: +44 (0) 1905 754765

·
telefon: (UK lokalny): 0345 130 5454.

·
Fax: +44 (0) 1905 754 559

·
Email: support@yourdolphin.com.

1.4.4  XE "Kontakt z dzia³em wsparcia produktów Dolphin USA"Kontakt z działem wsparcia produktów Dolphin USA

W firmie Dolphin jesteśmy dumni z jakości i poziomu wsparcia jaki zapewniamy naszym wszystkim klientom. Naszym celem jest zapewnienie najlepszego wsparcia produktu wśród producentów oprogramowania specjalistycznego.  Z naszym działem wsparcia produktów możesz skontaktować się na wiele sposobów.

Aby to zrobić:

·
Telefon (bezpłatny): 888 519 4694

·
Telefon (międzynarodowy): +1 609 803 2173.

·
Email: support@dolphinusa.com

1.4.5  XE "Wersja produktu i numer seryjny"Wersja produktu i numer seryjny

W oknie "O programie" możesz znaleźć informacje o:

·
Wersji programu SuperNova.

·
Numerze seryjnym programu SuperNova.

·
Treść licencji dla oprogramowania SuperNova.

Aby otworzyć okno dialogowe:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Naciśnij ALT + H. Otworzy się menu "Pomoc".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "O programie" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "O programie".

1.4.6  XE "Szkolenie"Szkolenie

Firma Dolphin posiada sieć kwalifikowanych instruktorów, którzy mogą zaoferować wysokiej jakości szkolenie w twoim domu lub miejscu pracy. Nasi instruktorzy mogą dostosować szkolenie do twoich indywidualnych wymagań, dzięki czemu uzyskasz maksymalną wiedzę. Możesz skontaktować się z firmą Dolphin, aby znaleźć kwalifikowanego instruktora w twojej okolicy.

Możesz to zrobić, poprzez:

·
telefon: +44 (0) 1905 754765

·
Email: support@dolphinuk.co.uk

ROZDZIAŁ 2
2XE "Instalacja i konfiguracja"Instalacja i konfiguracja

2.1  XE "Uruchamianie programu SuperNova"Uruchamianie programu SuperNova

Program SuperNova będzie uruchamiał się automatycznie po włączeniu komputera, chyba że podczas instalacji zaznaczysz inaczej.

Program SuperNova możesz uruchomić ręcznie, za pomocą skrótu klawiszowego.

CONTROL + SHIFT + S. 

Jeżeli zainstalowałeś nową wersje programu obok istniejącej, wtedy nowa wersja otrzyma poniższy skrót:

CONTROL + SHIFT + D. 

Program SuperNova, możesz uruchomić także za pomocą skrótu w menu start Windows. Znajduje się w podmenu Dolphin, menu Programy.

2.2  XE "Pierwsze uruchomienie programu SuperNova"Pierwsze uruchomienie programu SuperNova

Podczas pierwszego uruchomienia programu, zostaniesz przeprowadzony przez kreator ustawień. 

Kreator przeprowadzi Cię poprzez:

·
Odblokowanie i aktywacja.

·
Dostosowanie domyślnych ustawień programu SuperNova defaults. 

·
Opcje informacji klienta.

·
Aktualizacje programu SuperNova.

Możesz przejść przez wszystkie ustawienia, opuścić niektóre lub anulować kreator. Każdy z kreatorów możesz uruchomić później z menu "Pomoc" panelu kontrolnego programu SuperNova.

2.3  XE "Naucz siê skrótów klawiszowych"Naucz się skrótów klawiszowych

Możesz użyć trybu opisywania klawiszy, aby zapoznać się z układem klawiatury i skrótami programu SuperNova. 

Podczas korzystania z trybu opisywania klawiszy, żadna aplikacja nie zobaczy naciśniętych klawiszy, a tym samym nie wykona żadnego polecenia.

Aby włączyć lub wyłączyć tryb opisywania klawiszy:

Skróty klawiszowe trybu opisywania klawiszy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Aby włączyć lub wyłączyć tryb opisywania klawiszy:
	CAPS LOCK + SLASH
	CAPS LOCK + 1


2.4  XE "WyjdŸ z SuperNova"Wyjdź z SuperNova

Aby wyjść z SuperNova:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + P. Otworzy się menu "Plik".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Wyjdź z SuperNova" i naciśnij ENTER. Wyskoczy okienko z informacją, czy na pewno chcesz zamknąć program.

4.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "Tak" i naciśnij klawisz SPACJA.

ROZDZIAŁ 3
3XE "Panel sterowania SuperNova"Panel sterowania SuperNova

3.1  XE "Wprowadzenie do Panelu sterowania  SuperNova"Wprowadzenie do Panelu sterowania  SuperNova
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Panel sterowania   SuperNova to miejsce gdzie dostępne są wszystkie ustawienia  SuperNova.

Ustawienia SuperNova można znaleźć na pasku menu Panel sterowania  i na pasku przycisków.

Pasek menu, który jest poziomym paskiem umieszczonym poniżej paska tytułu zawiera opcje rozwijanego menu, zapewnia dostęp do wszystkich ustawień dostępnych w SuperNova. Pasek przycisków, który jest umieszczony pod paskiem menu i zawiera duże, łatwe w dostępie przyciski i  zapewnia dostęp do najczęściej używanych ustawień SuperNova.

Ostatnim elementem Panelu sterowania  SuperNova jest pasek stanu. Pasek stanu, który jest poziomym paskiem pod Panelem sterowania  SuperNova zapewnia informacje dotyczące  plików Ustawień, z których korzystasz.
Możesz otworzyć Panel sterowania SuperNova na kilka sposobów.  Skorzystaj z tego, który najbardziej Ci odpowiada.

Aby otworzyć główny Panel sterowania  SuperNova:

Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA.

Otwiera to pełny Panel sterowania w oknie dialogowym.

Alternatywnie możesz skorzystać z myszy, aby otworzyć panel SuperNova.

Panel:

Klikni ikonę  SuperNova w Obszarze powiadomień Windows.

Aby otworzyć   Panel sterowania  SuperNova jako proste menu:

Wciśnij CAPS LOCK + SPACJA  lub  kliknij prawym przyciskiem myszki na ikonę   SuperNova w Obszarze Powiadomień Windows.
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3.2  XE "Polecenia klawiatury do poruszania siê po Panelu sterowania SuperNova"Polecenia klawiatury do poruszania się po Panelu sterowania SuperNova

Poniższa tabela zawiera listę poleceń klawiatury do poruszania się po Panelu sterowania  SuperNova. Polecenia te są również standardowymi poleceniami Windows, które możesz używać w systemie Windows.

Polecenia klawiatury dla paska menu.
	Polecenie
	Skrót klawiatury

	Przenieś fokus do paska menu
	ALT

	Przenieś fokus na pasek menu.
	STRZAŁKA W LEWO lub  STRZAŁKA W PRAWO

	Otwórz element menu z fokusem
	STRZAŁKA W DÓŁ lub ENTER

	Przenieś do i otwórz element paska menu
	ALT + Podkreślona litera

	Poruszaj się po otwartym menu
	STRZAŁKA W DÓŁ lub  STRZAŁKA W GÓRĘ

	Otwórz podmenu
	STRZAŁKA W PRAWO  lub  ENTER

	Zamknij podmenu
	STRZAŁKA W LEWO lub ESCAPE

	Wybierz element menu
	ENTER


Polecenia klawiatury dla okien dialogowych
	Polecenie
	Skrót klawiatury

	Przenieś do następnej kontrolki
	TAB

	Przenieś do poprzedniej kontrolki
	SHIFT + TAB

	Wciśnij przycisk, przełącz pole wyboru lub wybierz opcję. 
	SPACJA

	Przejdź bezpośrednio do kontrolki
	ALT + Podkreślona litera

	Otwórz następną zakładkę w oknie dialogowym  z wieloma zakładkami
	CONTROL + TAB

	Otwórz poprzednią zakładkę w oknie dialogowym z wieloma zakładkami
	CONTROL + SHIFT + TAB

	Anuluj
	ESCAPE


3.3  XE "Ustawienia panelu sterowania  SuperNova."Ustawienia panelu sterowania  SuperNova.

Dostęp do wszystkich opcji  SuperNova możliwy jest poprzez menu Panelu sterowania  SuperNova.  Poniższa lista podsumowuje zadania menu:.

·
Menu Plik:

Menu Plik zawiera opcje zarządzania   plikami Ustawień  SuperNova. Obejmuje to tworzenie, edytowanie, importowanie i eksportowanie plików ustawień. W menu Plik znajduje się również polecenie zamykania  SuperNova.

·
menu Wygląd.

W menu Wygląd dostępne są opcje regulacji powiększenia, kolorów ekranu, wyróżniania oraz inne efekty wizualne. Wiele z tych opcji jest również dostępnych na przyciskach paska SuperNova.

·
Menu Mowa.

Menu Mowa zawiera opcje dotyczące kontroli tego co  SuperNova oznajmia. Obejmuje to ustawienia głosu takie jak szybkość, głośność głosu plus opcje dotyczące ilości wypowiadanego przez SuperNova tekstu podczas pisania, czytania oraz pracy z tekstem.

·
Menu Brajl.

Menu "Brajl" zawiera opcje dotyczące wyjścia wyświetlania brajla. Obejmuje to tabele brajlowskie, język oraz atrybuty tekstu.

·
Menu Zbiór książek

Menu Zbiór książek zawiera opcje skanowania, wyszukiwania książek, czytania artykułów  online, słuchania stacji radiowych oraz odtwarzania podcastów.

·
Menu Ogólne.

Menu Ogólne zawiera opcje regulujące działanie SuperNova preferencji startowych, ustawień  aktualizacji, wyglądu Panelu sterowania, przypisanych do SuperNova  skrótów klawiszowych. 

·
Menu Pomoc.

Menu Pomoc  zawiera  przydatne zasoby między innymi  podręcznik SuperNova, zasoby online oraz opcje "O". W opcji "O" dostępne są informacje o numerze ID użytkownika, wersja oraz  rodzaj SuperNova jaki aktualnie używasz. Upewnij się, że masz te informacje pod ręką jeśli potrzebujesz wsparcia  technicznego.

3.4  XE "Zmieñ wygl¹d Panelu sterowania SuperNova."Zmień wygląd Panelu sterowania SuperNova.

Możesz wprowadzić wiele zmian w Panelu sterowania SuperNova. Na przykład możesz ukryć pasek przycisków, ukryć pasek stanu, zatrzymać wyświetlanie panelu sterowania SuperNova i usunąć go z paska zadań systemu Windows.

Aby uzyskać więcej informacji na temat zmiany Panelu sterowania SuperNova zobacz "okno dialogowe Ogólne panelu sterowania".

3.5  XE "Zamykanie Panelu sterowania SuperNova"Zamykanie Panelu sterowania SuperNova

Możesz zamknąć panel sterowania  SuperNova na kilka sposobów.

Aby to zrobić:

Naciśnij ESCAPE.

lub

Kliknij ikonę minimalizacji na pasku tytułu panelu sterowania SuperNova.

Po wykonaniu tej czynności Panel sterowania  SuperNova znika, a fokus przechodzi do aplikacji, której używałeś. SuperNova nadal jest uruchomiony

UWAGA: Jeśli wciśniesz  ALT + F4 lub klikniesz przycisk Zamknij na pasku tytułu Panelu sterowania SuperNova, wówczas  SuperNova przyjmie, że chcesz zamknąć program.  Przed wyjściem, pojawi się okno komunikatu z prośbą o potwierdzenie działania.

ROZDZIAŁ 4
4XE "Powiêkszanie"Powiększanie

4.1  XE "W³¹cz/wy³¹cz powiêkszenie"Włącz/wyłącz powiększenie
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Możesz włączyć lub wyłączyć powiększenie korzystając z opcji "wyglądu" na panelu sterowania  SuperNova lub ze skrótów klawiszowych. Jeśli korzystasz z ekranu dotykowego możesz również włączyć lub wyłączyć powiększenie poprzez  trzykrotne stuknięcie trzama palcami.
Skróty klawiszowe powiększania
	Polecenie
	Komputer - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Włączanie powiększania
	LEWY CONTROL + NUM ENTER
	ALT + 0


4.2  XE "Zmiana wielkoœci powiêkszenia"Zmiana wielkości powiększenia

[image: image6.png]



Możesz zmienić zakres powiększenia od 1.2x do  64x. Wielkość powiększenia możesz ustawić w opcjach "Obraz" panelu sterowania lub za pomocą skrótów klawiszowych. Jeśli korzystasz z ekranu dotykowego możesz zmienić powiększenie uszczypując/zbliżając do siebie dwa palce lub rozciągając dwoma palcami. 

Skróty klawiszowe powiększania
	Polecenie
	Skróty klawiszowe Komputera
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Zwiększ powiększenie
	LEWY CONTROL + KLAWIATURA NUM PLUS 

lub 

CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W GÓRĘ
	ALT + ZNAK RÓWNOŚCI

lub

CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W GÓRĘ

	Zmniejsz powiększenie
	LEWY CONTROL + KLAWIATURA NUM MINUS

lub

CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W DÓL
	ALT + MINUS

lub

CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W DÓL


4.3  XE "Zmiana trybu powiêkszania"Zmiana trybu powiększania
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Powiększanie może być wyświetlane w różnych trybach.  Obejmuje to następujące opcje:

·
Pełny Ekran.
Tryb pełnoekranowy wypełnia cały ekran powiększonym fragmentem "prawdziwego" ekranu Windows.

·
Okno.
Tryb okno wyświetla powiększany obraz w małym statycznym okienku. Możesz dostosować jego rozmiar i pozycję.

·
Lupa
Ten tryb przypomina działaniem szkło powiększające trzymane przy ekranie. Tryb okno wyświetla powiększany obraz w małym statycznym okienku. Możesz dostosować jego rozmiar i pozycję.

·
Auto lupa
Tryb Auto Lupy działa w ten sam sposób, co standardowa Lupa z wyjątkiem tego, że powiększane okno automatycznie dopasowuje swoją wielkość do wielkości aktualnego fokusa za każdym razem, gdy ulega on zmianie. Ten tryb jest użyteczny dla osób korzystających z klawiatury, dzięki temu mogą zobaczyć nie powiększany obraz znajdujący się w tle.

·
Podzielony ekran
Ten tryb dzieli ekran na połowy, jedna zawiera powiększany obraz, druga oryginalny. Możesz ustawić powiększanie oraz która połowa będzie zawierała powiększany obraz. Granica pomiędzy połowami, jest wyświetlona jako czarna linia. Ten tryb jest często używany z zewnętrznym powiększalnikiem.

Sposób wyświetlania podzielonego ekranu, możesz ustawić w opcjach "Obraz" panelu kontrolnego lub za pomocą skrótów klawiszowych.

Skróty klawiszowe powiększania
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Zmiana trybu powiększania
	LEWY CONTROL + NUM 7
	ALT + SHIFT + M

	Aby zmienić rozmieszczenie w podzielonym ekranie:
	LEWY CONTROL + NUM 1
	Nie przypisano


Jeżeli chcesz, możesz zmienić rozmiar i kolor ramki otaczającej tryby powiększania. Możesz to zrobić w oknie "Zaawansowane opcje obrazu".

4.4  XE "Zmiana rozmiaru i pozycji powiêkszanego okna"Zmiana rozmiaru i pozycji powiększanego okna

Możesz zmienić rozmiar i pozycje Okna, Lupy i Podzielonego ekranu. Zmian możesz dokonać w trybie edycji powiększanych obszarów.

Aby ustawić rozmiar i pozycję trybu Okna:

1.
Wybierz "Okno" jako tryb powiększania.

2.
Jeżeli korzystasz z zestawu skrótów klawiszowych Desktop, naciśnij LEWY CONTROL + NUM 4, aby wejść w tryb edycji powiększanych obszarów. Jeżeli korzystasz z zestawu skrótów klawiszowych Desktop, naciśnij PRAWY CONTROL + F3, aby wejść w tryb edycji powiększanych obszarów.

W trybie edycji powiększanych obszarów, edytowany obszar oznacza migająca ramka.

3.
Skorzystaj z klawiszy strzałek, aby ustawić pozycję okna na ekranie. Możesz także skorzystać z myszki, trzymając klawisz Z.

4.
Naciśnij LEWY CONTROL + klawisze strzałek, aby ustawić jego rozmiar. Możesz także skorzystać z myszki, trzymając klawisz X.

5.
Naciśnij ESCAPE, aby wyjść z trybu edycji powiększanych obszarów:

Aby ustawić rozmiar okna w trybie Lupa:

1.
Wybierz "Lupa" jako tryb powiększania.

2.
Jeżeli korzystasz z zestawu skrótów klawiszowych Desktop, naciśnij LEWY CONTROL + NUM 4, aby wejść w tryb edycji powiększanych obszarów. Jeżeli korzystasz z zestawu skrótów klawiszowych Desktop, naciśnij PRAWY CONTROL + F3, aby wejść w tryb edycji powiększanych obszarów.

W trybie edycji powiększanych obszarów, edytowany obszar oznacza migająca ramka.

3.
Naciśnij LEWY CONTROL + klawisze strzałek, aby ustawić jego rozmiar. Możesz także skorzystać z myszki, trzymając klawisz X.

4.
Naciśnij ESCAPE, aby wyjść z trybu edycji powiększanych obszarów:

Aby ustawić rozmiar okna w trybie Podzielony ekran:

1.
Wybierz orientacje dla trybu podzielony ekran, której będziesz chciał używać.

2.
Jeżeli korzystasz z zestawu skrótów klawiszowych Desktop, naciśnij LEWY CONTROL + NUM 4, aby wejść w tryb edycji powiększanych obszarów. Jeżeli korzystasz z zestawu skrótów klawiszowych Desktop, naciśnij PRAWY CONTROL + F3, aby wejść w tryb edycji powiększanych obszarów.

W trybie edycji powiększanych obszarów, edytowany obszar oznacza migająca ramka.

3.
Naciśnij LEWY CONTROL + klawisze strzałek, aby ustawić jego rozmiar. Możesz także skorzystać z myszki, trzymając klawisz Z.

4.
Naciśnij ESCAPE, aby wyjść z trybu edycji powiększanych obszarów:

4.5  XE "Przegl¹danie innych czêœci ekranu"Przeglądanie innych części ekranu

Tylko jedna cześć ekranu jest widzialna podczas powiększania. Aby zobaczyć inne części ekranu, możesz poruszać myszką lub skorzystać ze skrótów klawiszowych programu SuperNova.

Poruszanie się po ekranie za pomocą skrótów klawiszowych programu SuperNova ma wiele nazw: przewijanie, poruszanie, przejdź do lub skakanie.

·
Przewijanie.

Standardowe przewijanie przesuwa ekran w podanym kierunku ze stałą prędkością. Prędkość przewijania może być przyspieszona lub zwolniona w zależności od użytego skrótu.

Aby przewinąć ekran naciśnij PRAWY CONTROL plus jeden z klawiszy strzałek. Trzymaj PRAWY CONTROL jeżeli chcesz kontynuować przewijanie. Naciśnij kilkukrotnie ten sam klawisz strzałek (trzymając PRAWY CONTROL), aby przyspieszyć przewijanie.  Naciśnij strzałkę w przeciwnym kierunku, aby zwolnić. 

Użyj innych klawiszy strzałek, aby zmienić kierunek. Zwolnij PRAWY CONTROL, aby zatrzymać przewijanie.

·
Poruszanie (przyspieszone przewijanie).

Poruszanie działa w podobny sposób do przewijania, z tą różnicą że szybkość przewijania zwiększa się automatycznie.

Aby poruszyć powiększany obszar przytrzymaj PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT i użyj klawiszy strzałek. Przewijanie zatrzyma się, gdy zwolnisz klawisze.

·
Przejdź do. 

Możesz również przechodzić bezpośrednio do wybranych części ekranu. Poniższa tabela, zawiera skróty klawiszowe, które pozwalają na przenoszenie powiększania do danego obszaru,

Skróty klawiszowe powiększania
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Górny lewy:
	LEWY CONTROL + NUM 7
	Nie przypisano

	Górny:
	PRAWY CONTROL + NUM 8
	Nie przypisano

	Górny prawy:
	PRAWY CONTROL + NUM 9
	Nie przypisano

	W Lewo
	PRAWY CONTROL + NUM 4
	Nie przypisano

	Środek
	PRAWY CONTROL + NUM 5
	Nie przypisano

	W Prawo
	PRAWY CONTROL + NUM 6
	Nie przypisano

	Dolny lewy:
	PRAWY CONTROL + NUM 1
	Nie przypisano

	Dolny:
	PRAWY CONTROL + NUM 2
	Nie przypisano

	Dolny prawy:
	PRAWY CONTROL + NUM 3
	Nie przypisano


·
Skakanie.

Poruszanie się po ekranie może być także realizowane krokowo. Odróżnia się tym od przewijania, że okno nie porusza się płynnie, a skacze. 

Skróty klawiszowe powiększania
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	W Górę
	LEWY CONTROL + CAPS LOCK + NUM 8
	PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT + W GÓRĘ

	W Dół
	LEWY CONTROL + CAPS LOCK + NUM 2
	PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT + W DÓŁ

	W Lewo
	LEWY CONTROL + CAPS LOCK + NUM 4
	PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT + W LEWO

	W Prawo
	LEWY CONTROL + CAPS LOCK + NUM 6
	PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT + W PRAWO


Zapisz i odtwórz pozycje na ekranie 

Jeżeli chcesz, możesz zapisać pozycje ekranu. Pozwoli Ci to wrócić do niej, po naciśnięciu skrótu klawiszowego.

Aby zapisać pozycję:

1.
Przenieś okno powiększania na pożądaną pozycję.

2.
Naciśnij PRAWY CONTROL + NUM 0, aby zapisać pozycję.

Aby powrócić do zapisanej pozycji:

Naciśnij PRAWY CONTROL + NUM KROPKA.

4.6  XE "Przegl¹d pozycji okien powiêkszaj¹cych"Przegląd pozycji okien powiększających

Możesz zobaczyć pozycje powiększanego okna, za pomocą Przeglądu powiększania. Przegląd powiększania możesz włączyć skrótem klawiszowym.

Wejdź lub wyjdź w Przegląd powiększania:

Naciśnij LEWY CONTROL + BACKSLASH.

4.7  XE "Tworzenie statycznych okien powiêkszaj¹cych do wyœwietlania informacji"Tworzenie statycznych okien powiększających do wyświetlania informacji

Jeżeli chcesz, aby konkretny fragment ekranu był stale wyświetlany, możesz utworzyć nieruchome okna wyświetlające dane z określonego miejsca na ekranie. Dzięki temu możesz mieć stale na oku ważne informacje, które mogą często ulegać zmianie, gdy używasz swojej aplikacji. 

SuperNova program nazywa te okna "Zahaczonymi obszarami". Zahaczone obszary mają swoje własne parametry powiększania i są widoczne nawet, gdy powiększanie programu SuperNova zostanie wyłączone.

Przykłady:
·
Możesz zahaczyć obszar zegara systemowego Windows w zasobniku, aby widzieć go w każdym momencie.

·
Możesz zahaczyć pasek stanu edytora tekstu, który raportuje bieżący numer strony, aby łatwo orientować się na której stronie aktualnie pracujesz.

·
Możesz zahaczyć pasek Formuła w arkuszu kalkulacyjnym, aby łatwo podejrzeć czy dana komórka zawiera formułę czy tekst.

Zahaczony obszar możesz utworzyć za pomocą myszy lub klawiatury.

4.7.1  XE "Tworzenie zahaczonych obszarów za pomoc¹ klawiatury."Tworzenie zahaczonych obszarów za pomocą klawiatury.

Aby utworzyć i zmienić pozycję oraz rozmiar, okna zahaczonego obszaru za pomocą skrótów klawiszowych, skorzystaj z trybu edycji powiększanych obszarów.

Aby utworzyć i dostosować rozmiar oraz pozycję zahaczonego obszaru:

1.
Dla zestawu skrótów klawiszowych Desktop, naciśnij LEWY CONTROL + NUM 5, aby utworzyć nowy zahaczony obszar i automatycznie wejść w tryb edycji powiększanych obszarów. Jeśli korzystasz ze skrótów  klawiszowych na laptopie  LEWY CONTROL + LEWY  SHIFT + ALT + H pozwala na stworzenie nowego Zahaczonego obszaru i automatyczne wejście do Trybu MOdyfikacji Powiększenia. 

W trybie edycji powiększanych obszarów, edytowany obszar oznacza migająca ramka.

2.
Skorzystaj ze skrótów klawiszowych powiększania, aby dopasować rozmiar zawartości zahaczonego obszaru.

3.
Skorzystaj z klawiszy strzałek, aby ustawić pozycję okna na ekranie. Możesz także skorzystać z myszki, trzymając klawisz Z.

4.
Naciśnij LEWY SHIFT + klawisze strzałek, aby zmienić zawartość zahaczonego obszaru. Możesz także skorzystać z myszki, trzymając klawisz Z.

5.
Naciśnij LEWY CONTROL + klawisze strzałek, aby ustawić jego rozmiar. Możesz także skorzystać z myszki, trzymając klawisz X.

6.
Naciśnij ESCAPE, aby wyjść z trybu edycji powiększanych obszarów:

Podczas procesu tworzenia zorientujesz się że dopiero kilkukrotne dopasowanie rozmiaru, pozycji i zawartości zahaczonego obszaru, da pożądany rezultat.

4.7.2  XE "Modyfikowanie zahaczonych obszarów za pomoc¹ klawiatury."Modyfikowanie zahaczonych obszarów za pomocą klawiatury.

Aby zmodyfikować istniejące zahaczenie:

1.
Jeżeli korzystasz ze skrótów klawiszowych Desktop, naciśnij LEWY CONTROL + NUM 6. Jeżeli korzystasz ze skrótów klawiszowych Laptop, naciśnij LEWY CONTROL + F6. Wejdziesz w tryb edycji powiększanych obszarów dla bieżącego zahaczonego obszaru, co zostanie oznajmione migającą ramką.

2.
Jeżeli masz kilka zahaczonych obszarów, możesz przełączać się między nimi, naciskając LEWY CONTROL + NUM 6 dla skrótów klawiszowych Desktop.  Lub LEWY CONTROL + F6 dla skrótów klawiszowych Laptop.

3.
Skorzystaj z dostępnych skrótów klawiszowych powiększania oraz trybu edycji powiększanych obszarów, aby ustawić rozmiar, lokalizację oraz zawartość zahaczonego obszaru.

4.
Naciśnij ESCAPE, aby wyjść z trybu edycji powiększanych obszarów:

4.7.3  XE "Usuwanie zahaczonych obszarów za pomoc¹ klawiatury."Usuwanie zahaczonych obszarów za pomocą klawiatury.

Aby usunąć istniejące zahaczenie:

1.
Jeżeli korzystasz ze skrótów klawiszowych Desktop, naciśnij LEWY CONTROL + NUM 6. Jeżeli korzystasz ze skrótów klawiszowych Laptop, naciśnij LEWY CONTROL + F6. Wejdziesz w tryb edycji powiększanych obszarów dla bieżącego zahaczonego obszaru, co zostanie oznajmione migającą ramką.

2.
Jeżeli masz kilka zahaczonych obszarów, możesz przełączać się między nimi.  Naciśnij LEWY CONTROL + NUM 6 dla skrótów klawiszowych Desktop. Lub LEWY CONTROL + F6 dla skrótów klawiszowych Laptop.

3.
Naciśnij DELETE, aby usunąć zahaczony obszar.

Gdy zahaczony obszar zostanie usunięty, fokus przejdzie na następny. Jeżeli nie będzie już zahaczonych obszarów, tryb edycji powiększanych obszarów zostanie automatycznie zamknięty. Jeżeli nie chcesz modyfikować pozostałych zahaczonych obszarów, naciśnij ESCAPE.

4.7.4  XE "Tworzenie zahaczonych obszarów za pomoc¹ myszy"Tworzenie zahaczonych obszarów za pomocą myszy
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Zahaczone obszary możesz tworzyć w oknie "Tworzenie zahaczonych obszarów". Aby je otworzyć, naciśnij przycisk "Zahaczenia" w zakładce Obraz i wybierz przycisk "Nowe".

W oknie "Tworzenie zahaczonych obszarów":

1.
Wprowadź unikalną nazwę dla zahaczonego obszaru.

2.
Zaznacz lub odznacz pole wyboru "Śledź fokus".

Opcja śledź fokus, określa czy zawartość zahaczonego obszaru jest niezmienna czy pokazuje bieżący fokus. Zaznacz to pole wyboru, jeżeli chcesz, aby zahaczony obszar śledził fokus. Jeżeli to pole wyboru zostanie zaznaczone, przycisk "Wybierz obszar zahaczenia" będzie nieaktywne.  

3.
Naciśnij przycisk "Wybierz obszar zahaczenia", jeżeli chcesz zdefnijować obszar ekranu, który ma być wyświetlany niezmiennie w zahaczeniu. 

4.
Przytrzymaj LEWY PRZYCISK MYSZY i poruszaj myszką, aby określić nowy obszar. Naciśnij ENETR lub PRAWY PRZYCISK MYSZY, aby potwierdzić lub ESCAPE, aby anulować.

5.
Zaznacz lub odznacz pole wyboru "Wygładzanie".

6.
Naciśnij przycisk "Przemieść okno zahaczenia", aby ustawić pozycje okna oraz mnożnik powiększenia.

Mnożnik powiększenia można zmieniać za pomocą standardowych skrótów klawiszowych.   Użyj myszki lub klawiszy STRZAŁEK, aby poruszać zahaczeniem. Naciśnij ENETR lub PRAWY PRZYCISK MYSZY, aby potwierdzić lub ESCAPE, aby anulować.

7.
Naciśnij przycisk "OK", aby potwierdzić zmiany i zapisać nowe zahaczenie obszaru.

Listę utworzonych zahaczeń możesz przeglądać w zakładce "Zahaczenia obszaru" w oknie "Zaawansowane opcje obrazu". W tym miejscu, możesz je sortować, modyfikować i usuwać.

4.7.5  XE "Chowanie zahaczonych obszarów"Chowanie zahaczonych obszarów

Zahaczone obszary możesz pokazać lub schować za pomocą skrótu klawiszowego programu SuperNova. Może to być pomocne, jeżeli nie chcesz, aby zahaczone obszary były widoczne cały czas, lecz tylko wtedy, gdy są Ci potrzebne.

Skróty klawiszowe powiększania
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Włącz lub wyłącz zahaczone obszary
	LEWY CONTROL + NUM 3
	LEWY CONTROL + F5


ROZDZIAŁ 5
5XE "Kolory ekranu, podœwietlanie i wskaŸniki myszy"Kolory ekranu, podświetlanie i wskaźniki myszy

5.1  XE "Dostosowanie kolorów ekranu"Dostosowanie kolorów ekranu
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Możesz zmienić kolory ekranu, za pomocą schematów kolorów programu SuperNova Może to być pomocne, gdy twoje oczy męczą się szybciej przy niektórych kombinacjach kolorów.

Aby zmienić tryb kolory ekranu:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + O. Otworzy się menu "Obraz".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Schemat kolorów" i naciśnij ENTER. Zmienisz kolor ekranu na aktualnie wybrany schemat kolorów programu SuperNova.

4.
Jeżeli domyślny schemat kolorów, nie jest dla Ciebie odpowiedni, przejdź do menu "Obraz", otwórz podmenu "Schemat kolorów" i wybierz inny schemat z listy.

Schemat kolorów możesz włączyć lub wyłączyć zaznaczając lub odznaczając pole wyboru "Schemat kolorów" w menu "Obraz" panelu kontrolnego programu SuperNova.

Dostępny jest również skrót klawiszowy.

Skróty klawiszowe powiększania
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Aby włączyć lub wyłączyć schemat kolorów
	LEWY CONTROL + NUM 0
	ALT + SHIFT + K


5.2  XE "Podœwietlanie fokusa"Podświetlanie fokusa
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Dodając podświetlenie, możesz sprawić, że różne typy fokusa będą bardziej widoczne.  Możesz dostosować wygląd, kolor i zachowanie podświetlania. 

Aby wybrać schemat:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA.

Otworzy się panel kontrony SuperNova.

2.
Następnie ALT + O.

Otworzy się okno "Obraz".

3.
Strzałką w dół przejdż do opcji "Podświetlanie" i naciśnij strzałkę w prawo, aby otworzyć submenu.

4.
Skorzystaj z klawiszy strzałek, aby wybrać odpowiedni schemat i naciśnij ENTER.

Program SuperNova zastosuje nowy schemat.

5.
Aby wypróbować inny schemat, powtórz kroki opisane powyżej.

6.
Jeżeli żaden ze schematów nie będzie dla Ciebie odpowiedni, wybierz opcję ustawienia. Otworzy się okno "Opcje podświetlania". W tym oknie, możesz stworzyć własny schemat podświetlania.

Wskazówka: Jeżeli nie widzisz podświetlania, sprawdź czy opcja "Podświetlanie" jest włączona. Podświetlanie możesz włączyć za pomocą opcji "Podświetlanie" w menu "Obraz" lub poprzez przycisk podświetlanie w panelu kontrolnym.

5.3  XE "Dostosowanie rozmiaru i koloru wskaŸnika myszy"Dostosowanie rozmiaru i koloru wskaźnika myszy
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Program SuperNova zawiera wskaźniki które są większe i bardziej widoczne od standardowych zawartych w Windows. Wskaźniki są dostępne w wielu kolorach i rozmiarach.

Aby wybrać wskaźnik myszy:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + O. Otworzy się menu "Obraz".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Wskaźniki myszy" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Wskaźniki myszy".

4.
Skorzystaj z listy "Schemat", aby wybrać jeden z istniejących zestawów wskaźników myszy. Jeżeli żaden z istniejących zestawów, nie jest odpowiedni dla Ciebie, utwórz swój własny.

5.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zamkniesz okno i zastosujesz zmiany.

ROZDZIAŁ 6
6XE "Ustawienia g³osu."Ustawienia głosu.

6.1  XE "W³¹czanie/Wy³¹czanie mowy"Włączanie/Wyłączanie mowy
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Mowę możesz włączyć lub wyłączyć w opcjach "Mowa" panelu kontrolnego lub za pomocą skrótów klawiszowych.

Włączanie i wyłączanie mowy:

Skróty klawiszowe mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Włącz i wyłącz mowę
	LEWY CONTROL + 0
	LEWY CONTROL + ALT + 0

	Wycisz mowę
	LEWY CONTROL
	CONTROL


6.2  XE "Dostosuj g³oœnoœæ"Dostosuj głośność
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Możesz dostosować głośność mowy w opcjach "Mowa" panelu kontrolnego lub za pomocą skrótów klawiszowych.

Skróty klawiszowe mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Zwiększ Głośność 
	LEWY CONTROL + ZNAK RÓWNOŚCI
	LEWY CONTROL + ALT + ZNAK RÓWNOŚCI

	Zmniejsz Głośność
	LEWY CONTROL + MINUS
	LEWY CONTROL + ALT + MINUS


6.3  XE "Dostosuj szybkoœæ czytania"Dostosuj szybkość czytania
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Możesz dostosować szybkość czytania w opcjach "Mowa" panelu kontrolnego lub za pomocą skrótów klawiszowych.

Skróty klawiszowe mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Zwiększ Szybkość 
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + ZNAK RÓWNOŚCI
	LEWY CONTROL + ALT + PAGE UP

	Zmniejsz szybkość
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + MINUS
	LEWY CONTROL + ALT + PAGE DOWN


6.4  XE "Dostosuj jêzyk syntezatora"Dostosuj język syntezatora
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Możesz czytać tekst w różnych językach, aby to zrobić wystarczy że ustawisz odpowiedni Język ekranu w programie "Productname>. Będziesz mógł włączyć każdy język obsługiwany przez twój syntezator. 

Aby zmienić język:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA.

Otworzy się panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + M.

Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Preferencje głosu" i naciśnij ENTER.

Otworzy się okno "Preferencje głosu".

4.
Użyj skrótu klawiszowego CONTROL + TAB i otwórz stronę "Konfiguracja głosu i języka".

5.
Klawiszem TAB przejdź do opcji "Ten sam co Screen Reader" i wyłącz ją.

6.
Przejdź do listy "Język" i wybierz odpowiedni.

7.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA.

Program SuperNova zapisze zmiany i zamknie okno.

Możesz zmienić język ekranu także za pomocą skrótu klawiszowego.

Skróty klawiszowe mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Język w dół
	LEWY CONTROL + KROPKA 
	Nie przypisano

	Język w górę
	LEWY CONTROL + PRZECINEK
	Nie przypisano


Aby dowiedzieć się więcej na temat dostępnych języków syntezatorów, odwiedź stronę firmy Dolphin.

6.5  XE "Wybierz g³os"Wybierz głos
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Syntezatory mowy zazwyczaj oferują kilka głosów. Każdy głos ma własną intonację, stworzoną na podstawie dostępnych parametrów.

Aby zmienić głos:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA.

Otworzy się panel kontrony SuperNova.

2.
Następnie ALT + S.

Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Preferencje mowy" i naciśnij ENTER.

Otworzy się okno "Preferencje głosu".

4.
Użyj skrótu klawiszowego CONTROL + TAB i otwórz stronę "Konfiguracja głosu i języka".

5.
Klawiszem TAB przejdź do listy "Głos" i wybierz odpowiedni głos.

6.
Jeżeli chcesz korzystać z różnych głosów dla różnych tekstów, przejdź klawiszem TAB do opcji "Ten sam co Screen Reader" i wyłącz ją. Następnie, klawiszem TAB przejdź do każdej z kategorii i wybierz odpowiedni głos.

Możesz nadać tekstowi, o którym program będzie mówił, specjalny atrybut pozwalający zasygnalizować skąd tekst pochodzi i w jakim jesteś trybie.

7.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA.

Program SuperNova zapisze zmiany i zamknie okno.

Jeżeli nie będziesz mógł znaleźć odpowiedniego głosu, skorzystaj z innego syntezatora lub stwórz swój głos w zakładce "Głosy użytkownika" w oknie "Preferencje głosu".

6.6  XE "Wybierz syntezator mowy"Wybierz syntezator mowy

Program SuperNova współpracuje z wieloma syntezatorami mowy.  Dzięki temu, możesz wybrać syntezator najbardziej odpowiedni dla Ciebie.  Aby dowiedzieć się jakie syntezatory mowy są dostępne, odwiedź stronę firmy Dolphin lub skontaktuj się z lokalnym dystrybutorem.

Aby zmienić syntezator mowy:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA.

Otworzy się panel kontrony SuperNova.

2.
Następnie ALT + M.

Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Preferencje mowy" i naciśnij ENTER.

Otworzy się okno "Preferencje głosu".

4.
Skrótem CONTROL + TAB przejdź do zakładki "Konfiguracja syntezatora".

5.
klawiszem TAB na przycisk "Wybierz syntezator" i naciśnij klawisz SPACJA.

Otworzy się okno "Wybierz syntezator".

6.
Skorzystaj z klawiszy strzałek, aby wybrać alternatywny syntezator.

7.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA.

Program SuperNova zamknie okno i zacznie mówić za pomocą nowego syntezatora. 

Jeżeli wybrany głos nie będzie Ci odpowiadał, możesz przejść do zakładki "Wybór języka i głosu" i wybrać inny głos.   Możesz także przejść do zakładki "Głosy użytkownika", aby dostosować parametry istniejącego głosu.

8.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA.

Program SuperNova zamknie okno "Preferencje głosu".

ROZDZIAŁ 7
7XE "Czytanie i pisanie"Czytanie i pisanie

7.1  XE "Czytaj znak"Czytaj znak

Klawisz mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Czytaj znak z bieżącej pozycji fokusa
	KLAWIATURA NUM 4
	CAPS + W GÓRĘ


Możesz więcej dowiedzieć się o znaku, ponownie naciskając skrót klawiszowy.

·
x2 ogłasza fonetyczny zapis znaku.

·
x3 ogłasza atrybuty znaku, włączając nazwę czcionki, rozmiar i krój.

·
x4 ogłasza wartość unicode znaku.

7.2  XE "Czytaj S³owo"Czytaj Słowo

Klawisz mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Czytaj słowo z bieżącej pozycji fokusa
	NUM 5
	CAPS LOCK + W PRAWO


Możesz więcej dowiedzieć się o słowie, ponownie naciskając skrót klawiszowy.

·
x2 literuje słowo.

·
x3 literuje fonetycznie słowo.

7.3  XE "Czytaj liniê, czytaj liniê do kursora oraz czytaj liniê od kursora"Czytaj linię, czytaj linię do kursora oraz czytaj linię od kursora

Możesz odczytać całą bieżącą linię, do pozycji kursora lub od pozycji kursora. 

Klawisz mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Czytaj linię z bieżącej pozycji fokusa
	NUM 6
	Nie przypisano

	Czytaj do bieżącej pozycji kursora w linii
	LEWY SHIFT + NUM 1
	CAPS LOCK + HOME

	Czytaj od bieżącej pozycji kursora w linii
	LEWY SHIFT + NUM 2
	CAPS LOCK + END


Możesz więcej dowiedzieć się o bieżącej linii, ponownie naciskając skrót klawiszowy.

·
x2 odczytuje linie włączając ogłoszenie wielkich liter i spacji.

·
x3 literuje linię.

7.4  XE "Czytaj zaznaczony tekst"Czytaj zaznaczony tekst

Możesz odczytać zaznaczony w dokumencie tekst, za pomocą skrótu klawiszowego.

Klawisz mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Czytaj zaznaczony tekst
	KLAWIATURA NUM 1
	CAPS LOCK + SHIFT + W DÓŁ


Możesz więcej dowiedzieć się o bieżącym zaznaczeniu, ponownie naciskając skrót klawiszowy.

·
x2 odczytuje zaznaczony tekst włączając ogłoszenie wielkich liter i spacji.

·
x3 literuje fonetycznie zaznaczony tekst.

7.5  XE "Czytaj fokus"Czytaj fokus

Klawisz mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Czytaj bieżący fokus
	KLAWIATURA NUM 0
	CAPS LOCK + W GÓRĘ


Możesz więcej dowiedzieć się o bieżącym fokusie, ponownie naciskając skrót klawiszowy.

·
x2 odczytuje fokus włączając ogłoszenie wielkich liter i spacji.

·
x3 literuje fonetycznie fokus.

7.6  XE "Czytaj Kontrolkê"Czytaj Kontrolkę
Klawisz mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Czytaj Kontrolkę
	NUM KROPKA
	Nie przypisano


Możesz więcej dowiedzieć się o bieżącej kontrolce, ponownie naciskając skrót klawiszowy.

·
x2 odczytuje kontrolkę włączając ogłoszenie wielkich liter i spacji.

·
x3 literuje fonetycznie kontrolkę.

7.7  XE "Czytaj Okno"Czytaj Okno

Klawisz mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Czytaj Okno
	NUM 9
	CAPS LOCK + B


Możesz więcej dowiedzieć się o bieżącym oknie, ponownie naciskając skrót klawiszowy.

·
x2 odczytuje okno włączając ogłoszenie wielkich liter i spacji.

7.8  XE "Czytaj stan"Czytaj stan

Klawisz mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Odczytuje informacje o stanie (n.p. pasek stanu)
	NUM 2
	CAPS LOCK + PAGE DOWN


Możesz więcej dowiedzieć się o bieżącym stanie, ponownie naciskając skrót klawiszowy.

·
x2 odczytuje stan włączając ogłoszenie wielkich liter i spacji.

·
x3 literuje fonetycznie stan.

Do tego skrótu klawiszowego mogą być dodane dodatkowe polecenia w zależności od aplikacji. Jeżeli chcesz dowiedzieć się więcej, zapoznaj się z podręcznikiem pomocy tej aplikacji.

7.9  XE "Czytaj klawisz skrótu"Czytaj klawisz skrótu

Klawisz mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Opisz klawisz skrótu
	LEWY SHIFT + NUM KROPKA
	CONTROL + CAPS LOCK + W LEWO


Możesz więcej dowiedzieć się o bieżącym klawiszu skrótu, ponownie naciskając skrót klawiszowy.

·
x2 literuje fonetycznie klawisz skrótu.

7.10  XE "Czytaj czas i datê"Czytaj czas i datę
Dzięki programowi SuperNova, możesz sprawdzić datę i godzinę za pomocą skrótu klawiszowego. Data i czas pochodzi z zegara systemowego.

Klawisz mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Odczytaj czas i datę
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + NUM SLASH
	CAPS LOCK + F12


7.11  XE "Gdzie jestem?"Gdzie jestem?

W każdym momencie, możesz sprawdzić gdzie jesteś, korzystając ze skrótu klawiszowego "Gdzie jestem". To polecenie, poda Ci różne informacje w zależności od bieżącej lokalizacji. 

Przykłady:
·
Skrót klawiszowy "Gdzie jestem?" użyty w edytorze tekstu, poda tytuł okna, nazwę i bieżącą linię w dokumencie.

·
Skrót klawiszowy "Gdzie jestem?" użyty w oknie dialogowym, poda tytuł okna, nazwę zakładki, grupy oraz bieżącej kontrolki. 

Klawisz mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Gdzie jestem?
	KLAWIATURA NUM 7
	CAPS LOCK + PAGE UP


7.12  XE "Czytaj"Czytaj

Czytaj to specjalny tryb czytania dostępny w programie SuperNova.

Możesz użyć funkcji czytaj, aby przeczytać cały dokument w trybie ciągłym.  Czytanie będzie kontynuowane do końca dokumentu lub do naciśnięcia skrótu klawiszowego zatrzymującego czytanie. Naciśnięcie skrótu klawiszowego zatrzymującego czytanie, przeniesie kursor do ostatniego przeczytanego słowa.

Czytaj
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Czytaj
	NUM PLUS
	CAPS LOCK + W DÓŁ

	Zatrzymaj czytanie
	KLAWIATURA NUM PLUS

lub ESCAPE

lub LEWY CONTROL
	SPACJA

lub ESCAPE

lub CONTROL


7.12.1  XE "Czytaj z kursorem Dolphin"Czytaj z kursorem Dolphin

Funkcja czytaj jest także dostępna podczas korzystania z kursora Dolphin. Pozwala to na przeczytanie w trybie ciągłym informacji których normalnie nie mógł byś przeczytać w ten sposób, włączając strony Web, okna dialogowe, menu i listy.

Gdy zatrzymasz funkcję czytaj, możesz także automatycznie włączyć lub wyłączyć kursor Dolphin. Włączenie kursora Dolphin spowoduje umieszczenie go na ostatnim przeczytanym słowie.  Aplikacja nie przeniesie fokusa na nową pozycję. 

Czytaj
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Zatrzymaj funkcję czytaj i włącz lub wyłącz kursor Dolphin
	NUM MINUS
	SPACJA


7.12.2  XE "Zaawansowane czytanie"Zaawansowane czytanie

Zaawansowane czytanie tworzy nowe, alternatywne środowisko czytania gdy korzystasz z polecenia Czytaj od tego miejsca.

W tym środowisku czytania w powiększonym oknie widoczny jest aktualnie odczytywany tekst podczas poruszania się po tekście bez przerwy od góry ekranu. Reszta ekranu pozostaje niepowiększona, co pozwala na sprawdzenie układu dokumentu podczas czytania dokumentu.

Aby włączyć lub wyłączyć tą opcję  możesz wybrać pozycję "Zaawansowane czytanie od tego miejsca" dostępną w menu "Mowa" na panelu kontrolnym SuperNova, możesz również skorzystać ze skrótu klawiszowego SuperNova.

Skróty klawiszowe mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Zaawansowane czytanie
	LEWY CONTROL + CAPS LOCK + V
	Nie przypisano


Uwagi:
·
Skrót klawiszowy nie uruchamia procesu czytania ciągłego.. Możesz kontynuować czytanie ciągłe używając skrótów klawiszowych Czytaj od tego miejsca.

·
Zaawansowane czytanie od określonego miejsca działa tylko gdy korzystasz z powiększenia. Gdy powiększenie jest wyłączone ten tryb czytania się nie uruchomi. Jest to związane z tym, że powiększone okno na górze ekranu jest proporcjonalne do rozmiaru powiększenia, z którego korzystasz.

7.13  XE "Czytaj korzystaj¹c z myszki"Czytaj korzystając z myszki

Możesz ustawić program SuperNova, aby uruchomił lub zatrzymał czytanie w trybie ciągłym za pomocą kliknięcia myszki. Możesz także ustawić program SuperNova, aby czytał tekst pod wskaźnikiem myszki.

7.13.1  XE "Kliknij i czytaj"Kliknij i czytaj

Jeśli po raz pierwszy korzystasz z funkcji Kliknij i czytaj będziesz musiał włączyć tą opcję.

Aby to zrobić:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA.

Otworzy się panel kontrony SuperNova.

2.
Następnie ALT + M.

Otworzy się menu "Mowa".

3.
Klawiszem W DÓŁ przejdź do opcji "Czytaj" i rozwiń submenu klawiszem W PRAWO.

4.
Następnie klawiszem W DÓŁ przejdź na opcję "Kliknij i czytaj" i naciśnij ENTER.

5.
Naciśnij ESCAPE, aby zamknąć panel kontrolny.

Dzięki temu, będziesz mógł uruchomić funkcję czytaj za pomocą ŚRODKOWEGO PRZYCISKU MYSZY.  Czytanie rozpocznie się od miejsca znajdującego się pod wskaźnikiem myszy. Ponowne naciśnięcie przycisku, zatrzyma czytanie programu SuperNova.

7.13.2  XE "Czytaj tekst pod wskaŸnikiem myszy"Czytaj tekst pod wskaźnikiem myszy

Aby przeczytać tekst pod wskaźnikiem myszy:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + M. Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Ogólne ustawienia ogłaszania" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Ogólne ustawienia ogłaszania".

4.
Przejdź klawiszem TAB do pola wyboru "Ogłaszaj tekst pod myszką" i naciśnij SPACJĘ, aby zaznaczyć ten element.

5.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

6.
Naciśnij ESCAPE, aby zamknąć panel kontrolny.

Każdy tekst znajdujący się pod wskaźnikiem myszy będzie teraz odczytywany przez program SuperNova.

7.14  XE "Dostosuj og³aszanie podczas pisania"Dostosuj ogłaszanie podczas pisania

Ogłaszany może być:

·
Każdy znak.

·
Każde słowo.

·
Każdy znak i każde słowo.

·
Nic.

Możesz to dostosować w panelu kontrolnym programu SuperNova.

Aby to zrobić:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + M. Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Echo znaku" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Echo znaku".

4.
Z dostępnych opcji, wybierz co ma być ogłaszane podczas pisania. 

5.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

W dowolnym momencie możesz zmienić Echo znaku używając skrótu klawiszowego.

Skrót klawiszowy mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Cykl echa znaku
	KLAWISZ CAPS + PRZECINEK
	CAPS LOCK + 2


7.15  XE "Og³aszanie wielkich liter"Ogłaszanie wielkich liter

Możesz ustawić ogłaszenie wielkich liter w panelu kontrolnym. Uwaga: Ustawienia będą zależne od syntezatora z którego korzystasz.

7.15.1  XE "Og³aszanie wielkich liter"Ogłaszanie wielkich liter

Możesz włączyć ogłaszanie wielkich liter za pomocą opcji "Kapitaliki" w oknie "Ogłaszanie tekstu" lub za pomocą skrótu klawiszowego.

Aby włączyć opcje "Kapitaliki":

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + M. Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Ogłaszanie tekstu" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Ogłaszanie tekstu". To okno dialogowe zawiera wiele zakładek.

4.
Jeżeli chcesz, aby wielkie litery były ogłaszane w polach edycyjnych, przejdź do tej opcji i zaznacz ją.

5.
Jeżeli chcesz, aby wielkie litery były ogłaszane w obszarach komunikatów i skoroszytach, użyj skrótu CONTROL + TAB i przejdź do opcji "Kapitaliki".

6.
Powtarzaj opisane kroki, aby ustawić ogłaszanie wielkich liter w każdym  trybów i pól.

7.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

Lub skorzystaj ze skrótu klawiszowego:

Skróty klawiszowe mowy
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Wielkie litery włącz / wyłącz 
	CAPS LOCK + CUDZYSŁÓW
	Nie przypisano


Uwaga: Podany skrót klawiszowy wyłącza lub włącza opcję "Kapitaliki" dla bieżącej pozycji fokusa.

Przykłady:

·
Naciśnij skrót klawiszowy w polu edycyjnym, a opcja "Kapitaliki" włączy się w zakładce "Pola edycyjne".

·
Naciśnij skrót klawiszowy w menu, a opcjia "Kapitaliki włączy się w zakładce "Menu".

7.15.2  XE "Og³aszanie wielkich liter podczas czytania linii"Ogłaszanie wielkich liter podczas czytania linii

Domyślnie, jeżeli włączysz ogłaszanie wielkich liter w polach edycyjnych, program SuperNova będzie ogłaszał wielkie litery, gdy piszesz oraz poruszasz sie po linii tekstu. Aby wielkie litery były ogłaszane, gdy czytasz linię, na przykład, gdy przechodzisz strzałką w dół, musisz zaznaczyć opcję "Ogłaszaj kapitaliki podczas czytania linii".

Aby to zrobić:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + M. Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Ogólne ustawienia ogłaszania" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Ogólne ustawienia ogłaszania".

4.
Klawiszem TAB przejdź do opcji "Ogłaszaj kapitaliki podczas czytania liniii" i zaznacz ją.

5.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

7.15.3  XE "Og³aszanie wielkich liter dŸwiêkiem"Ogłaszanie wielkich liter dźwiękiem

Domyślnie, wielkie litery ogłaszane są słowami. Ogłaszanie słowami jest dostępne we wszystkich syntezatorach. Jednakże, niektóre syntezatory pozwalają ogłaszać wielkie litery dźwiękiem.

Aby to zrobić:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + M. Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Ogólne ustawienia ogłaszania" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Ogólne ustawienia ogłaszania".

4.
Klawiszem TAB przejdź do pola wyboru "Ogłaszaj wielkie litery dźwiękiem" i naciśnij SPACJĘ. Uwaga: ta opcja będzie nie dostępna tylko z niektórymi syntezatorami.

5.
Klawiszem TAB przejdź do listy "Użyj dźwięku" i wybierz odpowiedni dźwięk.

6.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

Poniższa tabela przedstawia, jak program SuperNova ogłasza wielkie litery za pomocą słów lub dźwięków.

Ogłaszanie wielkich liter
	Opis
	Słowa
	Dźwięki

	Jedna wielka litera
	Wielka + litera
	1x dźwięk

	Wyraz z wielką literą
	Wielka + słowo
	1x dźwięk

	Słowo napisane wielkimi literami
	Wielkie litery + słowo
	2x dźwięk

	Czytanie słowa z wielkimi i małymi literami
	Miks wielkich liter + słowo
	2x dźwięk


7.15.4  XE "Og³aszanie wielkich liter za pomoc¹ zmiany wysokoœci tonu"Ogłaszanie wielkich liter za pomocą zmiany wysokości tonu

Wielkie litery mogą być ogłaszane poprze zmianę wysokości tonu głosu syntezatora. Ta opcja jest dostępna podczas literowania

Przykłady:

·
Echo klawiszy jest ustawione na każdy znak.

·
Przechodzisz po lini tekstu po znaku.

·
Usuwasz znak.

Aby wielkie litery były ogłaszane wysokością tonu:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + M. Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Preferencje mowy" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Preferencje mowy".

4.
Klawiszem TAB przejdź do pola wyboru "Zwiększ wysokośc tonu, dla ogłaszanych wielkich liter" i zaznacz ją klawiszem SPACJA. Uwaga: ta opcja będzie nie dostępna tylko z niektórymi syntezatorami.

5.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

7.16  XE "Og³aszanie klawiszy"Ogłaszanie klawiszy

Możesz ustawić, aby naciskane klawisze były ogłaszane. Pozwoli to na szybsze zapoznanie się z klawiaturą.

Aby włączyć Echo klawiszy:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + M. Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Ogłaszanie klawiatury" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Ogłaszanie klawiatury".

4.
Naciśnij SPACJĘ, aby odznaczyć pole wyboru "Automatyczne echo klawisza".

5.
Przejdź klawiszem TAB do grupy "Echo wybranych klawiszy" i wybierz grupy klawiszy, które mają być ogłaszane.

6.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

7.17  XE "Dostosuj iloœæ podawanych przez program SuperNova informacji o kontrolkach."Dostosuj ilość podawanych przez program SuperNova informacji o kontrolkach.
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Poprzez zmianę poziomu oznajmiania, możesz kontrolować jakie informacje program SuperNova będzie automatycznie podawał o przyciskach, polach wyboru, elementach menu czy innych typach kontrolek. Wyższy poziom oznajmiania, oznacza że zostanie ogłoszone więcej informacji na temat danej kontrolki.

Aby zmienić ustawienia oznajmiania:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA.

Otworzy się panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + M.

Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką w dół przejdź do opcji "Poziom oznajmiania" i naciśnij strzałkę w prawo.

Otworzy się podmenu.

4.
Skorzystaj z klawiszy strzałek i wybierz odpowiedni element menu i naciśnij ENTER.

Poziom oznajmiania zmieni się, gdy zamkniesz menu.

Dostępny jest również skrót klawiszowy.

Skrót klawiszowy mowy.
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Przełącz schematy oznajmiania  
	CAPS LOCK + ZNAK RÓWNOŚCI
	CAPS LOCK + V


7.18  XE "Dostosowanie w jaki sposób odczytywane s¹ powtarzane znaki"Dostosowanie w jaki sposób odczytywane są powtarzane znaki

Możesz dostosować w jaki sposób program SuperNova odczytuje powtórzone znaki które pojawiają się w linii. Znaki takie jak kreska czy plus mogą być indywidualnie ogłaszane jako wartość numeryczna lub oznajmiane dźwiękiem.

Aby to zrobić:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + M. Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Ogólne ustawienia ogłaszania" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Ogólne ustawienia ogłaszania".

4.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "Powtórzenia" i naciśnij klawisz SPACJA. Otworzy się okno "Powtórzenia".

5.
Wybierz w jaki sposób program SuperNova ma odczytywać powtórzone znaki.

6.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "Zamknij" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

Aby program SuperNova korzystał z wybranych przez Ciebie ustawień, pole wyboru "Powtórzenia" w oknie "Ogłaszanie tekstu" musi być zaznaczone.

Aby to zrobić:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + M. Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Ogłaszanie tekstu" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Ogłaszanie tekstu".

4.
Dla każdego obszaru w którym chcesz, aby były używane ustawienia powtarzania, zaznacz pole wyboru "Powtórzenia".

5.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

ROZDZIAŁ 8
8XE "Ustawienia brajla"Ustawienia brajla

8.1  XE "W³¹czanie i wy³¹czanie Brajla"Włączanie i wyłączanie Brajla
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Brajl możesz włączyć lub wyłączyć w opcjach "Brajl" panelu kontrolnego lub za pomocą skrótów klawiszowych.

Włączanie i wyłączanie Brajla:

Naciśnij LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + 0.

8.2  XE "Wyœwietlanie wielkich liter"Wyświetlanie wielkich liter

Niektóre wersje brajla literackiego oznaczają wielkie litery poprzedzając je specjalnym znakiem oznaczającym wielką literę. Inne wersje brajla literackiego dopuszczają pominięcie tego znaku w celu zaoszczędzenia miejsca.

Aby włączyć lub wyłączyć wyświetlanie wielkich liter w Brajlu literackim:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + B. Otworzy się menu "Brajl".

3.
Klawiszem W DÓŁ przejdź do opcji "Czytaj" i rozwiń submenu klawiszem W PRAWO.

4.
Wybierz "Opcje" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Znaki".

5.
W grupie "Literacki" zaznacz opcję "Pokaż wielkie litery" jeżeli chcesz, aby wielkie litery były oznaczane. Odznacz tę opcję jeżeli nie chcesz, aby wielkie litery były oznaczane.

6.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

Dodatkowo oprócz opcji "Pokaż wielkie litery", istnieje opcja "Pulsowanie wielkich liter" niezależna od brajla komputerowego i literackiego. Ta opcja również znajduję się w oknie "Znaki".

Gdy jest aktywna, sprawia że wielkie litery pulsują. Częstotliwość pulsowania znaków zależy od wartości pola częstotliwość pulsowania w oknie Kursor. Pulsujące wielkie litery są szczególnie użyteczne w 6 punktowym Brajlu, ponieważ Brajl komputerowy posiada często 7 lub 8 znaków, aby wyświetlić dodatkowe informacje takie jak wielkie litery.

8.3  XE "Wyœwietlanie pozycji kursora"Wyświetlanie pozycji kursora

Jeżeli chcesz, możesz sprawić że kursor będzie widoczny na monitorze Brajlowskim. Może być to użyteczne w polach edycyjnych.

Aby wyświetlić pozycję kursora na monitorze Brajlowskim:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel sterowania  SuperNova.

2.
Następnie ALT + B. Otworzy się menu "Brajl".

3.
Klawiszem W DÓŁ przejdź do opcji "Kursor" i rozwiń podmenu klawiszem W PRAWO.

4.
Wybierz "Widoczny" i naciśnij ENTER, aby zaznaczyć ten element.

Aby wyłączyć wyświetlanie pozycji kursora, powtórz powyższe kroki i odznacz element "Widoczny".

Tę opcję możesz także uruchomić z wykorzystaniem poleceń monitora brajlowskiego. Jeżeli chcesz dowiedzieć się więcej, sprawdź polecenia monitora brajlowskiego.

8.4  XE "Wyró¿nianie znaków (pogrubione, pochylone, itp.)"Wyróżnianie znaków (pogrubione, pochylone, itp.)

Jeżeli chcesz, możesz wyróżnić znaki na monitorze brajlowskim, poprzez dodanie 8 punktu. Wyróżnione znaki to takie które są inne od reszty znaków, np. pogrubione, podkreślone, kolorowe lub o większym rozmiarze czcionki. 

Może to być przydatne, na przykład przy wyszukiwaniu klawiszy skrótu do elementów menu lub do kontrolek w oknie dialogowym. Przy podkreślonych literach będzie dodatkowo wyświetlany ósmy punkt.

Aby włączyć lub wyłączyć wyróżnianie w brajlu:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + B. Otworzy się menu "Brajl".

3.
Klawiszem W DÓŁ przejdź do opcji "Znaki" i rozwiń submenu klawiszem W PRAWO.

4.
Wybierz "Wyróżnianie" i naciśnij ENTER, aby zaznaczyć ten element.

Aby wyłączyć wyróżnianie, powtórz powyższe kroki i odznacz element "Wyróżnianie".

Tę opcję możesz także uruchomić z wykorzystaniem poleceń monitora brajlowskiego. Jeżeli chcesz dowiedzieć się więcej, sprawdź polecenia monitora brajlowskiego.

Możesz ustawić co jest wyróżniane w w oknie "Znaki". Otwórz okno "Znaki", za pomocą elementu "Opcje" w podmenu "Znaki". To okno zawiera grupę "Wyróżniane znaki".

8.5  XE "Wy³¹czanie œledzenia fokusa"Wyłączanie śledzenia fokusa

Domyślnie Brajl wyświetla fokusa. Program SuperNova nazywa to "śledzeniem fokusa".

Możesz wyłączyć śledzenie fokusa. Pozwala to zatrzymać monitor brajlowski na wybranym fragmencie ekranu. Możesz na przykład wyłączyć śledzenie i monitorować postęp pobierania z Internetu.

Aby wyłączyć śledzenie fokusa:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + B. Otworzy się menu "Brajl".

3.
Klawiszem W DÓŁ przejdź do opcji "Odwzorowanie" i rozwiń submenu klawiszem W PRAWO.

4.
Wybierz "Śledzenie" i naciśnij ENTER, aby odznaczyć ten element.

Aby włączyć Śledzenie, powtórz powyższe kroki i zaznacz element "Śledzenie".

Tę opcję możesz także uruchomić z wykorzystaniem poleceń monitora brajlowskiego. Jeżeli chcesz dowiedzieć się więcej, sprawdź polecenia monitora brajlowskiego.

Uwagi:
·
Wyłączenie śledzenia przełącza cię w tryb odwzorowania. Gdy powrócisz do poprzedniego trybu Brajla, ponownie włączysz śledzenie.

·
Możesz się poruszać z wyłączonym śledzeniem.

8.6  XE "Wyœwietlanie trybu odwzorowania"Wyświetlanie trybu odwzorowania

Istnieją dwa sposoby wyświetlania informacji na monitorze brajlowskim, Tryb logiczny i Tryb odwzorowania.

·
Tryb logiczny.  
Ten tryb jest domyślnie wykorzystywany przez program SuperNova. W Trybie Logicznym monitor brajlowski prezentuje logiczne zależności pomiędzy fokusem i powiązanym z nim tekstem. Podobną strukturę mają komunikaty wygłaszane przez syntezator mowy. Z charakterystyki trybu logicznego wynika również fakt, że na monitorze brajlowskim nie będzie wyświetlane rzeczywiste rozmieszczenie elementów.

·
Tryb odwzorowania
Ten tryb pozwala określić fizyczne rozmieszczenie obiektów na ekranie. W trybie odwzorowania możesz wyświetlać znaki w linii i odstępy pomiędzy nimi (użyteczne przy sprawdzaniu ogólnego układu) lub bardziej precyzyjnie odwzorować układ i położenie znaków w linii (przydatne przy dokładnym formatowaniu dokumentu). 

Aby włączyć tryb odwzorowania:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + B. Otworzy się menu "Brajl".

3.
Klawiszem W DÓŁ przejdź do opcji "Odwzorowanie" i rozwiń submenu klawiszem W PRAWO.

4.
Wybierz "Tryb odwzorowania" i naciśnij ENTER, aby zaznaczyć ten element.

Aby włączyć tryb logiczny, powtórz powyższe kroki i odznacz element "Tryb odwzorowania".

Tę opcję możesz także uruchomić z wykorzystaniem poleceń monitora brajlowskiego. Jeżeli chcesz dowiedzieć się więcej, sprawdź polecenia monitora brajlowskiego.

Możesz ustawić tryb odwzorowania w oknie "Odwzorowanie". Otwórz okno "Odwzorowanie", za pomocą elementu "Opcje" w podmenu "Znaki".

8.7  XE "Brajl komputerowy lub Brajl literacki"Brajl komputerowy lub Brajl literacki

SuperNova obsługuje dwie metody wyświetlania Brajla:

·
Brajl komputerowy.
W brajlu komputerowym jeden znak jest zawsze umieszczony dokładnie w jednej komórce. Ma to znaczenie głównie w aplikacjach, w których ważny jest każdy znak i niedopuszczalne jest skracanie zapisu dla zaoszczędzenia miejsca.

·
Tryb literacki
Dla odmiany brajl literacki korzysta z rozmaitych skrótów pozwalających zaoszczędzić miejsce na monitorze. Termin brajl literacki obejmuje zarówno notację 1 stopnia i 2 stopnia. Brajl literacki jest najlepszy dla czytania tekstu.

Aby zmienić na Brajl literacki

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel sterowania SuperNova.

2.
Następnie ALT + B. Otworzy się menu "Brajl".

3.
Klawiszem W DÓŁ przejdź do opcji "Znaki" i rozwiń submenu klawiszem W PRAWO.

4.
Wybierz "Literacki" i naciśnij ENTER.

Aby zmienić na Brajl komputerowy, powtórz powyższe kroki i odznacz element "Literacki".

Możesz przełączać pomiędzy tymi opcjami, za pomocą poleceń monitora brajlowskiego. Jeżeli chcesz dowiedzieć się więcej, sprawdź polecenia monitora brajlowskiego.

Aby wybrać rodzaj wyjścia brajla np. język brajla użyj opcji  w oknie dialogowym "Ogólne właściwości brajla" .
8.8  XE "Wprowadzanie za pomoc¹ monitora brajlowskiego"Wprowadzanie za pomocą monitora brajlowskiego
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Niektóre monitory brajlowskie posiadają grupę sześciu lub ośmiu przycisków, umieszczone jak w maszynie brajlowskiej. Można używać ich do wprowadzania tekstu, zamiast klawiatury komputerowej.

Aby włączyć lub wyłączyć wprowadzanie danych z monitora:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzy się panel sterowania SuperNova.

2.
Następnie ALT + B. Otworzy się menu "Brajl".

3.
Klawiszem W DÓŁ przejdź do opcji "Wprowadzanie" i rozwiń submenu klawiszem W PRAWO.

4.
Wybierz "Klawisze brajlowskie" i naciśnij ENTER. Wejście brajla jest włączone gdy zaznaczona jest opcja menu. Odznacz ten element, jeśli chcesz wyłączyć wprowadzanie z monitora brajlowskiego.

Brajl wejściowy może być brajlem komputerowym lub literackim. Aby skorzystać z brajla literackiego należy upewnić się, że pozycja "Wejście literackie" jest zaznaczona w tym samym podmenu. Wejście brajla komputerowego jest używane gdy odznaczona jest opcja brajla literackiego. 

Podczas korzystania z wejścia brajla komputerowego korzystasz z 8 punktów i każdy wpisywany znak brajlowski wpisuje jeden znak w dokumencie.

Podczas korzystania z wejścia brajla literackiego korzystasz z 6 punktów i używasz brajla ze skrótami lub bez skrótów (w zależności od wybranego języka wejścia).  Proszę pamiętać, że wpisywane znaki brajlowskie będa pojawiały się w dokumencie tylko gdy wciśniesz klawisz spacji brajlowskiej lub inny klawisz, który nie jest kombinacją punktów brajlowskich.

Aby wybrać rodzaj wejścia brajla np. język użyj opcji w  oknie dialogowym "Ogólne właściwości brajla" 
8.9  XE "Zmieñ tabelê brajlowsk¹"Zmień tabelę brajlowską
SuperNova wspiera dwa rodzaje wyjścia brajla: brajl komputerowy oraz brajl literacki. Termin brajl literacki obejmuje zarówno notację 1 stopnia jak i 2 stopnia.

Aby wybrać, która tabela brajla ma być używana np. jaki język użyj opcji w   oknie dialogowym "Ogólne właściwości brajla" . Tutaj możesz ustawić język dla "Tablicy konwersji na brajla" (brajl komputerowy) oraz język dla "Tablicy konwersji na Brajl literacki"

Wskazówka: pozycja "Literacki" w podmenu brajla "Znaki" przełącza pomiędzy wyjściem brajla komputerowego oraz brajla literackiego. Odznacz tą pozycję menu, aby wybrać wyjście brajla komputerowego. Aby uzyskać więcej informacji przejdź do tematu  "Wybierz brajl literacki lub brajl komputerowy " .
8.10  XE "Wybieranie monitora brajlowskiego"Wybieranie monitora brajlowskiego

Program SuperNova współpracuje z wieloma monitorami brajlowskimi.  Aby dowiedzieć się jakie monitory brajlowskie są dostępne, odwiedź stronę firmy Dolphin lub skontaktuj się z lokalnym dystrybutorem.

Aby zmienić monitor brajlowski:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + B. Otworzy się menu "Brajl".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Ogólne preferencje" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Ogólne preferencje".

4.
Naciśnij CONTROL + TAB, aby przejść do zakładki "Konfiguracja brajla".

5.
Klawiszem TAB przejdź do przycisku "Wybierz monitor brajlowski" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno z listą dostępnych monitorów brajlowskich, wykrytych przez program <Produtctname>.

6.
Skorzystaj z klawiszy strzałek, aby wybrać alternatywny monitor brajlowski.

7.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno. Powrócisz do okna "Ogólne preferencje".

Twój nowy monitor brajlowski powinien już działać.

Jeżeli monitor brajlowski nie jest na liście programu SuperNova:

·
Sprawdź czy jest dobrze podłączony do komputera.

·
Sprawdź czy na pewno przeszedłeś wszystkie procesy instalacji zalecane przez producenta.

·
Sprawdź czy Dolphin SAM wykrywa urządzenie. Aby sprawdzić czy Dolphin SAM jest poprawnie skonfigurowany, przejdź do menu "Ogólne" panelu kontrolnego SuperNova i wybierz element menu "Zaawansowane opcje". W oknie "Ogólne zaawansowane opcje", przejdź na zakładkę Konfiguracja systemu i naciśnij przycisk "Konfiguracja SAM".

Jeżeli problemy nie ustąpią, skontaktuj się ze sprzedawcą monitora brajlowskiego.

ROZDZIAŁ 9
9XE "Czytanie brajla"Czytanie brajla

9.1  XE "Naucz siê funkcji przycisków brajlowskich"Naucz się funkcji przycisków brajlowskich

Możesz użyć trybu opisywania klawiszy, aby zapoznać z monitorem brajlowskim. Podczas korzystania z trybu opisywania klawiszy, żadna aplikacja nie zobaczy naciśniętych klawiszy, a tym samym nie wykona żadnego polecenia.

Aby włączyć lub wyłączyć tryb opisywania klawiszy:

Naciśnij: CAPS LOCK + SPACEBAR

Aby zapoznać się z najnowszymi klawiszami brajlowskimi dla linijek brajlowskich, odwiedź stronę: www.yourdolphin.com/braillekeys. http://www.yourdolphin.com/braillekeys

9.2  XE "Przemieszczanie po ekranie"Przemieszczanie po ekranie

Podczas korzystania z aplikacji, monitor brajlowski automatycznie pokazuje to, na czym jesteś. Jeżeli korzystasz z trybu logicznego, brajl pokaże również tekst powiązany z kontrolką.

Używaj funkcji do poruszania się w brajlu, aby wyświetlić inne informacje lub przewijać bieżące dane, gdy bieżący element nie mieści się na wyświetlaczu.

Najważniejsze klawisze to: Czytaj wstecz i Czytaj w przód . Powodują one przewijanie zawartości monitora, aby wyświetlić wcześniejsze i dalsze informacje.

Nawigacyjne skróty klawiszowe brajla
	Polecenie
	Skróty klawiszowe 
	Przyciski brajla

	Przemieść w przód
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + KROPKA
	Polecenie W PRZÓD

	Przemieść wstecz
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + PRZECINEK
	Polecenie WSTECZ


Odległość, o jaką przewijane są dane, zależy od wartości opcji w Panelu kontrolnym, zwanej margines przewijania. Można ją ustawić w oknie "Ogólne preferencje".

Inne klawisze nawigacji są dostępne i zazwyczaj mają przypisane przyciski brajlowskie: 

·
Początek linii

Przenosi brajl na początek zawartości w linii.  Skrót ten pozwala również przejść na początek powiązanego tekstu w trybie logicznym.

·
Koniec linii

Przenosi brajl na koniec zawartości w linii.  Skrót ten pozwala również przejść na koniec powiązanego tekstu w trybie logicznym.

·
 O szerokość w lewo

Przenosi brajl o jedną pełną linię w lewo.

·
O szerokość w prawo

Przenosi brajl o jedną pełną linię w prawo.

·
O połowę szerokości w lewo

Przenosi brajl o połowę linii w prawo.

·
O połowę szerokości w prawo

Przenosi brajl o połowę linii w prawo.

·
Komórka w lewo 

Przenosi brajl o komórkę w lewo.

·
Komórka w prawo

Przenosi brajl o jedną komórkę w prawo.

·
Linia w górę
Przenosi brajl o linię w górę.

·
Linia w dół
Przenosi brajl o linię w dół.

·
Górny:

Przenosi brajl w lewy górny róg okna. 

·
Dolny:

Przenosi brajl na lewy dolny róg okna. 

·
Idź do fokusa

Przenosi brajl z powrotem na pozycję fokusa.

Klawisz idź do fokusa przewija brajl z powrotem do miejsca, od którego zacząłeś poruszanie się np. bieżącej kontrolki.  Może to być szczególnie użyteczne, jeżeli edytujesz dokument i chcesz powrócić bezpośrednio do kursora. Oczywiście, jeżeli zaczniesz pisać, brajl automatycznie powróci do fokusa, jednak ten skrót pozwala powrócić nie zmieniając danych w aplikacji.

Uwagi:
·
Przemieszczając się w górę lub w dół, przełączasz się tymczasowo na tryb odwzorowania. Tryb logiczny powróci gdy naciśniesz klawisz Idź do fokusa.

·
Poruszanie się przy użyciu monitora brajlowskiego działa niezależnie od syntezy mowy i Kursora dolphin.

9.3  XE "Dostosuj iloœæ podawanych przez program SuperNova informacji o kontrolkach."Dostosuj ilość podawanych przez program SuperNova informacji o kontrolkach.
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Poprzez zmianę poziomu oznajmiania, możesz kontrolować jakie informacje program SuperNova będzie automatycznie podawał o przyciskach, polach wyboru, elementach menu czy innych typach kontrolek. Wyższy poziom oznajmiania, oznacza że zostanie ogłoszone więcej informacji na temat danej kontrolki.

Aby zmienić ustawienia oznajmiania:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + B. Otworzy się menu "Brajl".

3.
Przejdź klawiszem W DÓŁ do opcji "Poziom oznajmiania" i rozwiń submenu klawiszem W PRAWO.

4.
Naciśnij "ENTER", aby zastosować zmiany i zamknąć menu.

Dostępny jest również skrót klawiszowy.

Aby zmienić ustawienia oznajmiania:

Naciśnij LEWY SHIFT + CAPSLOCK + ZNAK RÓWNOŚCI

9.4  XE "Poruszanie kursorem za pomoc¹ przycisków przywo³ywania kursora"Poruszanie kursorem za pomocą przycisków przywoływania kursora

Wiele monitorów brajlowskich, posiada przyciski umieszczone nad każdą komórką, są to przyciski do przywoływania kursora. Jeżeli wciśniesz jeden z nich, program obsługujący monitor wygeneruje pojedyncze kliknięcie przyciskiem myszy w miejscu odpowiadającym komórce poniżej.

Przykłady:
·
W polu edycyjnym, spowoduje to przeniesienie kursora w to miejsce.

·
Nad przyciskiem, spowoduje to jego naciśnięcie.

·
Nad polem wyboru, spowoduje zmianę jego stanu np. zaznaczenie.

Niektóre monitory brajlowskie, posiadają również drugi rząd przycisków przywoływania. Ten drugi rząd może służyć do opisu bieżącego znaku.

9.4.1  XE "Dostosowanie funkcji przycisków przywo³ywania kursora"Dostosowanie funkcji przycisków przywoływania kursora

Możesz dostosować funkcje przycisków przywoływania kursora, poprzez zmianę ustawień w panelu kontrolnym programu SuperNova.

Aby to zrobić:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + B. Otworzy się menu "Brajl".

3.
Klawiszem W DÓŁ przejdź do opcji "Wprowadzanie" i rozwiń submenu klawiszem W PRAWO.

4.
Wybierz "Przyciski przywoływania" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Przyciski przywoływania".

5.
Wybierz polecenie, które ma wykonać dany przycisk przywoływania.

6.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

9.4.2  XE "Dostosowanie zachowania przycisków przywo³ywania podczas korzystania z kursora Dolphin"Dostosowanie zachowania przycisków przywoływania podczas korzystania z kursora Dolphin

Możesz zmienić zachowanie przycisków przywoływania, gdy korzystasz z kursora Dolphin, w ustawieniach panelu sterowania programu SuperNova.

Aby to zrobić:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + B. Otworzy się menu "Brajl".

3.
Klawiszem W DÓŁ przejdź do opcji "Wprowadzanie" i rozwiń submenu klawiszem W PRAWO.

4.
Wybierz "Opcje kursora Dolphin" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Opcje kursora Dolphin".

5.
Wybierz polecenie, które ma wykonać dany przycisk przywoływania.

6.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

9.4.3  XE "Dostosowanie zachowania przycisków przywo³ywania nad komórkami stanu"Dostosowanie zachowania przycisków przywoływania nad komórkami stanu

Możesz ustawić, aby przyciski przywoływania nad komórkami stanu wykonywały polecenia programu SuperNova. 

Dzięki temu, możesz wykorzystać te przyciski, które normalnie ze względu na ich pozycję nie mogły by być wykorzystane do przywoływania kursora.

Skorzystaj z okna "Klawiatura i skróty klawiszowe", aby przypisać polecenia do przycisków przywoływania.

9.5  XE "Sprawdzaj atrybuty tekstu"Sprawdzaj atrybuty tekstu

Każdy znak ma przypisany zestaw właściwości (atrybutów) takich jak rozmiar, czcionka i kolor. 

Możesz poznać te atrybuty, gdy włączysz tryb atrybutów.

Występują dwa różne tryby atrybutów.

·
Przełączaj atrybuty.

·
Opisz komórkę.

 Funkcja przełączaj atrybuty, korzysta ze specjalnych kombinacji punktów, aby wyświetlić atrybuty dla każdego znaku na monitorze za jednym razem.  Funkcja opisz komórkę działa odwrotnie, podaje pełny opis tylko jednego znaku na monitorze.

Skróty klawiszowe dla trybu atrybutów
	Polecenie
	Skróty klawiszowe 
	Przyciski brajla

	Przełączaj atrybuty znaków wyświetlanych na monitorze
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + 6
	PRZEŁĄCZAJ ATRYBUTY (polecenie)

	Opisz atrybuty jednego znaku 
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + 7
	OPISZ ZNAK (polecenie)


9.5.1  XE "Prze³¹czaj atrybuty"Przełączaj atrybuty

Skrót do Przełączania Atrybutów wyświetla kolejno różne atrybuty znaków wyświetlanych na monitorze brajlowskim. Każda komórka sygnalizuje atrybuty umieszczonego w niej znaku.

Polecenie przełączaj atrybuty, jest wielofunkcyjne.

1.
Pierwsze naciśnięcie klawisza, wyświetla rozmiar każdego znaku. 

2.
Drugie wyświetla krój każdego ze znaków. 

3.
Trzecie wyświetla kolor znaków.

4.
Czwarte wyświetla kolor tła.

5.
Piątek wyświetla czcionkę.

6.
Ostatnie powoduje powrót do normalnego trybu.

Jeśli naciśniesz klawisz na klawiaturze komputera lub klawisz Idź do fokusa na monitorze brajlowskim, powrócisz do normalnego trybu wyświetlania znaków.

Poniżej podajemy informacje w jaki sposób monitor wyświetla atrybuty dla każdego ze znaków.

Zapis punktów dla niektórych atrybutów wyświetlony w trybie przełączania, może być nie zawsze oczywisty.  Funkcja ta jest wprowadzona po to, aby łatwo było orientować się czy jakieś atrybuty zostały zmienione.  Może być w tym również pomocna funkcja Wyróżnianie znaków.
Rozmiar
Rozmiar znaków jest wyświetlany jako dwucyfrowa liczba, oznaczająca wielkość w punktach. Cztery górne punkty każdej komórki reprezentują cyfrę dziesiątek, cztery dolne punkty reprezentują cyfrę jedności. Na przykład znak o rozmiarze dziesięciu punktów reprezentują punkty 1678 (A nad J).

Krój
Kroje znaków są reprezentowane następująco:

·
1 Punkt: Kursywa.

·
4 Punkt: Podkreślenie.

·
2 punkt: Przekreślenie i/lub niezwykły kolor.

·
5 Punkt: Pogrubienie.

·
3 Punkt: Kontur.

·
6 Punkt: Zaznaczenie.

·
7 Punkt: Łącze.

·
8 Punkt: Normalny (tzn. nie kursywa, nie podkreślony, nie przekreślony, nie pogrubiony i nie kontur).

Kolor
Kolory znaków i tła są wyświetlane przy pomocy czterech punktów, cztery górne punkty reprezentują kolor znaków, cztery dolne punkty reprezentują kolor tła.

Kolor znaków
Wyświetla kolor znaków przy użyciu wszystkich ośmiu punktów. Kolory są wyświetlane w standardzie RGB (red/green/blue): punkty 123 pokazują ilość czerwonego, punkty 456 pokazują ilość zielonego i punkty 78 pokazują ilość niebieskiego. Kolor biały oznacza wysunięcie wszystkich ośmiu punktów, kolorowi czarnemu odpowiada pusta komórka.

Czcionka
Każda komórka wyświetla symbol reprezentujący nazwę czcionki. Ponieważ tylko jeden znak jest używany dla całej nazwy, symbol może wydawać się nie powiązany z nazwą którą reprezentuję, na przykład czcionka Arial jest reprezentowana przez punkty 15678.  Jeżeli chcesz poznać pełną nazwę czcionki, skorzystaj z funkcji Opisz znak.

9.5.2  XE "Opis znaku"Opis znaku

Funkcja opis znaku, wyświetla pełen opis bieżącego znaku. Opis znaku może być również użyteczny, gdy będziesz chciał dowiedzieć się, co oznacza nieznana kombinacja kropek.  

Na przykład, jeśli znajdziesz symbol którego nie znasz:

1.
Skorzystaj z przycisku przywoływania kursora, aby przenieść fokus do znaku.

2.
I naciśnij Opis znaku, aby poznać atrybuty znaku.

3.
Użyj klawiszy poruszania się, aby przewijać opis, jeżeli nie mieści się on na monitorze.

Opis zawiera opis znaku, jak i wszystkie inne wymienione wcześniej atrybuty.  Informacja jest pełna.

Zobaczysz opis podobny do przytoczonego poniżej:

“(Punkty 467) FUNT, Arial, normalny, 14PT Czarny, 00a3”
Czyli:

·
Opisywany znak. W tym przykładzie punkty 467.

·
Opis znaku (symbol Funta).

·
Nazwa czcionki znaku.

·
Krój.

·
Rozmiar (“PT” to skrót od “punktów”).

·
Kolor znaku.

·
Kolor tła.

·
Wartość unicode znaku.

9.6  XE "Wyœwietlanie informacji w komórkach stanu monitora brajlowskiego"Wyświetlanie informacji w komórkach stanu monitora brajlowskiego

Wiele monitorów posiada grupę specjalnych komórek, umieszczonych z lewej strony wyświetlacza, które służą do wyświetlania informacji dotyczących stanu. 

Program SuperNova może wykorzystać te komórki do wyświetlania dodatkowych informacji na temat znaku pod kursorem, dotyczących na przykład rozmiaru i koloru.

Możesz umieścić w nich dowolną z poniższych informacji:

·
Parametry brajla.

·
Pozycja kursora w linii.

·
Typ bieżącego fokusa.

·
Dowolny z atrybutów bieżącego znaku.

Możesz zaznaczyć dowolną ilość opcji, ograniczenie stanowi tylko liczba komórek statusu na twoim monitorze.

Każda opcja zajmuje jedną komórkę.

Uwagi:
·
Twój monitor brajlowski może nie posiadać dedykowanych komórek statusu, możesz jednak je zasymulować, korzystając z opcji sterownika SAM. Aby to sprawdzić, otwórz okno konfiguracyjne sterownika w Panelu Kontrolnym programu SAM. Program SAM możesz otworzyć w oknie "Ogólne zaawansowane opcje".

9.7  XE "Poka¿ brajl na ekranie"Pokaż brajl na ekranie

Możesz pokazać na ekranie informacje które znajdują się na twoim monitorze. Zostaną one wyświetlone jako małe okienko. Odpowiada za nie opcje "Pokaż brajl na ekranie" w menu "Brajl".

Aby włączyć lub wyłączyć opcję "Pokaż brajl na ekranie":

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + B. Otworzy się menu "Brajl".

3.
Przejdź klawiszem W DÓŁ do opcji "Pokazuj brajl na ekranie" i naciśnij ENTER.  Aby zastosować zmiany i zamknąć okno.

Możesz również włączyć lub wyłączyć wyświetlanie brajla na ekranie przy pomocy skrótu klawiszowego:

Naciśnij LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + 1.

Rozmiar i pozycję okna możesz dopasować w oknie "Zaawansowane opcje brajla".

ROZDZIAŁ 10
10XE "Kursor Dolphin"Kursor Dolphin

Kursor Dolphin jest specjalnym typem kursora stworzonym przez program SuperNova. Pozwala na czytanie zawartości ekranu linia po linii, słowo po słowie lub literę po literze, za pomocą klawiatury. Dzięki kursorowi Dolphin możesz obejrzeć dowolną część ekranu.

10.1  XE "W³¹czanie kursora Dolphin"Włączanie kursora Dolphin

Kursor Dolphin możesz uruchomić z ostatniej zapamiętanej pozycji lub z bieżącej pozycji fokusa.

Skróty klawiszowe kursora Dolphin
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Włącz kursor Dolphin
	NUM MINUS
	CAPS LOCK + Z

	Włącz kursor Dolphin i umieść go na bieżącej pozycji fokusa.
	NUM *
	CAPS LOCK + MINUS


10.2  XE "Wy³¹czanie kursora Dolphin"Wyłączanie kursora Dolphin

Aby wyłączyć kursor Dolphin, skorzystaj z poniższego skrótu klawiszowego.

Skróty klawiszowe kursora Dolphin
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Wyłącz kursor Dolphin
	NUM MINUS
	CAPS LOCK + Z

	Aby wyłączyć kursor Dolphin i zapobiec jego automatycznemu włączeniu.
	CONTROL + 4
	Nie przypisano


Kursor Dolphin wyłączy się automatycznie, gdy pojawi się coś na ekranie, na przykład, okno dialogowe.

10.3  XE "Wy³¹czanie automatycznego kursora Dolphin"Wyłączanie automatycznego kursora Dolphin

W pewnych miejscach i programach, program SuperNova automatycznie włączy kursor Dolphin. Jest to domyślne zachowanie, które uruchamia kursor, gdy za pomocą poleceń klawiatury obsługiwanych przez aplikacje, nie jest możliwe odczytanie tekstu linia po linii, 

Jeżeli chcesz zapobiec temu zachowaniu i nie chcesz korzystać z kursora Dolphin, odznacz pole wyboru "Użyj kursora Dolphin automatycznie". 

Aby wyłączyć automatyczne uruchamianie kursora Dolphin:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + M. Otworzy się menu "Mowa".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Zaawansowane opcje" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Zaawansowane opcje".

4.
W właściwościach "kursor", naciśnij spację, aby odznaczyć pole wyboru "Użyj kursora Dolphin automatycznie".

5.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

6.
Naciśnij ESCAPE, aby zamknąć panel kontrolny.

Jeżeli chcesz zmienić to ustawienie dla bieżącej aplikacji, powinieneś najpierw utworzyć plik parametrów aplikacji. Jeżeli chcesz wiedzieć więcej, zapoznaj się z tematem "Tworzenie ustawień aplikacji".

10.4  XE "Zaznaczanie tekstu za pomoc¹ kursora Dolphin"Zaznaczanie tekstu za pomocą kursora Dolphin

Możesz zaznaczyć tekst za pomocą kursora Dolphin. Może to być tekst z okien dialogowych, okien wiadomości jak i również ze stron internetowych i dokumentów.

Aby zaznaczyć tekst za pomocą kursora Dolphin

1.
Naciśnij SHIFT + Klawisze strzałek, aby wykonać zaznaczenie lub naciśnij CONTROL + A, aby zaznaczyć całe okno.

2.
Naciśnij CONTROL + C, aby skopiować tekst do schowka.

3.
Przejdź do miejsca w którym chcesz wstawić tekst.

4.
Naciśnij CONTROL + V, aby wkleić zaznaczone dane.

10.5  XE "Wyszukiwanie za pomoc¹ polecenia kursor Dolphin znajdŸ"Wyszukiwanie za pomocą polecenia kursor Dolphin znajdź
Jeżeli chcesz przeszukać tekst na ekranie, w dokumencie lub stronie internetowej, skorzystaj z funkcji kursor Dolphin znajdź.  Polecenie kursor Dolphin znajdź jest dostępne dla wielu aplikacji:

Aby wykonać podstawowe wyszukiwanie:

1.
Włącz kursor Dolphin

2.
Naciśnij F3. Znajdziesz się w niewidzialnym polu edycyjnym.

3.
Wpisz poszukiwaną frazę. Podczas wpisywania tekstu zawsze będziesz w trybie wprowadzania, a układ klawiatury będzie dopasowany do bieżącej aplikacji.

4.
Naciśnij ENTER, aby rozpocząć wyszukiwanie. Kursor Dolphin przesunie się do pierwszego znalezionego słowa.

5.
Aby przejść do następnego, naciśnij F4. Aby przejść do poprzedniego, naciśnij F2.

Uwaga: Program SuperNova zapamięta ostatnią wyszukaną frazę. Oznacza to ze możesz wykonać wyszukiwanie tej samej frazy ponownie, bez jej wpisywania. Wystarczy, że włączysz kursor Dolphin i naciśniesz F4 lub F2.

ROZDZIAŁ 11
11XE "Przegl¹danie Liniowe"Przeglądanie Liniowe
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Przeglądanie liniowe jest trybem czytania programu SuperNova. Wyświetla zawartość ekranu w jednej przewijanej linii. Możesz dostosować rozmiar, kolory, czcionkę, pozycję oraz szybkość przewijanego tekstu.

Uwaga: funkcja ta nie jest wspierana jeśli korzystasz z systemu  Windows 8 lub nowszego.

11.1  XE "Uruchamianie przegl¹dania liniowego"Uruchamianie przeglądania liniowego

Możesz uruchomić przeglądanie liniowe z poziomu opcji "Obraz" w panelu kontrolnym lub za pomocą skrótu klawiszowego. Przeglądanie liniowe możesz uruchomić  z pozycji fokusa lub zignorować go i wyświetlić bieżący ekran.

Skróty klawiszowe przeglądania liniowego
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Uruchom przeglądanie liniowe (ograniczone do okna dokumentu)
	LEWY SHIFT + NUM KROPKA
	Nie przypisano

	Uruchom przeglądanie liniowe (ograniczone do całego okna)
	LEWY SHIFT + NUM 9
	Nie przypisano

	Uruchom przeglądanie liniowe z bieżącej pozycji fokusa (ograniczone do okna dokumentu)
	Naciśnij LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + MINUS
	ALT + SHIFT + L

	Uruchom przeglądanie liniowe z bieżącej pozycji fokusa (ograniczone do całego okna)
	LEWY SHIFT + NUM 2
	ALT + SHIFT + V


11.2  XE "Przewijanie tekstu w trybie przegl¹dania liniowego"Przewijanie tekstu w trybie przeglądania liniowego

Możesz korzystać z wielu skrótów klawiszowych, aby kontrolować w jaki sposób zawartość w trybie przeglądania liniowego będzie przewijana.

Skróty klawiszowe przeglądania liniowego
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Idź do fokusa
	KLAWIATURA NUM 0
	F5

	Rozpocznij i zakończ
	SPACJA
	SPACJA

	Przejdź na pierwszą linię
	HOME
	HOME

	Przejdź na ostatnią linię
	END
	END

	Poprzednia linia
	PAGE UP
	PAGE UP

	Następna linia
	PAGE DOWN
	PAGE DOWN

	Przewijaj szybciej
	W GÓRĘ
	W GÓRĘ

	Przewijaj wolniej
	W DÓŁ
	W DÓŁ

	Przerzuć w przód
	ENTER
	ENTER

	W przód
	W PRAWO
	W PRAWO

	Wstecz
	W LEWO
	W LEWO

	Wyjdź z przeglądania liniowego
	ESCAPE
	ESCAPE


Wskazówka: Tryb liniowy jest ograniczony do tego co jest widoczne na ekranie. W ustawieniach wyglądu niektórych aplikacji, jest możliwe ustawienie  widoczności dla większej ilości danych. Na przykład, w podglądzie wydruku Microsoft Word jest możliwe ustawienie 6 widocznych stron. Wszystkie 6 stron będzie można przewinąć w trybie przeglądania liniowego..

11.3  XE "Dostosowanie kolorów, czcionki i elementów wyœwietlanych w trybie przegl¹dania liniowego"Dostosowanie kolorów, czcionki i elementów wyświetlanych w trybie przeglądania liniowego

Możesz zmienić kolory, czcionki, obiekty i rozmiar tekstu wyświetlanego w trybie przeglądania liniowego.

Aby przejść do opcji przeglądania liniowego:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

2.
Następnie ALT + O. Otworzy się menu "Obraz".

3.
Strzałką W DÓŁ przejdź do opcji "Zaawansowane opcje" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Zaawansowane opcje".

4.
Naciśnij CONTROL + TAB, aby przechodzić pomiędzy dostępnymi kartami.

5.
Wykonaj zmiany.

6.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Zastosujesz zmiany i zamkniesz okno.

ROZDZIAŁ 12
12XE "Doc Reader"Doc Reader
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Doc Reader pozwala na utworzenie własnego środowiska do czytania, gdzie możesz dostosować do swoich potrzeb tekst, tło i podświetlanie. Dzięki temu czytanie będzie dla Ciebie wygodne.  Możesz w nim wyświetlić tekst z dokumentów, stron internetowych i innych źródeł zawierających tekst.

12.1  XE "Uruchamianie Doc Reader"Uruchamianie Doc Reader

Możesz uruchomić Doc Reader klikając na przycisk Doc Reader na zakładce "Obraz" w panelu kontrolnym lub za pomocą skrótu klawiszowego.

Skróty klawiszowe Doc Reader
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Uruchom Doc Reader
	CAPS LOCK + KLAWIATURA NUM PLUS
	ALT + SHIFT + D


Tekst zostanie załadowany do aplikacji Doc Reader. Może to potrwać kilka sekund. W aplikacji Doc Reader możesz korzystać z klawiszy strzałek, aby poruszać podświetleniem po tekście lub naciskać klawisz TAB, aby przemieszczać się po opcjach paska narzędzi. 

12.2  XE "Kontrolki czytania"Kontrolki czytania

Elementy dostępne na pasku narzędzi Doc Reader, pozwalają na zmianę ustawień czytania. Zaawansowane kontrolki, włączając w to ustawienia kolorów, czcionek i prędkości czytania znajdują się w oknie "Ustawienia Doc Reader".
Gdy uruchomisz Doc Reader, możesz wejść do paska narzędzi używając klawisza TAB.  Wielokrotne naciskanie klawisza TAB przeniesie Cię do opcji paska narzędzi, a następnie powrócisz do okna dokumentu.  Możesz także skorzystać ze skrótu klawiszowego SHIFT + TAB, aby się cofnąć.

Pasek narzędzi Doc Reader.
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Jeżeli naciśniesz ten przycisk włączysz lub wyłączysz czytanie dokumentu. Czytanie dokumentu możesz uruchomić także za pomocą klawisza SPACJA. Gdy czytasz, Doc Reader podświetli bieżące słowo i automatycznie będzie przesuwał się po dokumencie.
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Jeżeli naciśniesz ten przycisk powiększysz rozmiar tekstu. Zmiana rozmiaru tekstu jest niezależna od ustawień czcionki w oknie ustawienia Doc Reader.
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Jeżeli naciśniejsz ten przycisk zmniejszysz rozmiar tekstu. Zmiana rozmiaru tekstu jest niezależna od ustawień czcionki w oknie ustawienia Doc Reader.
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Jeżeli naciśniesz ten przycisk, otworzysz menu "Podświetlanie", gdzie będziesz mógł wybrać czy ma być podświetlana linia, zdanie czy akapit.  Wybrana opcja, determinuje co jest podświetlane, gdy nawigujesz po tekście.
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Jeżeli naciśniesz ten przycisk, otworzysz menu "Tryb", gdzie będziesz mógł wybrać pomiędzy opcją "Zawijanie wierszy" lub "Pojedynczy wiersz".

Jeżeli nie wybierzesz żadnej z opcji, tekst będzie oryginalnie sformatowany.  Może to spowodować, że tekst wyjdzie poza okno przeglądarki.
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Jeżeli naciśniesz ten przycisk, otworzysz okno "Ustawienia Doc Reader". Okno zawiera ustawienia dla koloru tła, używanej czcionki, sposobu ładowania dokumentu  oraz szybkości czytania. 

12.3  XE "Wychodzenie z Doc Reader"Wychodzenie z Doc Reader

Aby to zrobić:

Naciśnij ESCAPE.

ROZDZIAŁ 13
13XE "Zbiór ksi¹¿ek"Zbiór książek

Zbiory książek wykorzystywane są do wyszukiwania oraz pobierania książek i czasopism z bibliotek online, a także do przeglądania kanałów informacyjnych, słuchania radia oraz odtwarzania popularnych podcastów.

WAŻNE: Opcje dostępne w Zbiorach książek będą się różniły w zależności od wybranego języka panelu sterowania   SuperNova.

13.1  XE "Skanuj i czytaj Zbiór ksi¹¿ek"Skanuj i czytaj Zbiór książek

Możesz użyć opcji Skanuj i czytaj Zbiór książek do konwertowania materiałów drukowanych oraz plików z obrazami na format, który można odczytać na komputerze.

WAŻNE: do skanowania materiałów drukowanych wymagany jest kompatybilny skaner podłączony do komputera. W opcji Skanuj i czytaj Zbiór książek dostępny jest kreator skanera pomagający wybierać, konfigurować oraz rozwiązywać problemy z urządzeniem skanującym.

13.1.1  XE "Skanuj i czytaj plik"Skanuj i czytaj plik

Możesz użyć opcji Skanuj i czytaj Zbiór książek w celu przekonwertowania plików z obrazami do formatu, który można odczytać na komputerze. Do wykonania tego zadania nie jest wymagany skaner lub kamera cyfrowa podłączona do komputera.

Aby to wykonać z panelu sterowania  SuperNova:
1.
Wciśnij  ALT + O, a następnie STRZAŁKA W PRAWO 

Po otwarciu menu Zbiór książek otwiera się podmenu Skanuj i czytaj.

2.
Przejdź STRZAŁKĄ W DÓŁ do  "Z pliku" i wciśnij ENTER.

Otworzy się okno dialogowe "Otwórz". Domyślnie okno eksploratora pokazuje dokumenty PDF znajdujące się w folderze. Jeśli chcesz zmienić rodzaj wyświetlanych plików musisz zmienić opcję rodzaju plików.

3.
SHIFT + TAB, aby przejść do listy plików użyj klawiszy strzałek do wyboru plików, a następnie wciśnij ENTER. Jeśli plik znajduje się w innym folderze, należy użyć Backspace, aby przejść o jeden poziom wyżej i wcisnąć ENTER, aby otworzyć foldery, aż do wybrania pliku, a następnie nacisnąć klawisz ENTER.

Otworzy się okno dialogowe, w którym będziesz mógł zmienić nazwę konwertowanych plików  oraz jeśli to możliwe określić zakres stron.

4.
Jeśli chcesz zmienić ustawienia domyślne przejdź klawiszem Tab i wprowadź zmiany.

5.
Po skończeniu przejdź klawiszem  TAB do przycisku "OK" i wciśnij klawisz SPACJA.

W oknie komunikatu widoczny jest postęp konwersji.. Po zakończeniu konwersji książka otwierana jest w czytniku  SuperNova. Czytnik  SuperNova to okno Html.

6.
Gdy skończysz czytać tekst wciśnij ALT + F4, aby zamknąć okno.

13.1.2  XE "Skanuj i czytaj materia³ drukowany"Skanuj i czytaj materiał drukowany

Możesz skorzystać z opcji Zbioru książek  "Skanuj i czytaj" do przekonwertowania materiału drukowanego do formatu jaki może być odczytany na komputerze. 

WAŻNE: Do zeskanowania dokumentu drukowanego niezbędny jest skaner lub kamera cyfrowa podłączona do komputera.  W opcji Skanuj i czytaj Zbiór książek dostępny jest kreator skanera pomagający wybierać, konfigurować oraz rozwiązywać problemy z urządzeniem skanującym.

Aby zeskanować i przeczytać dokument drukowany z panelu sterowania  SuperNova.
1.
Upewnij się, że urządzenie skanujące jest prawidłowo podłączone do komputera.

2.
Wciśnij  ALT + O, a następnie STRZAŁKA W PRAWO 

Po otwarciu menu Zbiór książek otwiera się podmenu Skanuj i czytaj.

3.
STRZAŁKA W DÓŁ do "Ze skanera" a następnie wciśnij ENTER.

Otworzy się okno dialogowe, w którym będziesz mógł zmienić nazwę konwertowanych plików  oraz jeśli to możliwe określić zakres stron.

4.
Jeśli chcesz zmienić ustawienia domyślne przejdź klawiszem Tab i wprowadź zmiany.

5.
Po skończeniu przejdź klawiszem  TAB do przycisku "OK" i wciśnij klawisz SPACJA.

W oknie komunikatu widoczny jest postęp konwersji.. Po zakończeniu konwersji otwiera się drugie okno dialogowe z pytaniem czy chcesz zatrzymać czy kontynuować skanowanie stron.

6.
Jeśli chcesz zeskanować więcej stron dodaj nową stronę do skanera, przejdź klawiszem TAB do przycisku  "Dodaj więcej stron " i wciśnij klawisz SPACJA. Powtórz czynność do czasu, aż zeskanujesz wszystkie strony i będziesz mógł czytać dokument.

7.
Po zakończaniu przejdź klawiszem Tab do przycisku  "Zatrzymaj pobieranie stron" i wciśnij klawisz SPACJA.

Książka otwiera się w czytniku  SuperNova. Czytnik  SuperNova to okno Html.

8.
Gdy skończysz czytać tekst wciśnij ALT + F4, aby zamknąć okno.

13.1.3  XE "Dostosuj ustawienia  "Skanuj i czytaj""Dostosuj ustawienia  "Skanuj i czytaj"

W opcjach  "Skanuj i czytaj" możesz wprowadzać zmiany korzystając z pola dialogowego  "Ustawienia Skanuj i czytaj". Możesz wybrać alternatywne urządzenie skanujące język skanowania, poziom rozpoznawania koloru, rozmiar papieru oraz folder wyjścia. Dostępny jest również kreator skanera, który pomaga konfigurować skaner oraz rozwiązywać pojawiające się problemy. 

Aby przejść do okna dialogowego  Ustawienia skanowania i czytania" z panelu sterowania  SuperNova:

1.
Wciśnij  ALT + O, a następnie STRZAŁKA W PRAWO 

Otwiera się menu "Zbiór książek", a następnie podmenu "Skanuj i czytaj". 

2.
Przejdź STRZAŁKĄ W DÓŁ do  "Ustawień skanowania i czytania", a następnie wciśnij  ENTER.

Otworzy się okno dialogowe  "Skanuj i czytaj".

13.2  XE "Ksi¹¿ki Zbioru ksi¹¿ek"Książki Zbioru książek

Możesz użyć opcji "Książki" do wyszukiwania, pobierania oraz otwierania książek i czasopism ze zbiorów online. Możesz również użyć tej opcji do otwierania plików na komputerze. Wybrane książki i pliki otwierane są w czytniku SuperNova.

13.2.1  XE "Otwórz plik w czytniku  SuperNova:"Otwórz plik w czytniku  SuperNova:

Możesz użyć Zbioru książek do otwierania plików na komputerze. Formaty plików jakie możesz otworzyć to:  pliki EPUB, daisy , html  oraz  PDF. Pliki będą otwarte w czytniku  SuperNova.

Aby otworzyć plik z panelu sterowania  SuperNova:

1.
Wciśnij  ALT + O.

Otwiera się menu  "Zbiór książek" 

2.
Przejdź STRZAŁKĄ W DÓŁ do "Książki" a następnie  STRZAŁKĄ W PRAWO.

Otwiera się podmenu

3.
Przejdź STRZAŁKĄ W DÓŁ do  "Otwórz plik w czytniku", a następnie wciśnij ENTER.

Otworzy się okno dialogowe "Otwórz". Domyślnie okno eksploratora pokazuje dokumenty PDF znajdujące się w folderze. Jeśli chcesz otworzyć inny rodzaj pliku musisz zmienić ustawienia rodzaju plików.

4.
SHIFT + TAB, aby przejść do listy plików użyj klawiszy strzałek do wyboru plików, a następnie wciśnij ENTER. Jeśli plik znajduje się w innym folderze, należy użyć Backspace, aby przejść o jeden poziom wyżej i wcisnąć ENTER, aby otworzyć foldery, aż do wybrania pliku, a następnie nacisnąć klawisz ENTER.

Otworzy się okno dialogowe, w którym będziesz mógł zmienić nazwę konwertowanych plików  oraz jeśli to możliwe określić zakres stron.

5.
Jeśli chcesz zmienić ustawienia domyślne przejdź klawiszem Tab i wprowadź zmiany.

6.
Po skończeniu przejdź klawiszem  TAB do przycisku "OK" i wciśnij klawisz SPACJA.

W oknie komunikatu widoczny jest postęp konwersji.. Po zakończeniu konwersji książka otwierana jest w czytniku  SuperNova.

7.
Gdy skończysz czytać tekst wciśnij ALT + F4, aby zamknąć okno.

13.2.2  XE "Otwórz ksi¹¿ke z biblioteki online"Otwórz książke z biblioteki online

Możesz użyć Zbioru książek do pobierania oraz otwierania książek z zasobów online. Pliki zostaną otwarte w czytniku  SuperNova.

Aby otworzyć plik z panelu sterowania  SuperNova:

1.
Wciśnij  ALT + O.

Otwiera się menu  "Zbiór książek" 

2.
Przejdź STRZAŁKĄ W DÓŁ do "Książki" a następnie  STRZAŁKĄ W PRAWO.

Otwiera się podmenu

3.
STRZAŁKA W DÓŁ do  "Książek Online" a następnie ENTER.

Otworzy się okno dialogowe "Zbiór książek", w którym wyświetlana jest lista dostępnych bibliotek. Uwaga: do niektórych bibliotek należy się zalogować zanim będzie można pobierać książki. Jeśli chcesz skorzystać z usług tych bibliotek musisz najpierw zarejestrować się w bibliotece i uzyskać dostęp do konta.

4.
Użyj klawiszy strzałek, aby wybrać bibliotekę, a następnie wciśnij  ENTER.

W zależności od biblioteki zazwyczaj dostępne będą kategorie, które pozwalają na zawężenie listy wyświetlanych książek. Czasami mogą pojawić się trzecie lub czwarte listy podkategorii.

5.
Jeśli chcesz przeglądać dostępne książki użyj klawiszy strzałek, aby wybrać kategorię, a następnie wciśnij ENTER. Powtórz czynność do czasu aż znajdziesz listę interesujących Cię książek. Ewentualnie jeśli znasz tytuł książki, którą chcesz przeczytać przejdź klawiszem TAB do pola "Wyszukaj", wpisz słowo kluczowe i wciśnij ENTER.  SuperNova przeszuka bibliotekę, aby znaleźć pasujące książki i wyświetlić listę wyników.

6.
Przejdź STRZAŁKĄ W DÓŁ do wybranej książki i wciśnij ENTER.

Otworzy się okno dialogowe. Fokus będzie znajdował się na przycisku  "Pobierz".

7.
Wciśnij klawisz SPACJI, aby rozpocząć pobieranie.

8.
Po zakończeniu pobierania wykonaj następujące czynności:

§
Jeśli chcesz przeczytać książkę przejdź klawiszem TAB do przycisku "Czytaj teraz" i wciśnij klawisz SPACJA. Książka otwiera się w czytniku SuperNova. Gdy skończysz czytać tekst wciśnij ALT + F4, aby zamknąć okno.

§
Jeśli chcesz skopiować książkę na urządzenie przenośne upewnij się, że urządzenie jest podłączone do komputera, przejdź klawiszem TAB do przycisku "Wyślij do" i wciśnij klawisz SPACJI. Otworzy się okno dialogowe z listą urządzeń, na które możesz skopiować książkę. Wybierz urządzenie i wciśnij ENTER. Po zakończeniu procesu pojawi się komunikat z potwierdzeniem.

§
Jeśli chcesz usunąć książkę z komputera przejdź klawiszem TAB do przycisku "Usuń" i wciśnij klawisz SPACJA. Wyświetli się okno komunikatu z pytaniem o potwierdzenie akcji. Wybierz "Tak", aby usunąć książkę.

13.2.3  XE "Otwórz ostatnio czytan¹ ksi¹¿kê"Otwórz ostatnio czytaną książkę
SuperNova zapamiętuje ostatnio czytaną książkę. Możesz wrócić do czytania książki korzystając z opcji dostępnych w Zbiorze książek.

Aby otworzyć ostatnio czytaną książkę z panelu sterowania SuperNova:

1.
Wciśnij  ALT + O.

Otwiera się menu  "Zbiór książek" 

2.
Przejdź STRZAŁKĄ W DÓŁ do "Książki" a następnie  STRZAŁKĄ W PRAWO.

Otwiera się podmenu Pierwsza pozycja to "Kontynuuj czytanie..." dalej jest tytuł książki.

3.
Wciśnij ENTER.

Książka otwiera się w czytniku  SuperNova . Zostaniesz przeniesiony do ostatnio czytanego miejsca w książce.

4.
Gdy skończysz czytać tekst wciśnij ALT + F4, aby zamknąć okno.

13.2.4  XE "Otwórz, kopiuj lub usuñ istniej¹c¹ ksi¹¿kê"Otwórz, kopiuj lub usuń istniejącą książkę
Możesz otwierać, kopiować lub usuwać książki pobrane z bibliotek online.

Aby to zrobić z panelu sterowania  SuperNova:

1.
Wciśnij  ALT + O.

Otwiera się menu  "Zbiór książek" 

2.
Przejdź STRZAŁKĄ W DÓŁ do "Książki" a następnie  STRZAŁKĄ W PRAWO.

Otwiera się podmenu

3.
STRZAŁKA W DÓŁ do "Moje książki", a następnie ENTER.

Otwiera się lista z dostępnymi książkami.

4.
STRZAŁKA W DÓŁ do książki, którą chcesz otworzyć, skopiować lub usunąć, a następnie ENTER.

Otworzy się okno dialogowe.

5.
Wykonaj jedną z poniższych czynności:

§
Jeśli chcesz przeczytać książkę przejdź klawiszem TAB do przycisku "Czytaj teraz" i wciśnij klawisz SPACJA. Książka otwiera się w czytniku  SuperNova . Gdy skończysz czytać tekst wciśnij ALT + F4, aby zamknąć okno.

§
Jeśli chcesz skopiować książkę na urządzenie przenośne upewnij się, że urządzenie jest podłączone do komputera, przejdź klawiszem TAB do przycisku "Wyślij do" i wciśnij klawisz SPACJI. Otworzy się okno dialogowe z listą urządzeń, na które możesz skopiować książkę. Wybierz urządzenie i wciśnij ENTER. Po zakończeniu procesu pojawi się komunikat z potwierdzeniem.

§
Jeśli chcesz usunąć książkę z komputera przejdź klawiszem TAB do przycisku "Usuń" i wciśnij klawisz SPACJA. Wyświetli się okno komunikatu z pytaniem o potwierdzenie akcji. Wybierz "Tak", aby usunąć książkę.

13.3  XE "Informacje Zbioru ksi¹¿ek, Stacje radiowe oraz Podkasty"Informacje Zbioru książek, Stacje radiowe oraz Podkasty

Możesz korzystać z Informacji, stacji radiowych oraz podkastów Zbioru książek, aby być na bierząco z najnowszymi informacjami oraz rozrywką dostępną w internecie.

WAŻNE: Do odtworzenia niektórej zawartości niezbędny jest RealPlayer. Jeśli brakuje wsparcia dla tej zawartości  SuperNova wyświetla komunikato ostrzegawczy. Komunikat ten zawiera odnośniki do stron internetowych, z których można pobrać niezbędne pliki.

13.3.1  XE "Przeczytaj artyku³ z wiadomoœciami"Przeczytaj artykuł z wiadomościami

Możesz otwierać, przeglądać oraz czytać popularne artykuły z wiadomościami dostępne w internecie korzystając ze Zbioru książek.

Aby to zrobić z panelu sterowania  SuperNova:

1.
Wciśnij  ALT + O.

Otwiera się menu "Zbiór książek".

2.
STRZAŁKA W DÓŁ do  "Wiadomości", a następnie  ENTER.

Otwiera się lista popularnych kanałów z wiadomościami.

3.
Za pomocą klawiszy strzałek, wybierz odpowiednią usługę i naciśnij ENTER.

Otwiera się lista z nagłówkami wiadomości.

4.
Za pomocą klawiszy strzałek, wybierz odpowiednią usługę i naciśnij ENTER.

Zamyka się okno dialogowe, a otwiera się przeglądarka internetowa z artykułem.

13.3.2  XE "S³uchanie stacji radiowej"Słuchanie stacji radiowej

Korzystając ze Zbioru książek można słuchać popularnych stacji radiowych.

Aby to zrobić z panelu sterowania  SuperNova:

1.
Wciśnij  ALT + O.

Otwiera się menu "Zbiór książek".

2.
STRZAŁKA W DÓŁ do Radio", a następnie ENTER.

Wyświetli się lista popularnych stacji radiowych.

3.
Za pomocą klawiszy strzałek wybierz stację i naciśnij ENTER.

Zamyka się okno dialogowe, a wybrana stacja radiowa jest odtwarzana w powiązanym odtwarzaczu np. Windows Media Player.

13.3.3  XE "S³uchanie podcastu"Słuchanie podcastu

Korzystając ze Zbioru książek możesz słuchać popularnych podcastów dostępnych w internecie.

Aby to zrobić z panelu sterowania  SuperNova:

1.
Wciśnij  ALT + O.

Otwiera się menu "Zbiór książek".

2.
STRZAŁKA W DÓŁ do  "Podcasty", a następnie  ENTER.

Otwiera się lista popularnych podcastów.

3.
Skorzystaj z klawiszy strzałek, aby wybrać podcast i wciśnij ENTER.

Zamyka się okno dialogowe, rozpoczyna się odtwarzanie podcastu w powiązanym odtwarzaczu np. Windows Media Player.

13.3.4  XE "Dostosuj ulubione stacje radiowe, wiadomoœci oraz podcasty."Dostosuj ulubione stacje radiowe, wiadomości oraz podcasty.

Możesz dodawać, usuwać oraz zarządzać wiadomościami, stacjami radiowymi oraz podcastami w Zbiorze książek.

Aby to zrobić z panelu sterowania  SuperNova:

1.
Wciśnij  ALT + O.

Otwiera się menu "Zbiór książek".

2.
Użyj klawiszy strzałek, aby wybrać usługi internetowy np. "Wiadomości", "Radio", Podcasty" i wciśnij ENTER.

Otworzy się lista dostępnych usług.

3.
Wykonaj jedną z poniższych czynności:

§
Aby dodać usługę, przejdź klawiszem TAB do przycisku "Dodaj" i naciśnij klawisz SPACJA. Otworzy się okno nowy, zawierające liste usług, które możesz dodać oraz aktualnie dostępnych. Skorzystaj z klawiszy strzałek, aby wybrać usługę, a następnie przejdź klawiszem TAB do przycisku "Dodaj" i naciśnij klawisz SPACJA. Powtarzaj te kroki, jeżeli chcesz dodać więcej usług.

§
Aby usunąć usługę, za pomocą klawiszy strzałek wybierz usługę, klawiszem TAB przejdź do przycisku "Usuń" i naciśnij klawisz SPACJA. Powtarzaj te kroki, jeżeli chcesz usunąć więcej usług.

§
Aby uporządkować listę usług, za pomocą klawiszy strzałek wybierz usługę, następnie klawiszem TAB przejdź do przycisków "W górę" lub "W dół" i naciśnij klawisz SPACJA> W ten sposób przesuniesz usługę w górę lub w dół. Naciskaj przycisk do momentu, gdy wybrana usługa znajdzie się w odpowiednim miejscu.

4.
Gdy skończysz, klawiszem TAB przejdź do przycisku "Zamknij" i naciśnij SPACJĘ.

13.4  XE "Polecenia klawiatury czytnika SuperNova"Polecenia klawiatury czytnika SuperNova

Książki, które otwierasz korzystając ze Zbioru książek wyświetlają się jako html w czytniku SuperNova. Pozwala to na czytanie i nawigowanie po książce w taki sam sposób jak po zwykłej stronie internetowej.

Dodatkowo, SuperNova zawiera następujące polecenia klawiatury.

	Polecenie
	Skrót klawiszowy

	Przenosi pomiędzy oknem dokumentu oraz paskiem narzędzi
	F6

	Przenosi pomiędzy przyciskami na pasku narzędzi.
	TAB oraz  SHIFT + TAB

	Odtwórz/Zatrzymaj (dostępne tylko w książce z zawartością audio)
	F5

	Otwórz zawartość
	ALT + C

	Otwórz ustawienia
	ALT + S

	Powiększ
	ALT + I

	Pomniejsz
	ALT + O

	Wyjdź
	ALT + E (lub  ALT + F4)



ROZDZIAŁ 14
14XE "Pliki parametrów"Pliki parametrów

14.1  XE "Typy ustawieñ"Typy ustawień
Ustawienia mogą być grupowane w poniższych szerokich kategoriach:

·
Ustawienia wejścia kontrolują w jaki sposób program SuperNova odczytuje środowisko w którym aktualnie się znajduje. Pliki Map i Skryptów przetrzymują dane.

·
Ustawienia wyjścia są to ustawienia, które możesz skonfigurować w programie SuperNova dla danej aplikacji. Pliki parametrów aplikacji, mogą także zawierać ustawienia sytuacji.

·
Ogólne ustawienia to takie, których nie możesz konfigurować dla jednej aplikacji. Są to również skróty klawiszowe, ustawienia panelu kontrolnego, aktualizacji i okien.

Ustawienia wejścia i wyjścia, możesz tworzyć, edytować, importować i eksportować.  Możesz to zrobić za pomocą elementu "Plik" w menu panelu kontrolnego SuperNova.

14.2  XE "Tworzenie ustawieñ aplikacji"Tworzenie ustawień aplikacji

Jeżeli często dokonujesz różnych ustawień w programie SuperNova dla różnych programów z którymi pracujesz, ustawienia aplikacji są rozwiązaniem, które zautomatyzuje ten proces.

Aby utworzyć plik parametrów aplikacji:

1.
Uruchom aplikację, dla której chcesz utworzyć plik parametrów.

2.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

3.
Następnie ALT + P. Otworzysz menu "Plik" z wybranym elementem "Nowe".

4.
Za pomocą klawisza W PRAWO rozwiń podmenu "Nowe".

5.
Wybierz "Ustawienia aplikacji" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Wybierz plik parametrów".

6.
Wybierz element "Utwórz nowy plik parametrów".

7.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Otworzy się okno "Utwórz plik parametrów".

8.
Nadaj nazwę plikowi parametrów, zdecyduj czy chcesz utworzyć nowy plik czy skopiować istniejący, następnie przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij SPACJĘ.  Okno zostanie zamknięte i powrócisz do panelu kontrolnego SuperNova.

Utworzone pliki parametrów będą teraz wykorzystywane. Jeżeli chcesz sprawdzić, które pliki parametrów aplikacji są aktualnie wykorzystane, odczytaj pasek stanu panelu kontrolnego SuperNova.

14.3  XE "Tworzenie ustawieñ sytuacji"Tworzenie ustawień sytuacji

Jeżeli często dokonujesz różnych ustawień dla różnych okien dialogowych w aplikacji, ustawienia sytuacji są rozwiązaniem, które zautomatyzuje ten proces. Ustawienia sytuacji są podzbiorem parametrów aplikacji i są przechowywane w tym samym pliku. 

Aby utworzyć sytuację:

1.
Uruchom aplikację docelową i przejdź do sytuacji, tzn. otwórz okno dialogowe, dla którego chcesz utworzyć "sytuację".

2.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA. Otworzysz panel kontrolny SuperNova.

3.
Następnie ALT + P. Otworzysz menu "Plik" z wybranym elementem "Nowe".

4.
Za pomocą klawisza W PRAWO rozwiń podmenu "Nowe".

5.
Wybierz "Ustawienia sytuacji" i naciśnij ENTER. Otworzy się okno "Ustawienia sytuacji".

6.
Wybierz "Utwórz nową sytuację".

7.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA. Otworzy się okno "Wpisz nazwę dla sytuacji".

8.
Nadaj nazwę sytuacji, przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij SPACJĘ. Otworzy się okno "Nazwa okna".

9.
Jeżeli wymagane, wprowadź nazwę okna, przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij SPACJĘ. Okno zostanie zamknięte i powrócisz do panelu kontrolnego SuperNova.

Ustawienia sytuacji SuperNova będą teraz wykorzystywane. Jeżeli chcesz sprawdzić, które pliki parametrów aplikacji są aktualnie wykorzystane, odczytaj pasek stanu panelu kontrolnego SuperNova.

14.4  XE "Zapisywanie ustawieñ"Zapisywanie ustawień
Program SuperNova automatycznie zapisuje zmiany dokonywane w ustawieniach.  

Aby zmienić to zachowanie, odznacz pole wyboru "Zawsze zapisuj ustawienia". Opcję "Zawsze zapisuj ustawienia", znajdziesz w oknie "Preferencje urchamiania" w menu "Ogólne" programu SuperNova.

Gdy odznaczysz pole wyboru "Zawsze zapisuj ustawienia", pojawi się opcja "Pytaj użytkownika". Jeżeli zaznaczysz tę opcję, podczas zamykania programu SuperNova zostaniesz zapytany czy chcesz wyjść z programu bez zapisywania dokonanych zmian.

Zawsze możesz ręcznie zapisać zmiany, pozwala na to opcja w menu "Zapisz ustawienia".  Znajdziesz ją w w menu "Plik" panelu kontrolnego programu SuperNova.

14.5  XE "Zmieñ plik map"Zmień plik map

Jeżeli korzystaż z aplikacji, która nie ma przypisanego pliku Map, program SuperNova skorzysta z domyślnego pliku Map.

Jeżeli odkryjesz, że program SuperNova nie wspołpracuje dobrze z aplikacją z której korzystasz, możesz skorzystać z innego pliku map.  Możesz wypróbować dowolny plik map.

Wskazówki:
·
Spróbuj skorzystać z pliku Map dla innej wersji tej samej aplikacji. Możesz znaleźć plik Map dla starszej wersji aplkacji, który zadziała tak samo dobrze z jej nowszą wersją.

·
Spróbuj skorzystać  z pliku Map stworzonego dla aplikacji tego samego producenta. Możesz znaleźć plik Map dla innej aplkacji ale stworzonej przez tego samego producenta, na przykład, jeżeli korzystasz z aplikacji Microsoft, spróbuj skorzystać pliku Map dla Microsoft Office.

·
Spróbuj użyć pliku Map "MSSA Application", jeżeli wiesz, że dana aplikacja wspiera MSAA.

Aby wybrać plik Map:

1.
Uruchom aplikację.

2.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA.

Otworzy się panel kontrony SuperNova.

3.
Następnie ALT + P.

Otworzy się menu "Plik" z wybranym elementem "Nowy".

4.
Użyj strzałki w prawo, aby otworzyć podmenu "Nowy", naciśnij strzałkę w dół i naciśnij ENTER.

Otworzy się okno "Wybierz plik Map".

5.
Strzałką w dół wybierz opcję "Skorzystaj z istniejącego pliku Map".

6.
Klawiszem TAB przejdź do listy Mapy i skorzystaj z klawiszy strzałek, aby wybrać odpowiedni plik Map.

7.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA.

Okno zostanie zamknięte.

8.
Naciśnij ESCAPE.

Panel kontrolny SuperNova zamknie się i powrócisz do używanej aplikacji.

Nowy plik Map uruchomi się automatycznie. Jeżeli nadal będziesz miał problemy z obsługą aplikacji, skontaktuj się z firmą Dolphin lub jej lokalnym dystrybutorem.

ROZDZIAŁ 15
15XE "Ekran dotykowy"Ekran dotykowy

15.1  XE "Nazewnictwo ekranu dotykowego"Nazewnictwo ekranu dotykowego

Poniższa tabela zawiera opis gestów ekranu dotykowego oraz znaczenie tych gestów.

	Gesty
	Jak to zrobić

	Dotknij
	Dotknij ekranu, aby wykonać akcję, np. dotknij przycisku, aby go aktywować. Niektóre gesty wymagają dotknięcia ekranu jednym, dwoma, trzema lub więcej palcami kilkakrotnie.

	Wciśnij i przytrzymaj
	Naciśnij palcem na ekran i kontynuuj przytrzymując palec..

	Przesuń
	Ruch palca po ekranie.

	Przeciągnij
	Dłuższy, wolniejszy ruch palcem po ekranie zazwyczaj  w kierunku poziomym lub pionowym od krawędzi ekranu..

	Uszczypnij
	Dotknij dwoma palcami ekranu i przesuń je do siebie, tak jakbyś chciał coś uszczypnąć.

	Rozciągnij
	Dotknij dwoma palcami ekranu i przesuń je od siebie, tak jakbyś je chciał rozciągnąć.


15.2  XE "Gesty ekranu dotykowego"Gesty ekranu dotykowego

W poniższej tabeli znajduje się lista gestów obsługi ekranu dotykowego z jakich możesz korzystać do sterowania  SuperNova.

	Polecenie
	Gesty

	Przełącz powiększenie
	Podwójne dotknięcie trzema palcami

	Zwiększ powiększenie
	Rozciągnięcie dwóch palcy

	Zmniejsz powiększenie
	Uszczypnięcie/zbliżenie dwóch palcy

	Pan
	Przesunięcie jednym palcem

	Pokaż/Ukryj pasek dotykowy  SuperNova
	Pojedyńcze dotknięcie trzema palcami

	Oznajmiaj tekst pod palcem
	Naciśnięcie i przytrzymanie jednym palcem


Więcej gestów
Oprócz gestów dotykowych SuperNova  poniżej znajduje się więcej gestów ekranu dotykowego, które mogą pomóc w obsłudze systemu Windows.

	Polecenie
	Gesty

	Otwórz funkcje (Wyszukaj, Share, Uruchom, Urządzenia, Ustawienia)
	Przeciągnij palcem od prawej krawędzi.

	Przełącz aplikacje
	Przeciągnij palcem od lewej krawędzi.

	Otwórz menu aplikacji W menu aplikacji dostępne są polecenia takie jak: Zapisz, Edytuj i Usuń
	Przesuń palcem od dolnej krawędzi

	Zamknij otwartą aplikację
	Przesuń palcem od górnej krawędzi i kontynuuj ruch przeciągając aplikację w dół, do dolnej krawędzi ekranu.

	Otwórz menu kontekstowe (jest to taka sama akcja jak kliknięcie prawym przyciskiem myszy na zaznaczonym elemencie)
	Podwójne dotknięcie jednym palcem, przytrzymanie i puszczenie

	Przenoś i przeciągaj elementy na ekranie np. zmieniając ekran startowy lub pulpit.
	Dotknij dwa razy jednym palcem i trzymaj, następnie przeciągnij, aby przenieść element. Oderwij palec


15.3  XE "Pasek dotykowy SuperNova"Pasek dotykowy SuperNova

Pasek dotykowy SuperNova to pasek narzędzi ekranu dotykowego, który pojawia się na dole ekranu podczas pojedynczego dotknięcia trzema palcami. Pasek dotykowy zapewnia dostęp do najczęstszych poleceń  SuperNova, między innymi włączanie/wyłączanie powiększenia, zmiana wielkości powiększenia, włączanie/wyłączanie schematu kolorów SuperNova.
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15.4  XE "Pisanie na ekranie dotykowym"Pisanie na ekranie dotykowym

SuperNova automatycznie wyświetla klawiaturę ekranową, gdy chcesz pisać, a nie masz klawiatury podłączonej do komputera. Klawiatura ekranowa wyświetlana jest na dole ekranu i składa się z klawiszy o wysokim kontraście kolorów.

Możesz również w dowolnym momencie wyświetlić klawiaturę ekranową dotykając przycisku Klawiatura na pasku dotykowym  SuperNova lub dotykając ikonę klawiatury w obszarze powiadomień Windows. Aby ukryć klawiaturę dotknij dużego znaku "X" znajdującego się w górnym, prawym rogu klawiatury ekranowej.

Możesz dostosować wygląd klawiatury ekranowej  w oknie dialogowym Ustawienia ekranu dotykowego.
15.5  XE "Dostosuj czu³oœæ dotyku"Dostosuj czułość dotyku

Możesz ustawić jak czuły powinien być  SuperNova na dotyk i przeciąganie po ekranie dotykowym. 

na przykład jeśli zauważysz, że SuperNova traktuje gest podwójnego dotknięcia jako dwa oddzielne dotknięcia możesz zwiększyć odstęp czasowy pomiędzy podwójnym dotknięciem. W taki sam sposób jeśli będziesz próbować przenieść ikonę na pulpicie, a ikona nie jest przenoszona, możesz spróbować zwiększyć odstęp czasowy pomiędzy podwójnym dotknięciem.

Zmiany ustawień ekranu dotykowego  SuperNovamożesz wprowadzić w  oknie dialogowym Ekran dotykowy.

ROZDZIAŁ 16
16XE "Konflikty skrótów klawiszowych"Konflikty skrótów klawiszowych

Czasami skróty klawiszowe programu SuperNova, mogą wywoływać konflikt ze skrótami aplikacji z której korzystasz.  Ten problem możesz rozwiązać na kilka sposobów.

16.1  XE "Pomijanie nastêpnego skrótu klawiszowego:"Pomijanie następnego skrótu klawiszowego:

Możesz rozwiązać problem konfliktu pomiędzy skrótami klawiszowymi programu SuperNova i aplikacji, każąc programowi SuperNova pominąć następne naciśnięcie klawisza. Po naciśnięciu pożądanych klawiszy, program SuperNova automatycznie włączy skróty klawiszowe.

Skróty klawiszowe
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Prześlij polecenie następnego klawisza do aplikacji
	LEWY CONTROL + 7
	CAPS LOCK + 3


16.2  XE "Wy³¹czanie skrótów klawiszowych programu SuperNova"Wyłączanie skrótów klawiszowych programu SuperNova

Możesz rozwiązać problem konfliktu pomiędzy skrótami klawiszowymi programu SuperNova i aplikacji, wyłączając skróty klawiszowe programu SuperNova. Wyłączysz wtedy wszystkie skróty klawiszowe z wyjątkiem skrótu, który ponownie włącza skróty klawiszowe programu SuperNova.

Skróty klawiszowe
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Włącz lub wyłącz skróty klawiszowe
	LEWY CONTROL + 8
	LEWY SHIFT + CAPS LOCK + 3


16.3  XE "Zmieñ skrót klawiszowy programu SuperNova."Zmień skrót klawiszowy programu SuperNova.

Skróty klawiszowe programu SuperNova możesz dodawać, usuwać i zmieniać. Możesz rozwiązać problem konfliktu pomiędzy skrótami klawiszowymi programu SuperNova i aplikacji jednorazowo lub zmienić skrót klawiszowy na stałe.

Aby to zrobić:

1.
Naciśnij LEWY CONTROL + SPACJA.

Otworzy się panel sterowania SuperNova.

2.
Następnie ALT + O.

Otworzy się menu "Ogólne".

3.
Przejdź klawiszem W DÓŁ do opcji "Klawiatura i skróty klawiszowe" i naciśnij ENTER.

Otwiera się podmenu

4.
STRZAŁKA W DÓŁ do "Skróty klawiszowe" i wciśnij ENTER.

Otwiera się okno dialogowe "Skróty klawiszowe" .

5.
Nawiguj klawiszem TAB po liście "Zestaw poleceń skrótów klawiszowych" oraz liście "Polecenia", aby wybrać skrót klawiszowy, który chcesz zmienić.

6.
Skorzystaj z przycisków "Dodaj klawisz", "Zmień klawisz" lub "Usuń klawisz", aby zmienić skrót klawiszowy.

7.
Przejdź klawiszem TAB na przycisk "OK" i naciśnij klawisz SPACJA.

SuperNova potwierdza zmiany i zamyka okno dialogowe.

Wskazówka: jeśli będziesz mieć problemy ze znalezieniem skrótu klawiszowego w dostępnych kategoriach oraz poleceniach skorzystaj z trybu opisu klawiszy. 

ROZDZIAŁ 17
17XE "Skróty klawiszowe"Skróty klawiszowe

17.1  XE "Polecenia"Polecenia

	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Automatycznie przyswajaj obiekty graficzne
	LEWY CONTROL + PRAWY NAWIAS KWADRATOWY.
	CONTROL + CAPS LOCK + G

	Wyskakujące Menu Panelu Kontrolnego
	CAPS LOCK + SPACJA
	CAPS LOCK + SPACJA

	Doc Reader
	CAPS LOCK + KLAWIATURA NUM PLUS
	SHIFT + ALT + D

	Wyjdź z automatycznego przyswajania obiektów graficznych
	ESCAPE
	ESCAPE

	Zamroź ekran
	PAUSE
	Nie przypisano

	Pomoc SuperNova 
	CAPS + F1

lub PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT + SLASH
	CAPS + F1

	Włącz / wyłącz skróty klawiszowe
	LEWY CONTROL + 8
	LEWY SHIFT + CAPS LOCK + 3

	Otwórz Panel Kontrolny
	LEWY CONTROL + SPACJA
	LEWY CONTROL + SPACJA

	Prześlij polecenie następnego klawisza do aplikacji
	LEWY CONTROL + 7
	CAPS LOCK + 3

	Wyjdź 
	CAPS LOCK + F4
	CAPS LOCK + F4

	Przełącz na tryb wiersz / kolumna
	LEWY CONTROL + 9
	Nie przypisano

	Odświeżanie ekranu
	LEWY CONTROL + ŚREDNIK
	CAPS LOCK + ESCAPE

	Wyświetl okno wyboru języka TTS
	Nie przypisano
	CONTROL + CAPS LOCK + L

	Wyświetl okno wyboru TTS
	Nie przypisano
	CONTROL + CAPS LOCK + S


Nieprzypisane polecenia
Poniższa lista to nieprzypisane polecenia dla tej kategorii. Te polecenia mogą być ręcznie przypisane do skrótu klawiszowego.

·
Pomoc aplikacji JFW

·
Przechwytywanie obrazu

·
Wyświetl okno oznajmiania mowy

·
Uruchom edytor skryptów

·
Przyswajaj okna

·
Przyswajaj okna z opóźnieniem

·
Podstawy Windows Pomoc HTML

17.2  XE "Mowa"Mowa

	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Włącz / wyłącz system przeciwdziałający jąkaniu
	LEWY CONTROL + 6.
	Nie przypisano

	Wielkie litery włącz wyłącz 
	CAPS LOCK + ESCAPE
	Nie przypisano

	Przełącz echo znaku
	KLAWISZ CAPS + PRZECINEK
	CAPS LOCK + 2

	Tryb Opisu Klawiszy
	CAPS LOCK + SLASH
	CAPS LOCK + 1

	Język w dół
	LEWY CONTROL + KROPKA 
	Nie przypisano

	Język w górę
	LEWY CONTROL + PRZECINEK
	Nie przypisano

	Znaczniki monitora
	LEWY CONTROL + 5
	Nie przypisano

	Wycisz
	LEWY CONTROL
	LEWY CONTROL

	Następny syntezator
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + PRAWY NAWIAS KWADRATOWY.
	Nie przypisano

	Poprzedni syntezator
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + LEWY NAWIAS KWADRATOWY.
	Nie przypisano

	Zmniejsz szybkość
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + MINUS
	LEWY CONTROL + ALT + PAGE DOWN

	Zwiększ szybkość
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + ZNAK RÓWNOŚCI
	LEWY CONTROL + ALT + PAGE UP

	Przełącz schematy oznajmiania 
	CAPS LOCK + ZNAK RÓWNOŚCI
	CAPS LOCK + V

	Głos włącz wyłącz 
	LEWY CONTROL + 0
	LEWY CONTROL + ALT + 0

	Zmniejsz głośność
	LEWY CONTROL + MINUS
	LEWY CONTROL + ALT + MINUS

	Zwiększ głośność
	LEWY CONTROL + ZNAK RÓWNOŚCI
	LEWY CONTROL + ALT + ZNAK RÓWNOŚCI


17.3  XE "Klawisze Mowy"Klawisze Mowy

	Polecenie
	Komputer - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Dodatkowe Informacje o fokusie 
	LEWY SHIFT + NUM 0
	CONTROL + CAPS LOCK + W LEWO

	Znak
	KLAWIATURA NUM 4
	CAPS LOCK + W LEWO

	Kontrolka
	KLAWIATURA NUM KROPKA
	Nie przypisano

	Opisz położenie fokusa 
	KLAWIATURA NUM 8
	Nie przypisano

	Opisz klawisz skrótu
	LEWY SHIFT + NUM KROPKA
	CONTROL + CAPS LOCK + W LEWO

	Fokus
	KLAWIATURA NUM 0
	CAPS LOCK + W GÓRĘ

	Od kursora
	LEWY SHIFT + NUM 2
	CAPS LOCK + END

	Nagłówki
	NUM 3
	SHIFT + CAPS LOCK + W LEWO

	Etykietka w dół
	CAPS LOCK + NUM 8
	Nie przypisano

	Etykietka w lewo 
	CAPS LOCK + NUM 7
	Nie przypisano

	Linia
	KLAWIATURA NUM 6
	Nie przypisano

	Akapit
	KLAWIATURA NUM 5
	LEWY CONTROL + LEWY  SHIFT + CAPS LOCK + P

	Akapit (przejdź do następnego)
	CAPS LOCK + PRAWY NAWIAS KWADRATOWY
	Nie przypisano

	Akapit (przejdź do poprzedniego)
	CAPS LOCK + LEWY NAWIAS KWADRATOWY
	Nie przypisano

	Powtórz ostatnie ogłoszenie
	CAPS LOCK + NUM 9
	CAPS LOCK + BACK SLASH

	Zaznaczenie
	KLAWIATURA NUM 1
	SHIFT + CAPS LOCK + W DÓŁ

	Zdanie
	CAPS LOCK + NUM 4
	LEWY  CONTROL + LEWY  SHIFT + CAPS LOCK + S

	Zdanie (przejdź do następnego)
	CAPS LOCK + KROPKA 
	Nie przypisano

	Zdanie (przejdź do poprzedniego)
	CAPS LOCK + PRZECINEK
	Nie przypisano

	Stan
	KLAWIATURA NUM 2
	CAPS LOCK + PAGE DOWN

	Kolumna tabeli
	CAPS LOCK + NUM 6
	SHIFT + CAPS LOCK + W PRAWO

	Kolumna tabeli od komórki
	CAPS LOCK + NUM KROPKA
	SHIFT + CAPS LOCK + PAGE DOWN

	Kolumna tabeli do komórki
	CAPS LOCK + NUM 3
	SHIFT + CAPS LOCK + PAGE UP

	Wiersz tabeli
	CAPS LOCK + NUM 0
	SHIFT + CAPS LOCK + W GÓRĘ

	Wiersz tabeli od komórki
	CAPS LOCK + NUM 2
	LEWY SHIFT + CAPS LOCK + END

	Wiersz tabeli do komórki
	CAPS LOCK + NUM 1
	LEWY SHIFT + CAPS LOCK + HOME

	Czytaj do kursora
	LEWY SHIFT + NUM 1
	CAPS LOCK + HOME

	Gdzie jestem?
	NUM 7
	CAPS LOCK + PAGE UP

	Okno
	KLAWIATURA NUM 9
	CAPS LOCK + B

	Słowo
	KLAWIATURA NUM 5
	CAPS LOCK + W PRAWO


Nieprzypisane polecenia
Poniższa lista to nieprzypisane polecenia dla tej kategorii. Te polecenia mogą być ręcznie przypisane do skrótu klawiszowego.

·
Etykietka poniżej (polecenie)

·
Etykietka w prawo (polecenie)

·
Słowo (przejdź do następnego)

·
Słowo (przejdź do poprzedniego)

17.4  XE "Czytaj"Czytaj

	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Kliknij i czytaj: Środkowy klawisz myszy
	ŚRODKOWY PRZYCISK MYSZY
	ŚRODKOWY PRZYCISK MYSZY

	Zaawansowane czytanie
	LEWY CONTROL + CAPS LOCK + V
	Nie przypisano

	Czytaj
	KLAWIATURA NUM PLUS
	CAPS LOCK + W DÓŁ

	Zatrzymaj czytanie:
	KLAWIATURA NUM PLUS

lub ESCAPE

lub LEWY CONTROL

lub PRAWY CONTROL
	ESCAPE

lub LEWY CONTROL

lub PRAWY CONTROL

	Zatrzymaj czytanie i przełącz na fokus
	KLAWIATURA NUM MINUS

lub SPACJA
	SPACJA


17.5  XE "Kursor Dolphin (Ogólne)"Kursor Dolphin (Ogólne)

	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Aktywuj w dół
	PRZECINEK
	Nie przypisano

	Naciśnij 
	SPACJA
	SPACJA

	Aktywuj w górę
	KROPKA
	Nie przypisano

	Włącz/wyłącz kursor Dolphin
	LEWY CONTROL + 4
	Nie przypisano

	Automatyczny kursor Dolphin ograniczony do pola włącz / wyłącz 
	LEWY CONTROL + 2
	Nie przypisano

	Znajdź z kursorem Dolphin
	F3
	LEWY SHIFT + CAPS LOCK + HOME

	Znajdź następne z kursorem Dolphin
	F4
	CAPS LOCK + F3

	Znajdź poprzednie z kursorem Dolphin
	F2
	SHIFT + CAPS LOCK + F3

	Przełącz tryb formularzy
	CAPS LOCK + ENTER
	CAPS LOCK + ENTER

	Użyj kontrolki
	ENTER
	ENTER

	Zablokuj tryb
	LEWY CONTROL + 1
	Nie przypisano

	Ucz obiektów graficznych
	LEWY CONTROL + LEWY NAWIAS KWADRATOWY
	CAPS LOCK + G

	Wyłącz kursor Dolphin
	KLAWIATURA NUM MINUS
	CAPS LOCK + Z

	Włącz kursor Dolphin
	NUM MINUS
	CAPS LOCK + Z

	Zablokuj okno
	LEWY CONTROL + 3
	Nie przypisano


17.6  XE "Kursor Dolphin (Poruszanie)"Kursor Dolphin (Poruszanie)

	Polecenie
	Komputer - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Idź na koniec okna/obszaru
	LEWY CONTROL + END
	CONTROL + END

	Ogranicz kursor Dolphin do pola
	NUM SLASH
	LEWY  CONTROL + CAPS LOCK + Z

	Kursor Dolphin Page Down
	CAPS LOCK + PAGE DOWN
	LEWY CONTROL + PAGE DOWN

	Kursor Dolphin Page Up
	CAPS LOCK + PAGE UP
	LEWY CONTROL + PAGE UP

	Koniec wiersza
	END
	END

	Następny nagłówek
	CAPS LOCK + DELETE
	H

	Poprzedni nagłówek
	CAPS LOCK + INSERT
	SHIFT + H

	W Lewo
	STRZAŁKA W LEWO
	W LEWO

	Lewy róg
	LEWY SHIFT + CAPSLOCK + HOME
	Nie przypisano

	Słowo w lewo
	LEWY CONTROL + W LEWO
	LEWY CONTROL + W LEWO

	Przenieś kursor Dolphin na pierwszy pasek narzędzi
	LEWY SHIFT + NUM MINUS
	CAPS LOCK + F8

	Przenieś kursor Dolphin na następną aplikację
	LEWY CONTROL + OTWARCIE POJEDYNCZEGO CUDZYSŁOWU
	Nie przypisano

	Przenieś kursor Dolphin na następne okno
	LEWY CONTROL + TAB
	Nie przypisano

	Przenieś kursor Dolphin na poprzednią aplikację
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + OTWARCIE POJEDYNCZEGO CUDZYSŁOWU
	Nie przypisano

	Przenieś kursor Dolphin na poprzednie okno
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + TAB
	Nie przypisano

	Przenieś kursor Dolphin na pasek szybkiego uruchamiania
	LEWY SHIFT + KLAWIATURA NUM GWIAZDKA
	Nie przypisano

	Przenieś kursor Dolphin na zasobnik systemowy
	LEWY SHIFT + KLAWIATURA NUM SLASH
	Nie przypisano

	Przemieść się fizycznie w dół 
	LEWY SHIFT + CAPS LOCK + W DÓŁ
	SHIFT + ALT + W DÓŁ

	Przemieść się fizycznie w lewo 
	LEWY SHIFT + CAPS LOCK + W LEWO
	SHIFT + ALT + W LEWO

	Przemieść się fizycznie w prawo 
	LEWY SHIFT + CAPS LOCK + W PRAWO
	SHIFT + ALT + W PRAWO

	Przemieść się fizycznie do góry 
	LEWY SHIFT + CAPS LOCK + W GÓRĘ
	SHIFT + ALT + W GÓRĘ

	Przenieś na kursor aplikacji
	NUM GWIAZDKA 
	CAPS LOCK + MINUS

	Następne okno
	F7
	CONTROL + TAB

	Następny duży obiekt 
	PAGE DOWN
	PAGE DOWN

	Następna linia
	W DÓŁ
	W DÓŁ

	Następne główne okno
	F8
	CONTROL + F6

	Następny obiekt
	TAB
	TAB

	Fizycznie w dół
	LEWY SHIFT + CAPS LOCK + PAGE DOWN
	Nie przypisano

	Włącz/wyłącz odwzorowanie
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + 9
	Nie przypisano

	Fizycznie w górę
	LEWY SHIFT + CAPS LOCK + PAGE DOWN
	Nie przypisano

	Poprzednie okno
	LEWY SHIFT + F7
	CONTROL + SHIFT + TAB

	Poprzedni duży obiekt 
	PAGE UP
	PAGE UP

	Poprzednia linia
	W GÓRĘ
	W GÓRĘ

	Poprzednie główne okno
	LEWY SHIFT + F8
	Nie przypisano

	Poprzedni obiekt
	LEWY SHIFT + TAB
	SHIFT + TAB

	Ogranicz kursor Dolphin do zaznaczenia
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + KLAWIATURA NUM MINUS
	Nie przypisano

	W Prawo
	W PRAWO
	W PRAWO

	Prawy róg
	LEWY SHIFT + CAPSLOCK + END
	Nie przypisano

	Słowo w prawo
	LEWY CONTROL + W PRAWO
	LEWY CONTROL + W PRAWO

	Przywołaj kursor Dolphin do myszy
	ŚRODKOWY PRZYCISK MYSZY
	ŚRODKOWY PRZYCISK MYSZY

	Pomiń do przodu
	LEWY CONTROL + W DÓŁ
	LEWY CONTROL + W DÓŁ

	Pomiń do tyłu
	LEWY CONTROL + W GÓRĘ
	LEWY CONTROL + W GÓRĘ

	Początek linii 
	HOME
	HOME

	W tabeli w dół
	CAPS LOCK + W DÓŁ
	LEWY CONTROL + ALT + W DÓŁ

	W tabeli w lewo
	CAPS LOCK + W LEWO
	LEWY CONTROL + ALT + W LEWO

	W tabeli następny
	CAPS LOCK + END
	T

	Poprzednia tabela
	CAPS LOCK + HOME
	SHIFT + T

	W tabeli w prawo
	CAPS LOCK + W PRAWO
	LEWY CONTROL + ALT + W PRAWO

	W tabeli w górę
	CAPS LOCK + W GÓRĘ
	LEWY CONTROL + ALT + W GÓRĘ

	Początek okna / obszaru 
	LEWY CONTROL + HOME
	LEWY CONTROL + HOME


17.7  XE "Obs³uga myszki za pomoc¹ Kursora Dolphin"Obsługa myszki za pomocą Kursora Dolphin

	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Przeciągnij z lewym przyciskiem myszy
	LEWY CONTROL + HOME
	CONTROL + CAPS LOCK + 8

	Przeciągnij z prawym przyciskiem myszy
	RIGHT CONTROL + RIGHT SHIFT + HOME
	CONTROL + CAPS LOCK + 8

	Upuść
	PRAWY CONTROL + END
	LEWY CONTROL + CAPS LOCK + 7

	Lewy klik na kursor Dolphin
	INSERT
	CAPS LOCK + 8

	Lewy klik na kursor Dolphin i wyłącz kursor Dolphin
	A
	Nie przypisano

	Lewy podwójny klik na kursor Dolphin
	Q
	Nie przypisano

	Środkowy klik na kursor Dolphin
	S
	Nie przypisano

	Rolką myszy w dół na kursor Dolphin
	X
	Nie przypisano

	Rolką myszy w górę na kursor Dolphin
	W
	Nie przypisano

	Przenieś mysz do fokusa 
	PRAWY CONTROL + DELETE
	CAPS LOCK + ZNAK RÓWNOŚCI

	Prawy klik na kursor Dolphin
	DELETE
	CAPS LOCK + 9

	Prawy klik na kursor Dolphin i wyłącz kursor Dolphin
	D
	Nie przypisano

	Prawy podwójny klik na kursor Dolphin
	E
	Nie przypisano


Uwaga: w niektórych aplikacjach takich jak na przykład, Internet Explorer oraz Adobe Reader, powyższe klawisze mogą powodować konflikty z klawiszami szybkiej nawigacji   SuperNova. Gdy wystąpi konflikt priorytet mają klawisze szybkiej nawigacji. Aby korzystać z powyższych poleceń w aplikacji gdzie występuje konflikt z klawiszami szybkiej nawigacji wymagane jest ponowne przypisanie przypisanych skrótów kursora Dolphin (sterowania myszą).

17.8  XE "Zaznaczenie kursora Dolphin"Zaznaczenie kursora Dolphin

	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Idź na koniec okna/obszaru
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT  + END
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT  + END

	Skopiuj
	CONTROL + C
	CONTROL + C

	Koniec linii 
	SHIFT + END
	SHIFT + END

	W Lewo
	SHIFT + W LEWO
	SHIFT + W LEWO

	Słowo w lewo
	CONTROL + SHIFT + W LEWO
	CONTROL + SHIFT + W LEWO

	Następny duży obiekt 
	SHIFT + PAGE DOWN
	SHIFT + PAGE DOWN

	Następna linia
	SHIFT + W DÓŁ
	SHIFT + W DÓŁ

	Poprzedni duży obiekt 
	SHIFT + PAGE UP
	SHIFT + PAGE UP

	Poprzednia linia
	SHIFT + W GÓRĘ
	SHIFT + W GÓRĘ

	W Prawo
	SHIFT + W PRAWO
	SHIFT + W PRAWO

	Słowo w prawo
	CONTROL + SHIFT + W PRAWO
	CONTROL + SHIFT + W PRAWO

	Zaznacz wszystko
	CONTROL + A
	CONTROL + A

	Pomiń do przodu
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT  + W DÓŁ
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT  + W DÓŁ

	Pomiń do tyłu
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT  + W GÓRĘ
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT  + W GÓRĘ

	Początek linii 
	LEWY SHIFT + HOME
	LEWY SHIFT + HOME

	Początek okna / obszaru 
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT  + HOME
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT  + HOME


17.9  XE "Powiêkszanie"Powiększanie

	Polecenie
	Komputer - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny

	Włącz/wyłącz Schemat kolorów 
	LEWY CONTROL + KAWIATURA NUM 0
	SHIFT + ALT + C

	Utwórz nowy zahaczony obszar
	LEWY CONTROL + KAWIATURA NUM 5
	LEWY  SHIFT + LEWY  CONTROL + ALT + H

	Włącz/wyłącz podświetlenie fokusa
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + BACK SLASH
	LEWY SHIFT + LEWY ALT + O

	Włącz/wyłącz zahaczone obszary 
	LEWY CONTROL + NUM 3
	Nie przypisano

	Przeskocz w dół
	LEWY CONTROL + CAPS LOCK + NUM 2
	LEWY ALT + PAGE DOWN

	Przeskocz w lewo
	LEWY CONTROL + CAPS LOCK + NUM 4
	LEWY ALT + HOME

	Przeskocz w prawo
	LEWY CONTROL + CAPS LOCK + NUM 6
	LEWY ALT + END

	Przeskocz w górę
	LEWY CONTROL + CAPS LOCK + NUM 8
	LEWY ALT + PAGE UP

	Zmniejsz powiększenie 
	LEWY CONTROL + KLAWIATURA NUM MINUS

lub CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W DÓL
	LEWY ALT + MINUS

lub CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W DÓL

	Zwiększ powiększenie
	LEWY CONTROL + KLAWIATURA NUM PLUS

lub CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W GÓRĘ
	LEWY ALT + ZNAK RÓWNOŚCI

lub CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W GÓRĘ

	Zmniejsz powiększenie po osi X 
	PRAWY CONTROL + NUM SLASH
	Nie przypisano

	Zwiększ powiększenie po osi X 
	LEWY CONTROL + NUM SLASH
	Nie przypisano

	Zmniejsz powiększenie po osi Y 
	PRAWY CONTROL + NUM GWIAZDKA
	Nie przypisano

	Zwiększ powiększenie po osi Y 
	LEWY CONTROL + NUM GWIAZDKA
	Nie przypisano

	Powiększanie tak nie
	LEWY CONTROL + NUM ENTER
	ALT + 0

	Modyfikuj zahaczone obszary
	LEWY CONTROL + NUM 6
	LEWY SHIFT + ALT + H

	Modyfikuj główny obszar
	LEWY CONTROL + NUM 4
	LEWY SHIFT + ALT + A

	Przejdź w dół
	PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT + W DÓŁ
	PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT + W DÓŁ

	Przejdź w lewo
	PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT + W LEWO
	PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT + W LEWO

	Przejdź w prawo
	PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT + W PRAWO
	PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT + W PRAWO

	Przejdź do dolnego lewego rogu ekranu
	PRAWY CONTROL + NUM 1
	Nie przypisano

	Przejdź na dół ekranu
	PRAWY CONTROL + NUM 2
	Nie przypisano

	Przejdź do dolnego prawego rogu ekranu
	PRAWY CONTROL + NUM 3
	Nie przypisano

	Przejdź do lewej krawędzi ekranu
	PRAWY CONTROL + NUM 4
	Nie przypisano

	Przejdź na środek ekranu
	PRAWY CONTROL + NUM 5
	Nie przypisano

	Przejdź do prawej krawędzi ekranu
	PRAWY CONTROL + NUM 6
	Nie przypisano

	Przejdź do górnego lewego rogu ekranu
	LEWY CONTROL + NUM 7
	Nie przypisano

	Przejdź na początek ekranu
	PRAWY CONTROL + NUM 8
	Nie przypisano

	Przejdź do górnego prawego rogu ekranu
	PRAWY CONTROL + NUM 9
	Nie przypisano

	Przejdź w górę
	PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT + W GÓRĘ
	PRAWY CONTROL + PRAWY SHIFT + W GÓRĘ

	Przełącz rozmieszczenie 
	LEWY CONTROL + NUM 1
	Nie przypisano

	Włącz/wyłącz tryb podglądu
	LEWY CONTROL + BACK SLASH
	Nie przypisano

	Przewiń w dół
	PRAWY CONTROL + W DÓŁ
	PRAWY CONTROL + W DÓŁ

	Przewiń w lewo
	PRAWY CONTROL + W LEWO
	PRAWY CONTROL + W LEWO

	Przewiń w prawo
	PRAWY CONTROL + W PRAWO
	PRAWY CONTROL + W PRAWO

	Przewiń w górę
	PRAWY CONTROL + W GÓRĘ
	PRAWY CONTROL + W GÓRĘ

	Przełącz tryb powiększania 
	LEWY CONTROL + NUM 7
	LEWY SHIFT + ALT + M

	Przywróć położenie
	PRAWY CONTROL + NUM KROPKA
	Nie przypisano

	Zapisz położenie
	PRAWY CONTROL + NUM 0
	Nie przypisano

	Przełącz monitory
	CAPS LOCK + ŚRODKOWY PRZYCISK MYSZY
	CAPS LOCK + ŚRODKOWY PRZYCISK MYSZY

	Włącz/wyłącz wygładzanie obrazu 
	LEWY CONTROL + NUM 8
	Nie przypisano


17.10  XE "Regulacja powiêkszonego okna"Regulacja powiększonego okna

	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Zahaczenie za pomocą myszki
	Lewy przycisk myszy
	Lewy przycisk myszy

	W dół obszaru
	W DÓŁ
	W DÓŁ

	W lewo obszaru
	W LEWO
	W LEWO

	W prawo obszaru
	W PRAWO
	W PRAWO

	W górę obszaru
	W GÓRĘ
	W GÓRĘ

	Anuluj zahaczenie
	ESCAPE
	ESCAPE

	W dół zawartości
	LEWY SHIFT + W DÓŁ
	LEWY SHIFT + W DÓŁ

	W lewo zawartości
	LEWY SHIFT + W LEWO
	LEWY SHIFT + W LEWO

	W prawo zawartości
	LEWY SHIFT + W PRAWO
	LEWY SHIFT + W PRAWO

	W górę zawartości
	LEWY SHIFT + W GÓRĘ
	LEWY SHIFT + W GÓRĘ

	Przełącz rozmieszczenie
	LEWY CONTROL + NUM 1
	Nie przypisano

	Zmniejsz powiększenie
	LEWY CONTROL + KLAWIATURA NUM MINUS

lub CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W DÓL
	ALT + MINUS

lub CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W DÓL

	Zmniejsz powiększenie po osi X
	PRAWY CONTROL + NUM SLASH
	Nie przypisano

	Zmniejsz powiększenie po osi Y
	PRAWY CONTROL + NUM GWIAZDKA
	Nie przypisano

	Usuń zahaczony obszar
	DELETE
	DELETE

	Wyjdź z trybu modyfikowania
	ESCAPE
	ESCAPE

	Zwiększ powiększenie
	LEWY CONTROL + KLAWIATURA NUM PLUS

lub CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W DÓL
	ALT + ZNAK RÓWNOŚCI

lub CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W GÓRĘ

	Zwiększ powiększenie po osi X
	LEWY CONTROL + NUM SLASH
	Nie przypisano

	Zwiększ powiększenie po osi Y
	LEWY CONTROL + NUM GWIAZDKA
	Nie przypisano

	Zwęź
	LEWY CONTROL + W LEWO
	LEWY CONTROL + W LEWO

	Skróć
	LEWY CONTROL + W GÓRĘ
	LEWY CONTROL + W GÓRĘ

	Zrób wyższy
	LEWY CONTROL + W DÓŁ
	LEWY CONTROL + W DÓŁ

	Rozszerz
	LEWY CONTROL + W PRAWO
	LEWY CONTROL + W PRAWO

	Przesuń używając myszy
	Z
	Z

	Przesuń po zawartości używając myszy
	P
	P

	Pobierz zahaczenie
	ENTER

lub prawy przycisk myszy
	ENTER

lub prawy przycisk myszy

	Dostosuj rozmiar obszaru używając myszy
	X
	X

	Wygładzanie tekstu
	LEWY CONTROL + NUM 8
	Nie przypisano

	Włącz/wyłącz śledzenie w brajlu
	LEWY SHIFT + NUM  8
	Nie przypisano


17.11  XE "Przegl¹danie Liniowe"Przeglądanie Liniowe

	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Zmniejsz powiększenie
	LEWY CONTROL + KLAWIATURA NUM MINUS

lub CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W DÓL
	ALT + MINUS

lub CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W DÓL

	Zmniejsz powiększenie po osi X
	PRAWY CONTROL + NUM SLASH
	Nie przypisano

	Zmniejsz powiększenie po osi Y
	PRAWY CONTROL + NUM GWIAZDKA
	Nie przypisano

	Wyjdź z przeglądania liniowego
	ESCAPE
	ESCAPE

	Wyjdź z przeglądania liniowego i kliknij na znak lub przywołaj fokus do znaku 
	NUMERYCZNY ENTER
	ENTER

lub LEWY PRZYCISK MYSZY

	Przerzuć w przód
	ENTER
	ENTER

	Przejdź na pierwszą linię
	HOME
	HOME

	Idź do fokusa
	KLAWIATURA NUM 0
	F5

	Przejdź na ostatnia linię
	END
	END

	Zwiększ powiększenie
	LEWY CONTROL + KLAWIATURA NUM PLUS

lub CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W GÓRĘ
	ALT + ZNAK RÓWNOŚCI

lub CAPS LOCK + ROLKA MYSZY W GÓRĘ

	Zwiększ powiększenie po osi X
	LEWY CONTROL + NUM SLASH
	Nie przypisano

	Zwiększ powiększenie po osi Y
	LEWY CONTROL + NUM GWIAZDKA
	Nie przypisano

	Przeglądanie liniowe dokumentu
	LEWY SHIFT + NUM KROPKA
	Nie przypisano

	Przeglądanie liniowe obszaru dokumentu i przejście do fokusa
	Naciśnij LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + MINUS
	Nie przypisano

	Przeglądanie liniowe dokumentu od kursora
	LEWY SHIFT + NUM 2
	LEWY SHIFT + ALT + L

	Przeglądanie liniowe całego okna
	LEWY SHIFT + NUM 9
	LEWY SHIFT + ALT + V

	Przemieść wstecz
	W LEWO
	W LEWO

	Przemieść w przód
	W PRAWO
	W PRAWO

	Następna linia
	PAGE DOWN
	PAGE DOWN

	Poprzednia linia
	PAGE UP
	PAGE UP

	Przewijaj szybciej
	W GÓRĘ
	W GÓRĘ

	Przewijaj wolniej
	W DÓŁ
	W DÓŁ

	Rozpocznij lub zatrzymaj
	SPACJA
	SPACJA

	Wygładzanie tekstu
	LEWY CONTROL + NUM 8
	Nie przypisano


17.12  XE "Wyszukiwanie elementów"Wyszukiwanie elementów

	Polecenie
	Komputer - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Wyszukiwanie elementów (okno z wieloma zakładkami)
	CAPS LOCK + TAB
	CAPS LOCK + TAB

	Łącza
	CAPS LOCK + 1
	CAPS LOCK + F7

	Nagłówki
	CAPS LOCK + 2
	CAPS LOCK + F6

	Ramki lub obiekty
	CAPS LOCK + 3
	CAPS LOCK + F9

	Tabele
	CAPS LOCK + 5
	Nie przypisano

	Kontrolki
	CAPS LOCK + 6
	CAPS LOCK + F5

	Poprawki lub komentarze
	CAPS LOCK + 7
	LEWY SHIFT + CAPSLOCK + R

	Błędy
	CAPS LOCK + 8
	Nie przypisano


Ogólne wyszukiwanie elementów
	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Elementy zasobnika systemowego 
	CAPS LOCK + 0
	CAPS LOCK + F11


Jeżeli chcesz dowiedzieć się więcej o listach dla aplikacji, zapoznaj się z pomocą programu SuperNova przygotowaną dla danej aplikacji . Pomoc może zostać wywołana za pomocą skrótu klawiszowego CAPS LOCK + F1.

17.13  XE "Wprowadzanie tekstu"Wprowadzanie tekstu

Ta kategoria zawiera listę skrótów klawiszowych, dostępnych w trybie formularzy, które normalnie są wykorzystywane przez kursor Dolphin.

	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Anuluj
	ESCAPE
	ESCAPE

	Skasuj poprzedni znak
	BACKSPACE
	BACKSPACE

	Skasuj bieżący znak
	DELETE
	DELETE

	Enter
	ENTER
	ENTER

	W lewo o znak
	W LEWO
	W LEWO

	Przejdź na koniec linii
	END
	END

	Przejdź do początku linii
	HOME
	HOME

	Znak fonetycznie
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + NUM 4
	Nie przypisano

	Fonetycznie linię
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + NUM 6
	Nie przypisano

	Czytaj znak
	NUM 4
	CAPS LOCK + W LEWO

	Czytaj atrybuty znaku, Zestaw 1
	LEWY SHIFT + KLAWIATURA NUM 4
	Nie przypisano

	Czytaj atrybuty znaku, Zestaw 2
	LEWY CONTROL + NUM 4
	Nie przypisano

	Czytaj Linię
	NUM 6
	CAPS LOCK + W GÓRĘ

	W prawo o znak
	W PRAWO
	W PRAWO

	Literuj linię
	LEWY SHIFT + NUM 6
	Nie przypisano

	Oznajmiaj linię
	LEWY CONTROL + NUM 6
	Nie przypisano


17.14  XE "Brajl"Brajl

	Polecenie
	Desktop - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Wstecz
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + PRZECINEK
	Nie przypisano

	Przełączaj atrybuty
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + 6
	Nie przypisano

	Włącz/wyłącz opis znaku w brajlu
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + 7
	Nie przypisano

	W przód
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + KROPKA
	Nie przypisano

	Idź do fokusa
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + SLASH
	Nie przypisano

	Włącz / wyłącz zahaczenia
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + 2
	Nie przypisano

	Włącz / wyłącz brajl literacki 
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + 8
	Nie przypisano

	Włącz / wyłącz monitor
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + 1
	Nie przypisano

	Włącz / wyłącz brajl
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + 0
	LEWY CONTROL + CAPS LOCK + 0

	Tryb odwzorowania / logiczny 
	LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + 9
	Nie przypisano

	Przełącz schematy oznajmiania 
	LEWY SHIFT + CAPSLOCK + ZNAK RÓWNOŚCI
	LEWY CONTROL + CAPS LOCK + V


Nieprzypisane polecenia
Poniższa lista to nieprzypisane polecenia dla tej kategorii. Te polecenia mogą być ręcznie przypisane do kombinacji klawiszy lub mieć przypisaną kombinację przycisków monitora brajlowskiego. Aby dowiedzieć się więcej, zapoznaj się z listą skrótów klawiszowych twojego monitora brajlowskiego.

	Dolny:
	O połowę szerokości w lewo

	Przewiń czytany dokument do tyłu
	O połowę szerokości w prawo

	Przewiń czytany dokument do tyłu (Kursor Dolphin)
	Włącz / wyłącz brajl

	Przewiń czytany dokument do przodu
	Włącz / wyłącz odwzorowanie

	Przewiń czytany dokument do przodu (Kursor Dolphin)
	Linia w dół

	Komórka w lewo 
	Linia w dół (Kursor Dolphin)

	Komórka w prawo
	Koniec linii

	Włącz / wyłącz kursor
	Początek linii

	Styl kursora
	Linia w górę

	Wyświetlaj znaki 
	Linia w górę (Kursor Dolphin)

	Wyświetl kolor czcionki
	Polecenie przycisku przywoływania

	Wyświetl kolor czcionki znaku 
	Polecenie przycisku przywoływania dla Kursora Dolphin

	Wyświetl nazwę czcionki 
	Polecenie drugiego przycisku przywoływania

	Wyświetl rozmiar czcionki 
	Polecenie drugiego przycisku przywoływania dla Kursora Dolphin

	Wyświetl krój czcionki 
	Górny:

	Brajl ośmiopunktowy lub sześciopunktowy
	Włącz/wyłącz śledzenie w brajlu

	Włącz/wyłącz wyróżnianie
	Włącz/wyłącz pulsowanie wielkich liter 

	Włącz/wyłącz rozszerzanie odstępów w brajlu 
	O szerokość w lewo

	Opróżnij wejście
	O szerokość w prawo


17.15  XE "Klawisze Szybkiej nawigacji dla Internet Explorer"Klawisze Szybkiej nawigacji dla Internet Explorer

Kodowanie SuperNova zawiera następującą listę skrótów klawiszowych  służących do nawigacji po stronach internetowych.  Polecenia  klawiatury dostępne są przy korzystaniu z kursora  Dolphin we wspieranych wersjach Internet Explorer. POleceń klawiatury nie można usunąć lub zmienić ich przypisania. 

17.15.1  XE "Klawisze szybkiej nawigacji"Klawisze szybkiej nawigacji

Aby przejść do poprzedniego elementu użyj: Shift + klawisz

	Przejdź do
	Skrót klawiszowy

	Zakotwicz (to samo łącze na stronie)
	A

	Przycisk
	B

	Lista
	P

	Inny element
	D

	Obszar edycji
	E

	Formularz
	F

	Grafika
	G

	Nagłówek
	H

	Element listy
	I

	Łącze
	K

	Lista
	L

	Rama
	M

	Blok tekstu
	N

	Obiekt (łącznie z grafiką)
	O

	Akapit
	P

	Radio
	R

	Tabela
	T

	Nieodwiedzone łącze
	U

	Odwiedzone łącze
	V

	Pole wyboru
	X

	Nagłówek poziomu 1 - 6
	1 - 6

	Punkt orientacyjny
	; (średnik)


17.16  XE "Klawisze szybkiej nawigacji dla Microsoft Word"Klawisze szybkiej nawigacji dla Microsoft Word

Kodowanie SuperNova zawiera następującą listę skrótów klawiszowych dla wspieranych wersji  Microsoft Word. Tych poleceń klawiatury nie można usunąć lub zmienić ich przypisania. 

17.16.1  XE "Klawisze szybkiej nawigacji"Klawisze szybkiej nawigacji

Aby przejść do poprzedniego elementu użyj  Shift + Caps Lock + klawisz

	Przejdź do
	Skrót klawiszowy

	Zakładka
	CAPS LOCK + A

	Przycisk
	CAPS LOCK + B

	Komentarz
	CAPS LOCK + C

	Inny styl akapitu
	CAPS LOCK + D

	Edytuj pole formularze
	CAPS LOCK + E

	Przypis dolny lub Przypis końcowy
	CAPS LOCK + F

	Grafika
	CAPS LOCK + G

	Styl nagłówka
	CAPS LOCK + H

	Element listy
	CAPS LOCK + I

	Łącze
	CAPS LOCK + K

	Lista
	CAPS LOCK + L

	Pole tekstowe
	CAPS LOCK + M

	Normalny styl akapitu
	CAPS LOCK + N

	Obiekt (łącznie z grafiką)
	CAPS LOCK + O

	Akapit
	CAPS LOCK + P

	Wersja
	CAPS LOCK + R

	Tabela
	CAPS LOCK + T

	Pole wyboru
	CAPS LOCK + X

	Podział części
	CAPS LOCK + Z


Uwaga: gdy pracujesz z dokumentem zabezpieczonym niektóre klawisze szybkiej nawigacji mogą nie działać..

ROZDZIAŁ 18
18XE "Instrukcje"Instrukcje

18.1  XE "Okno Nowe ustawienia sytuacji"Okno Nowe ustawienia sytuacji

Menu: Plik> Nowy > Ustawienia sytuacji

W oknie nowe ustawienia sytuacji, możesz utworzyć lub wybrać istniejące ustawienia sytuacji.  

Opcje:
·
Przycisk radio utwórz nową sytuację.
Możesz utworzyć nowe ustawienia sytuacji wybierając ten przycisk radio lub naciskając przycisk "OK". Przejdziesz do następnego kroku. Aby poznać wszystkie kroki, zapoznaj się z tematem "Tworzenie ustawień sytuacji".

·
Przycisk radio użyj istniejącą sytuację.
Możesz wybrać inną sytuację, gdy zaznaczysz tę opcję, a następnie wybrać ją z listy. Lista sytuacji wyświetli się tylko wtedy, jeżeli jest dostępna w pliku parametrów aplikacji.

18.2  XE "Okno Nowe ustawienia aplikacji"Okno Nowe ustawienia aplikacji

Menu: Plik > Nowy > Ustawienia aplikacji

W tym oknie możesz utworzyć nowy lub otworzyć istniejący plik parametrów aplikacji. 

Opcje:
·
Przycisk radio nowy plik parametrów.
Możesz utworzyć nowy plik parametrów aplikacji, gdy zaznaczysz tę opcję lub naciskając plik "OK".  Gdy naciśniesz przycisk "OK", przejdziesz do następnego kroku. Aby poznać wszystkie kroki, zapoznaj się z tematem "Tworzenie ustawień aplikacji".

·
Przycisk radio użyj istniejący plik parametrów.
Możesz wybrać inny plik parametrów, gdy zaznaczysz tę opcję, a następnie wybrać go z listy. Przyciskiem "OK" zatwierdzisz swój wybór. Ustawienia zostaną zastosowane natychmiast, chyba że zaznaczysz opcję "Użyj domyślnych ustawień w panelu kontrolnym". Jeżeli zaznaczysz tę opcję, nowe ustawienia zostaną zastosowane dopiero, gdy powrócisz do aplikacji z której korzystasz.

18.3  XE "Okno Nowe mapy"Okno Nowe mapy

Menu: Plik > Nowe > Mapa

W oknie "Wybierz nową mapę" możesz utworzyć lub wybrać istniejącą mapę.

Opcje:
·
Przycisk radio nowa mapa.
Możesz utworzyć nową mapę wybierając ten przycisk radio lub naciskając przycisk "OK". Przejdziesz do następnego kroku. Aby poznać wszystkie kroki, zapoznaj się z tematem "Przewodnik Mapowania". Jest dostępny w menu "Pomoc" programu SuperNova.

·
Przycisk radio użyj istniejący plik Map.
Możesz wybrać alternatwyny plik zaznaczając tę opcję, a następnie wybierając go z listy. Aby dowiedzieć sie dlaczego warto stosować inne Mapy, zapoznaj się z tematem "Zmiana plików Map".

18.4  XE "Element menu Nowy skrypt"Element menu Nowy skrypt

Menu: Plik > Nowe > Skrypt

Za pomocą tego elementu, możesz utworzyć nowy plik skryptów dla bieżącej aplikacji. Element Nowy skrypt otworzy Edytor skryptów Dolphin. Edytor skryptów Dolphin zawiera menu "Pomoc" z odnośnikami do Przewodnika o skryptowaniu. 

Uwaga: Jeżeli dla bieżącej aplikacji istnieje plik skryptów, ten element menu będzie nieaktywny. Aby edytować istniejący plik Skryptów, przejdź do menu "Plik", wybierz podmenu "Edytuj", a następnie element "Skrypt".

18.5  XE "Okno Edytuj ustawienia sytuacji"Okno Edytuj ustawienia sytuacji

Menu: Plik > Edytuj > Ustawienia sytuacji

W tym oknie możesz zmienić lub usunąć parametry ustawień sytuacji. Uwaga: Aby edytować ustawienia sytuacji, musisz korzystać z pliku parametrów aplikacji, który zawiera ustawienia sytuacji.

·
Lista Sytuacje.
Dzięki tej liście możesz, wybrać sytuację, którą chcesz edytować lub usunąć.

·
Przycisk Edytuj reguły.
Dzięki temu przyciskowi możesz edytować reguły sytuacji. Otwiera okno "Definiuj reguły sytuacji". W tym oknie możesz zmienić nazwę reguły, jej tytuł i klasę oraz dodać nową lub usunąć.

·
Przycisk Usuń
Ten przycisk pozwala na usunięcie bieżącej sytuacji z pliku parametrów aplikacji.  Przed usunięciem otrzymasz z komunikat z ostrzeżeniem. Aby potwierdzić naciśnij przycisk "Tak", aby anulować naciśnij przycisk "Nie".

18.6  XE "Okno Edytuj ustawienia aplikacji"Okno Edytuj ustawienia aplikacji

Menu: Plik > Edytuj > Ustawienia aplikacji

W tym oknie możesz zmienić lub usunąć parametry ustawień aplikacji.

·
Lista Pliki parametrów aplikacji.
Dzięki tej liście możesz, wybrać plik parametrów, który chcesz edytować lub usunąć. Uwaga: Domyślnego pliku parametrów nie da się usunąć, ponieważ jest systemowym plikiem programu SuperNova.

·
Przycisk Właściwości.
Ten przycisk pozwala na edytowanie właściwości pliku parametrów aplikacji. Otwiera okno "Właściwości pliku parametrów". W tym oknie możesz zmienić nazwę oraz numer wersji pliku parametrów oraz dodać lub usunąć aplikacje pozwiązane z tym plikiem. 

·
Przycisk usuń plik parametrów.
Ten przycisk pozwala na usunięcie bieżącego pliku parametrów.  Przed usunięciem otrzymasz  komunikat z ostrzeżeniem. Aby potwierdzić naciśnij przycisk "Tak", aby anulować naciśnij przycisk "Nie".

18.7  XE "Okno Edycja mapy"Okno Edycja mapy

Menu: Plik > Edycja > Mapa

Ten element menu pozwala na edytowanie właściwości plików Map. Aby dowiedzieć sie więcej o plikach Map, zapoznaj się z Przewodnikiem o mapowaniu w menu "Pomoc" programu SuperNova. 

To okno zawiera również opcje skryptów. Możesz w nim tworzyć, edytować i ponownie załadować skrypty lub pliki rozszerzeń skryptów. Aby dowiedzieć się więcej o plikach skryptów, zapoznaj sie z Przewodnikiem o skryptowaniu.  Znajdziesz go w menu "Pomoc" programu SuperNova.

18.8  XE "Element menu Edytuj Skrypt"Element menu Edytuj Skrypt

Menu: Plik > Edycja > Skrypt

Za pomocą tego elementu, możesz edytować plik skryptów dla bieżącej aplikacji. Plik skryptu otworzy Edytor skryptów Dolphin. Edytor skryptów Dolphin zawiera menu "Pomoc" z odnośnikami do Przewodnika o skryptowaniu. 

Uwaga: Jeżeli dla bieżącej aplikacji nie istnieje plik skryptów, ten element menu będzie nieaktywny. Aby utworzyć nowy plik skryptów, przejdź do menu "Plik", następnie podmenu "Nowy" i wybierz element "Skrypt".

18.9  XE "Pole dialogowe Konfiguracja schematu kolorów u¿ytkownika"Pole dialogowe Konfiguracja schematu kolorów użytkownika

Menu: Widok > Schmat kolorów > Konfiguracja.

Korzystając z pola dialogowego "Konfiguruj schemat kolorów użytkownika" możesz określić własne kolory wyświetlania.

Uwaga: Aby otworzyć to pole dialogowe musisz wybrać  "Dostosuj" kolor użytkownika, a następnie "Konfiguruj" z listy schematów kolorów.

·
Pole dialogowe Odwróć jasność.
Opcja ta pozwala na odwrócenie jasności ekranu, zamieniając kolory ciemne na jasne na ciemnych monitorach. Opcja ta nie zmienia kolorów ekranu lub poziomu nasycenia koloru.

·
Suwak kontrastu oraz suwak jasności
Suwak  "Kontrast" oraz suwak "Jasność" zmieniają wygląd ekranu na podobnej zasadzie jak przyciski kontrast i jasność dostępne w telewizorach.

·
Opcje Klasyczny.
Możesz użyć suwaka  "Kolory", aby określić ilość koloró na ekranie. Możesz użyć suwaka "Dostosuj kolor", aby zmienić ilość koloru na ekranie bez zmiany jasności ekranu.

·
Opcje Odcień.
Możesz zastosować odpowiedni odcień ekranu. Może to być pojedynczy, podwójny, potrójny odcień koloru, który możesz wybrać z dostępnej listy. . Jeśli żaden kolor nie jest dla Ciebie odpowiedni wybierz kolor z listy "Dostosuj", otwiera się wówczas paleta z dodatkowymi kolorami. Za pomocą opcji odcieni możesz również ustawić poziom nasycenia kolorów. Można to zmienić przesuwając suwak  "Poziom".

·
Opcje Zastąp kolor.
Możesz użyć opcji "Zastąp kolor", aby zastąpić jeden kolor na ekranie na inny kolor, np, możesz zamienić czerwony na niebieski, jeśli masz problemy z dostrzeganiem czerwonego koloru.

·
W tym oknie dialogowym możesz przejrzeć dostępne ustawienia kolorów.
Zaznacz to pole wyboru, aby zobaczyć zmiany podczas ich wprowadzania.

18.10  XE "Okno opcje podœwietlania"Okno opcje podświetlania

Menu: Obraz > Podświetlanie > Ustawienia

Dodając podświetlenie, możesz sprawić, że różne typy fokusa będą bardziej widoczne.  W oknie "Opcje podświetlania" możesz wybrać styl, kolor oraz zachowanie podświetlania.

Zakładka mysz.
·
Pole wyboru podświetl wskaźnik myszy.
Gdy zaznaczysz to pole wyboru, uruchomisz podświetlanie dla tego fokusa. Gdy odznaczysz to pole wyboru, wyłączysz podświetlanie dla tego fokusa.

·
Grupa wygląd.

§
Opcja "Kształt" zmienia kształt i rozmiar podświetlenia.

§
Rozwijana lista "Pokaż", kontroluje kiedy podświetlenie fokusa będzie widoczne.  Uwaga: Gdy wybierzesz opcje "Na skrót klawiszowy", podświetlenie możesz włączyć lub wyłączyć skrótem klawiszowym, opcja "Dynamiczne śledzenie" oznacza, że podświetlenie będzie widoczne do momentu naciśnięcia klawisza na klawiaturze.

·
Grupa efekt.
Możesz wybierać z wielu różnych opcji kolorów. Zależnie od opcji, możesz kontrolować kolor(y) lub/i przezroczystość.

Zakładka kursor.
·
Pole wyboru podświetl kursor.
Gdy zaznaczysz to pole wyboru, uruchomisz podświetlanie dla tego fokusa. Gdy odznaczysz to pole wyboru, wyłączysz podświetlanie dla tego fokusa.

·
Grupa wygląd.

§
Opcja "Kształt" zmienia kształt i rozmiar podświetlenia.

§
Rozwijana lista "Pokaż", kontroluje kiedy podświetlenie fokusa będzie widoczne.  Uwaga: Gdy wybierzesz opcje "Na skrót klawiszowy", podświetlenie możesz włączyć lub wyłączyć skrótem klawiszowym, opcja "Dynamiczne śledzenie" oznacza, że podświetlenie będzie widoczne do momentu, gdy program nie znajdzie nowego fokusa, np. myszki.

·
Grupa efekt.
Możesz wybierać z wielu różnych opcji kolorów. Zależnie od opcji, możesz kontrolować kolor(y) lub/i przezroczystość.

Zakładka linia.
·
Pole wyboru podświetl linię.
Gdy zaznaczysz to pole wyboru, uruchomisz podświetlanie dla tego fokusa. Gdy odznaczysz to pole wyboru, wyłączysz podświetlanie dla tego fokusa.

·
Grupa wygląd.

§
Opcja "Kształt" zmienia kształt i rozmiar podświetlenia.

§
Rozwijana lista "Pokaż", kontroluje kiedy podświetlenie fokusa będzie widoczne.  Uwaga: Gdy wybierzesz opcje "Na skrót klawiszowy", podświetlenie możesz włączyć lub wyłączyć skrótem klawiszowym, opcja "Dynamiczne śledzenie" oznacza, że podświetlenie będzie widoczne do momentu, gdy program nie znajdzie nowego fokusa, np. myszki.

·
Grupa efekt.
Możesz wybierać z wielu różnych opcji kolorów. Zależnie od opcji, możesz kontrolować kolor(y) lub/i przezroczystość.

Zakładka fokus.
Termin "Fokus" odwołuje się do fokusa używanego w oknach i menu.

·
Pole wyboru podświetl fokus.
Gdy zaznaczysz to pole wyboru, uruchomisz podświetlanie dla tego fokusa. Gdy odznaczysz to pole wyboru, wyłączysz podświetlanie dla tego fokusa.

·
Grupa wygląd.

§
Opcja "Kształt" zmienia kształt i rozmiar podświetlenia.

§
Rozwijana lista "Pokaż", kontroluje kiedy podświetlenie fokusa będzie widoczne.  Uwaga: Gdy wybierzesz opcje "Na skrót klawiszowy", podświetlenie możesz włączyć lub wyłączyć skrótem klawiszowym, opcja "Dynamiczne śledzenie" oznacza, że podświetlenie będzie widoczne do momentu, gdy program nie znajdzie nowego fokusa, np. myszki.

·
Grupa efekt.
Możesz wybierać z wielu różnych opcji kolorów. Zależnie od opcji, możesz kontrolować kolor(y) lub/i przezroczystość.

Zakładka czytaj.
Czytaj to tryb czytania programu SuperNova. Możesz zmienić opcje podświetlania dla bieżącego odczytywanego słowa oraz linii.

·
Grupa słowo.
Zaznacz pole wyboru "Podświetl czytane słowo" jeżeli chcesz włączyć tę opcję.  Skorzystaj z dostępnych ustawień, aby skonfigurować sposób podświetlania słowa. 

·
Grupa linia.
Zaznacz pole wyboru "Podświetl linię" jeżeli chcesz włączyć tę opcję.  Skorzystaj z dostępnych ustawień, aby skonfigurować sposób podświetlania linii.

Zakładka kursor Dolphin 
Kursor Dolphin jest specjalnym typem kursora stworzonym przez program SuperNova. Pozwala na czytanie zawartości ekranu linia po linii, słowo po słowie lub literę po literze, za pomocą klawiatury. Dzięki kursorowi Dolphin możesz obejrzeć dowolną cześć ekranu.

·
Grupa bieżący znak.
Zaznacz pole wyboru "Podświetl znak" jeżeli chcesz włączyć tę opcję.  Skorzystaj z dostępnych ustawień, aby skonfigurować sposób podświetlania znaku.

·
Grupa bieżąca linia/obiekt.
Zaznacz pole wyboru "Podświetl linię" jeżeli chcesz włączyć tę opcję.  Skorzystaj z dostępnych ustawień, aby skonfigurować sposób podświetlania linii.

18.11  XE "Pole dialogowe WskaŸniki myszy"Pole dialogowe Wskaźniki myszy

Menu: Widok > Wskaźniki myszy

Program SuperNova zawiera wskaźniki które są większe i bardziej widoczne od standardowych zawartych w Windows. Wskaźniki są dostępne w wielu kolorach i rozmiarach.

Opcje:
·
Lista schematów.
Z tej listy możesz wybrać rodzaj wskaźnika myszy Jeśli żaden z dostępnych schematów nie jest odpowiedni użyj innych opcji, aby utworzyć nowy schemat lub zmodyfikować istniejący.

·
Lista Typ oraz Wygląd wskaźnika.
Lista "Typ" pokazuje różne wskaźniki w systemie Windows, natomiast lista  "Obraz wskaźnika" pikazuje różne obrazy jakie możesz przypisać do wybranego typu wskaźnika. Aby zmienić wskaźnik wybierz typ wskaźnika, a następnie wybierz wskaźnik z obrazów..

·
Nowy przycisk.
Wciśnięcie przycisku  "Nowy" otwiera pole dialogowe  "Utwórz nowy schemat". W tym polu dialogowym możesz wprowadzić nową nazwę dla nowego schematu. Nowa nazwa schematu widoczna teraz będzie na liście "Schematy".

·
Przycisk Przywróć domyślne.
Jeśli zmodyfikowałeś domyślne schematy SuperNova wybranie tego przycisku przywróci domyślne wskaźniki  SuperNova dla tego schematu.

·
Przycisk Usuń
Jeśli utworzyłeś nowy schemat wciśnięcie tego przycisku spowoduje wyświetlenie komunikatu z pytaniem o potwierdzenie chęci usunięcia tego schematu.  Wybierz "Tak", aby usunąć schemat, wybierz "Nie", aby anulować
·
Grupa Dostosowanie rozmiaru wskaźnika.
Opcje w tej grupie pozwalają na dostosowanie rozmiaru wskaźnika w aktualnych schemacie w zależności od jego domyślnego rozmiaru.

§
Pole wyboru Używaj rozmiaru wskaźnika użytkownika.
Jeśli zaznaczysz to pole wyboru wartość na liście  "Rozmiar" będzie miała zastosowanie do wszystkich schematów na liście.

§
Lista Rozmiar.
Lista "Rozmiar" zawiera różne wartości wielkości wskaźnika jakie możesz zastosować do aktualnego schematu. Możesz wybrać konkretny rozmiar, np.  8, co spowoduje zwiększenie wielkości wskaźnika  8 razy w stosunku do jego oryginalnego rozmiaru. Gdy wybrana jest konkretna wartość, wskaźniki będą w tym samym rozmiarze niezaleźnie od wybranego powiększenia. Alternatywnie, możesz wybrać również wartość zależną od powiększenia np. 150%. Gdy wybrana jest wartość zależna  rozmiar wskaźnika będzie zmieniał się w zaleźności od zmniejszania lub zwiększania powiększenia. Przy większym powiększeniu może okazać się, że wskaźnik zajmuje większą część ekranu dlatego przydatna może okazać się funkcja wartości  wskaźnika zależnej.

§
Pole wyboru Używaj tylko wskaźnika użytkownika w powiększonych obszarach.
Jeśli zaznaczysz to pole wyboru  wówczas rozmiar wskaźnika użytkownika widoczny jest tylko w powiększonych obszarach ekranu. Jeśli nie jest on widoczny wyłącz Powiększenie lub przeglądaj niepowiększony ekran w widokach takich jak Podzielony ekran.

18.12  XE "Okno Ustawienia obrazu Doc Reader"Okno Ustawienia obrazu Doc Reader

Menu: Obraz > Ustawienia Doc Reader

Ustawienia dostępne w oknie "Ustawienia Doc Reader", pozwalają na dostosowanie wyglądu okna czytania. To okno możesz otworzyć poprzez menu "Obraz" lub przycisk "Ustawienia" na pasku narzędzi Doc Reader.

Opcje:
·
Ustawienia czcionki.
Doc Reader pozwala na dowolne skonfigurowanie wyświetlanej czcionki.  Jak również ustawienie jej rozmiaru.

·
Ustawienia koloru.
Możesz zdefiniować kolory wykorzystywane w oknie. Istnieją trzy kategorie w których możesz ustalić kolor, dla pierwszego planu i drugiego planu (tła).

§
Funkcja kolory dokumentu pozwala na ustalenie koloru dla pierwszego i drugiego planu w oknie dokumentu.  Jednakże, jeżeli funkcja "Użyj kolorów dokumentu" jest zaznaczona, zmiany nie zostaną zastosowane.

§
Kolory podświetlania słów Ta funkcja, pozwala na ustalenie koloru pierwszego i drugiego planu dla fokusa Doc Reader.  W ten sposób Doc Reader, będzie oznaczał odczytywane słowa.  Jednakże, jeżeli funkcja "Odwróć słowo" jest zaznaczona, zmiany nie zostaną zastosowane.  Zamiast tego podświetlenie będzie miało odwrócone kolory ze standardowych ustawień.

§
Kolory podświetlania bloków Ta funkcja, pozwala na ustalenie koloru pierwszego i drugiego planu dla bloków tekstu.  W ten sposób Doc Reader, będzie oznaczał bloki tekstu po których przechodzisz za pomocą kursora. 

·
Pole wyboru Ładuj cały dokument.
Gdy pole wyboru "Ładuj cały dokument" jest zaznaczone, Doc Reader załaduje cały dokument.  Może to potrwać kilka sekund, w zależności od rozmiaru dokumentu.  Ta opcja jest wspierana jedynie przez aplikacje z włączoną obsługą DOM jak: Microsoft Word, Adobe Acrobat Reader, Internet Explorer, NotePad, WordPad, itp.
Możesz także określić jaką liczbę linii chcesz załadować, odznacz pole wyboru "Załaduj cały dokument" i określ wymaganą liczbę linii.  Pozwoli to na szybsze ładowanie dokumentu.
Jeżeli pracujesz z aplikacją która nie obsługuje DOM, Doc Reader załaduje treść widoczną na bieżącym ekranie.  

·
Pole wyboru odwróć słowo.
Jeżeli zaznaczysz opcję "Odwróć słowo", kolory podświetlenia słowa zostaną odwrócone.

·
Pole wyboru Mowa Doc Reader.
Gdy zaznaczysz tę opcję, dokument zostanie odczytany głosem z opcji "Czytaj z tego miejsca" określonym w oknie "Głos i język".  Możesz wyłączyć mowę, gdy odznaczysz to pole wyboru.

·
Pole wyboru Użyj kolorów dokumentu.
Gdy zaznaczysz to pole wyboru, Doc Reader wykorzysta kolory określone w dokumencie, zamiast kolorów ustalonych przez użytkownika. 

·
Pole wyboru Użyj stylów dokumentu.
Gdy zaznaczysz to pole wyboru, Doc Reader wykorzysta style określone w dokumencie.

·
Zawijanie wierszy. Lista.
Opcja "Zawijanie wierszy" pozwala na złamanie linii jeśli jest za długa i nie mieści się w oknie. Jest to bardzo użyteczna funkcja, gdy tekst wychodzi poza okno.
Jeżeli chcesz wyłączyć tę funkcję ustaw jej wartość na 0.

·
Suwak Prędkość Doc Reader.
Suwak "Prędkość Doc Reader" determinuje prędkość czytania dokumentu.

18.13  XE "Okno dialogowe Wygl¹d wielu monitorów"Okno dialogowe Wygląd wielu monitorów

Menu: Wygląd > Wiele monitorów

Możesz wybrać opcję wielu monitorów w oknie dialogowym Wiele monitorów

Przy korzystaniu z wielu monitorów SuperNova wymaga karty graficznej dołączonej do płyty głównej komputera takiej jak AGP/PCI lub karty graficznej PCIe. Stosowanie adapterów USB karty graficznej nie jest obsługiwane.

Opcje:
·
Grupa Tryb wyświetlania dla oddzielnych monitorów.
Opcje w tej grupie pozwalają wybrać  ustawienia wielu monitorów w komputerach gdzie nie zostało wybrane rozszerzenie pulpitu w opcjach wyświetlania Windows.

§
Przycisk opcji pojedynczy
Możesz użyć tej opcji jeśli chcesz korzystać z pojedynczego monitora.

§
Przycisk opcji Rozszerz.
Możesz wybrać tą opcję jeśli chcesz używać dwóch monitorów jako jednego monitora. W tym scenariuszu jeden pulpit możesz rozciągnąć na dwa monitory, możesz wówczas swobodnie przsuwać powiększenie w obrębie obu monitorów w taki sam sposób jak w przypadku jednego monitora.

§
Przycisk opcji Klon.
Opcji tej możesz użyć do wyświetlenia tego samego obrazu na wszystkich monitorach podłączonych do komputera. Powiększenie oraz wszystkie ustawienia będą takie same na wszystkich monitorach.

§
Przycisk opcji Klon ze standardowym widokiem.
Możesz użyć tej opcji, aby wyświetlić powiększony obraz na monitorze głównym, a na pozostałych monitorach obraz w standardowym rozmiarze. Opcja ta może być przydatna np w sytuacjach szkoleń gdy inny osoba może mieć  podgląd obrazu bez efektów wizualnych.

§
Pole wyboru Włącz schemat Kolorów.
Gdy wybierzesz tą opcję w Trybie Klon ze standardowym widokiem wówczas na monitorach wyświetlających obraz bez powiększenia wyświetlany będzie również wybrany Schemat kolorów.

§
Pole wyboru Włącz wyróżnianie fokusa na rozszerzonym pulpicie..
Gdy wybierzesz tą opcję w Trybie Klon ze standardowym widokiem wówczas na monitorach wyświetlających obraz bez powiększenia wyświetlane będą również użyte opcje wyróżniania fokusa.

·
Grupa Tryb wyświetlania dla rozszerzonego pulpitu
Możesz użyć tych opcji w tej grupie, aby wybrać najbardziej odpowiednie ustawienie dla komputerów gdzie pulpit został rozciągnięty na dodatkowe monitory. Pamiętaj, że musisz wybrać "Pojedynczy" w grupie "Tryb wyświetlania dla oddzielnych monitorów", aby móc rozciągnąć pulpit w ustawieniach wyświetlania Windows.

§
 Przycisk opcji Rozciągnij.
Możesz użyć tej opcji jeśli chcesz skorzystać z dwóch monitorów, tak aby działały one tak jak jeden duży monitor. W takim przypadku pupit zostanie rozciągnięty na dwa monitory.

§
Przycisk opcji Aplikacje obok siebie
Możesz użyć tej opcji do wyświetlenia różnych aplikacji na różnych monitorach. Podczas pracy z aplikacjami obok siebie pomocne mogą być następujące skróty klawiszowe:

	Polecenie
	Skrót klawiszowy

	Przenieś wskaźnik myszy na środek następnego monitora
	CAPS LOCK + ŚRODKOWY PRZYCISK MYSZY

	Przenieś aplikację na prawy monitor
	Klawisz WINDOWS + SHIFT + STRZAŁKA W PRAWO

	Przenieś aplikację na lewy monitor
	Klawisz WINDOWS + SHIFT +  STRZAŁKA W LEWO


§
Pole wyboru Tryb prezentacji
Możesz użyć tej opcji jeśli na jednym ekranie obraz ma być wyświetlany w powiększeniu, a na wszystkich pozostałych ekranach w normalnym rozmiarze. To pozwoli na pracę na powiększonym obrazie, podczas gdy inne osoby mogą oglądać np. prezentację na niepowiększonym obrazie.

·
Poe wyboru Buforowanie myszy.
Możesz użyć tej funkcji, aby zapobiedz przypadkowym ruchom kursora myszy na inny monitor gdy korzystasz z rozszerzonego pulpitu.  Możesz to osiągnąć tworząc poziom oporu  na krawędzi ekranu, co oznacza, że do przeniesienia kursora na inny monitor wymagana jest dodatkowa siła. Stopień oporu możesz ustawić korzystając z suwaka  "Opór" .

·
Suwak Opór.
Za pomocą tego suwaka możesz kontrolować opór bufora myszy.. Im wyższy poziom, tym większy opór co oznacza, że musisz przytrzymać dłużej kursor myszki przy krawędzi ekranu, aby go przenieść na drugi monitor.

·
Lista skrótów klawiszowych Zmiany monitora.
Podczas pracy z aplikacjami "Obok siebie" na rozszerzonym pulpicie możesz chcieć szybko przenosić kursor myszki z jednego monitora na drugi bez rozciągania powiększenia z obszaru ekranu, który aktualnie oglądasz.  Aby to zrobić użyj skrótu  "Przełącz monitor". Domyślny skrót pozwalający na przełączanie monitora to CAPS LOCK + ŚRODKOWY PRZYCISK MYSZY.

·
Przyciski Dodaj klawisz, Zastąp klawisz, Usuń klawisz
Możesz użyć tych przycisków do zmiany skrótów klawiszowych  "Przełączania monitora".

18.14  XE "Okno zaawansowane opcje obrazu"Okno zaawansowane opcje obrazu

Menu: Obraz > Zaawansowane opcje

W oknie "zaawansowane opcje obrazu", możesz dostosować ustawienia dla wielu różnych opcji.

Zakładka ogólne preferencje 
·
Grupa zachowanie skrótu klawiszowego podświetlania.
Podświetlanie może pojawiać się na kilka sposobów. Jednym z nich jest uruchomienie podświetlania po naciśnięciu skrótu klawiszowego. Zachowanie skrótu klawiszowego jest determinowane przez listę "Podświetlanie". Można wybrać jedno z dwóch ustawień "Do momentu ponownego naciśnięcia skrótu klawiszowego" lub "Do momentu zwolnienia skrótu klawiszowego".

·
Grupa ułamkowe powiększanie.
Pole wyboru "Ułamkowe powiększanie" determinuje, czy powiększanie może być regulowane o ułamki, a nie tylko o całe liczby. Jeśli wyłączysz ułamkowe powiększenie, nic się nie zmieni. Dopiero po następnej zmianie powiększenia, mnożnik przejdzie do najbliższego całego mnożnika. 
Jeżeli podczas korzystania z ułamkowego powiększania napotkasz problemy, skorzystaj z dostępnych opcji, aby poprawić wydajność.

·
Grupa tryb przeglądania. 
Ustawienia w tej grupie determinują w jaki sposób pozycja powiększania będzie wyświetlana na ekranie w trybie przeglądania. Powiększany obszar może zostać odwrócony lub tło może zostać odwrócone. W tej grupie można także ustawić zachowanie skrótu klawiszowego przeglądania. Można wybrać jedno z dwóch ustawień "Do momentu ponownego naciśnięcia skrótu klawiszowego" lub "Do momentu zwolnienia skrótu klawiszowego".

·
Przycisk zgodność video.
Ten przycisk otwiera okno "Zgodność Video". To okno, udostępnia zestaw pól wyboru do optymalizacji wydajności i rozwiązywania problemów przy błędach wyświetlania.

Zakładka powiększanie.
·
Pole wyboru stałe proporcje
Jeżeli pole wyboru "Stałe proporcje" zostanie odznaczone, pojawią się dwie kontrolki, które pozwolą na niezależną regulację powiększania w pionie i w poziomie.  Jeżeli włączysz ponownie stałe proporcje, mnożnik powiększenia zostanie ustawiony jako średnia z mnożników powiększenia w pionie i w poziomie. Pamiętaj, że rzeczywiste czcionki nie są wspierane podczas pracy z  różnymi poziomami powiększenia w pionie oraz poziomie.

·
Grupa typ lupy.
Ta grupa ustawień zawiera specyficzne ustawienia dla Lupy i Auto lupy. Przyciski opcji w tej grupie determinują zachowanie powiększanego okna. Domyślne ustawienie to "Normalne".
Ustawienie "Normalne" powoduje, że program przemieszcza powiększane okno proporcjonalnie do ruchu wskaźnika myszy. Program przesuwa powiększane okno, gdy kursor osiąga margines przewijania. Powiększane okno przestanie się przemieszczać, gdy osiągnie brzeg ekranu. Program symuluje to, co widziałbyś używając prawdziwego szkła powiększającego. Powiększane okno może przesunąć się poza brzeg ekranu razem z kursorem myszy. Ten tryb działa najlepiej gdy 

·
Font smoothing group
Font smoothing improves the legibility of the text on the screen when you use magnification. Options include:

§
None radio button.
Choose "None" to turn off Font Smoothing.

§
Standard radio button.
Choose "Standard" for basic font smoothing. Use this option if you are experiencing performance issues using True Fonts.

§
True Fonts radio button.
Choose "True Fonts" for perfect clarity at all magnification sizes. You may wish to experiment with the True Font Settings if you are using a magnification size of 3x or lower or you are using an LCD monitor.

·
True Fonts Settings group.

§
Standard radio button.
Using "Standard" renders text in a non- antialiased mode. This is the default and fastest method, especially when using a magnification size of 4x or greater.

§
Antialiased radio button.
This setting renders  the text and smooth's the text edges. If you experience jagged effects using True Fonts at a low magnification size then you should select this option.

You can  switch between "None", "Standard" and "True Fonts" by using a SuperNova hot key.

Skróty klawiszowe powiększania
	Polecenie
	Komputer - Domyślny zestaw dla klawiatury numerycznej
	Laptop - Uniwersalny zestaw

	Font Smoothing
	LEWY CONTROL + NUM 8
	Nie przypisano


Note that True Fonts is unavailable if you are using a different vertical and horizontal magnification ratio. You can independently change the vertical and horizontal magnification size by deselecting the "Lock Aspect" check box in the "Visual Advanced Options" dialog box.

Zakładka śledzenie.
·
Grupa śledzenie.
Pole wyboru "Śledź mysz", określa czy program Supernova będzie śledził wskaźnik myszy.  Okno zostanie przewinięte, gdy wskaźnik przekroczy ramkę myszy. Standardowo obraz jest przesuwany o taką odległość, aby wskaźnik myszy był umieszczony na brzegu marginesu lub ekranu. Aby ustawić ramkę myszy, naciśnij przycisk ramki myszy. Otworzy się okno dialogowe Ramka myszy i kursora.
Pole wyboru "Mysz do ekranu" określa co dzieje się, gdy wskaźnik myszy nie jest widoczny w powiększanym oknie. Gdy ta opcja jest zaznaczona, poruszony wskaźnik zostanie przeniesiony na środek powiększanego okna. Jeżeli ta opcja pozostanie nie zaznaczona, okno zostanie przeniesione na wskaźnik myszki.
Jeżeli pole wyboru "Pozostań w oknie" jest zaznaczone, wokół bieżącego okna tworzone są sztuczne granice dla kursora myszy. Nakłada to ograniczenie na ruch kursora myszy, aby kursor nie uciekał zbyt łatwo poza bieżące okno. Ograniczenia te znikają, jeżeli przesuniesz kursor poza brzeg okna.

·
Grupa śledzenie kursora.
Pole wyboru "Śledzenie kursora" określa czy śledzony jest kursor tekstowy w polach edycyjnych. Jeżeli to pole wyboru jest zaznaczone, ekran przesuwa się razem z kursorem. Ramka kursora (minimalna odległość pomiędzy kursorem i brzegiem ekranu) może być ustawiona w oknie Ramki kursora, poprzez naciśnięcie przycisku.
Sekcja Ramka kursora i myszy, zawiera informacje na temat ramki i sposobów jej ustawienia. 

·
Grupa śledzenie fokusa.
W tej grupie możesz określić, czy inne typy obiektów będą śledzone. Dostępne opcje to: menu, kontrolki i okna.
Jeżeli pole wyboru "Centrowanie" jest zaznaczone, obiekty takie jak menu i małe okna dialogowe będą wyświetlane na środku ekranu (jeżeli się zmieszczą). Jeżeli "Centrowanie" nie jest zaznaczone, obraz przesunie się o obszar potrzebny do wyświetlenia obiektu w całości.

Zakładka przeglądanie liniowe.
Przeglądanie liniowe jest trybem czytania programu SuperNova. W tym trybie zawartość ekranu jest wyświetlana w pojedynczej przewijanej linii. Tryb przeglądania liniowego może wyświetlać tekst o dowolnym kolorze tła, rozmiaru i rodzaju czcionki oraz koloru.

Zakładka zahaczone obszary.
Funkcja zahaczone obszary pozwala, aby konkretny fragment ekranu był stale wyświetlany. Dzięki temu możesz stale mieć na oku ważne informacje, które mogą często ulegać zmianie, gdy używasz swojej aplikacji.

18.15  XE "Okno dialogowe Preferencje mowy"Okno dialogowe Preferencje mowy

Menu: Mowa > Preferencje mowy

Oknie "Preferencje mowy" możesz zmienić wiele różnych parametrów głosu.

Zakładka ogólne.
·
Pokrętło głośność.
Skorzystaj z pokrętła "Głośność", jeżeli chcesz zmienić głośność dźwięku. To ustawienie, jest niezależne od ustawień głośności komputera.

·
Pokrętło szybkość.
Skorzystaj z pokrętła "Szybkość", jeżeli chcesz zmienić szybkość mowy.

·
Pokrętło szybkość literowania.
Skorzystaj z pokrętła szybkość literowania, jeżeli chcesz określić jak szybko znaki mają być odczytywane. Warto ustawić szybkość literowania wolniej niż czytania, ponieważ będzie łatwiej zrozumieć literowane słowa.

·
Polę wyboru zwiększ wysokość głosu dla wielkich liter.
Wybierz to pole wyboru jeżeli chcesz, aby głos czytania stawał się wyższy, gdy literuje wielką literę.  Uwaga: ta opcja będzie nie dostępna tylko z niektórymi syntezatorami.

Zakładka konfiguracja syntezatora.
·
Przycisk wybierz syntezator.
Naciśnij ten przycisk, jeżeli chcesz otworzyć okno "Wybierz syntezator". To okno dialogowe zawiera listę syntezatorów wykrytych przez program SuperNova.  
Jeżyli jedyną opcją dostępną na liście jest 'brak syntezatora' to znaczy, że nie ma żadnego odpowiednio skonfigurowanego syntezatora.  Sprawdź czy twój syntezator mowy jest prawidłowo skonfigurowany i upewnij się, że został wykryty w programie SAM. Możesz to zrobić w za pomocą opcji "ustawienia SAM" w oknie "Ogólne zaawansowane opcje".

·
Przycisk konfiguruj.
Przycisk konfiguruj otwiera okno konfiguracji sterownika dla bieżącego syntezatora.

·
Lista konfiguracja języka oraz przycisk ustaw język.
Nie wszystkie syntezatory mowy potrafią dostarczyć systemowi informacji na temat obsługiwanych przez nie języków. W takim przypadku oprogramowanie Dolphin pozwala ręcznie ustawić, jakie języki są dostępne. Jeżeli program SuperNova wykryje język, omawiane opcje nie będą dostępne.

18.15.1  XE "Zak³adka ustawienia jêzyka i g³osu"Zakładka ustawienia języka i głosu

Zakładka ustawienia języka i głosu
Okno dialogowe "Ustawienia głosów i języka" pozwala przypisać różne głosy do poszczególnych rodzajów pól i zadań. Możesz nadać tekstowi, o którym program będzie mówił, specjalny atrybut pozwalający zasygnalizować skąd tekst pochodzi i w jakim jesteś trybie.

Posiadanie różnych głosów dla poszczególnych pól i zadań może okazać się pomocne.  Dzięki temu łatwiej odróżnisz z jakich funkcji lub kontrolek korzystasz.

Zestaw wybranych i zdefiniowanych tu głosów jest automatycznie zachowany w bazie obecnie używanego syntezatora. To oznacza, że jeśli zmienisz syntezator to będziesz musiał korzystać z innego zestawu głosów. Jednakże, głosy dla twojego poprzedniego syntezatora zostały zachowane i będziesz mógł z nich korzystać ponownie, jeśli wrócisz do poprzedniego syntezatora.

Dostępne opcje w zakładce:

·
Grupa program udźwiękawiający.
W tej grupie możesz dostosować ustawienia dla języka i głosu. Program SuperNova skorzysta z tych ustawień, aby odczytywać komunikaty. Komunikat to komentarz pochodzący od programu udźwiękawiającego, nie wzięty z ekranu. Zazwyczaj, język programu udźwiękawiającego odpowiada językowi systemu.

·
Grupa ekran.
Ta grupa pozwala na ustawienie języka i głosu syntezatora, jaki będzie używany do odczytu tekstu z ekranu.
Możesz wybrać, który głos będzie wykorzystywany do odczytywania tekstu z pola edycyjnego, pola komunikatu (np. okno dialogowe) oraz menu.
Możesz korzystać z rożnych głosów za pomocą funkcji programu SuperNova. W ten sposób zastąpisz każdy głos wybrany dla dowolnego pola.

·
Przycisk wczytaj wszystkie głosy domyślne.
Gdy naciśniesz przycisk "Wczytaj wszystkie głosy domyślne", wszystkie głosy zostaną ustawione na domyślne wartości.

Zakładka utwórz nowy głos.
W tym oknie dialogowym możesz tworzyć i edytować głosy syntezatora mowy. Możesz zdefiniować własny głos lub edytować istniejący. Każdy głos składa się z zestawu parametrów syntezatora. Liczba dostępnych parametrów, ich znaczenie i zakres dostępnych wartości zależy od syntezatora.

Dostępne opcje w zakładce:

·
Lista język.
Rozwijana lista język określa język i ogranicza głosy tylko do dostępnych w danym języku. 

·
Głos.
Rozwijana lista głos wyświetla wszystkie dostępne głosy syntezatora mowy. Wybierz z listy głos, który chcesz edytować lub usunąć.

·
Przyciski dodaj, usuń i zmień nazwę.
Te przyciski pozwalają na utworzenie nowego głosu, usunięcie lub zmianę nazwy aktualnie wybranego. 

·
Grupa parametry.
Ta grupa zawiera zestaw podstawowych ustawień głosu. Są to wysokość tonu i intonacja.

·
Grupa inne parametry.
Grupa "Inne parametry mowy" zawiera inne opcje, związane bardziej z syntezatorem mowy. Parametry możemy wybierać z rozwijanej listy "Parametr". Każdy parametr ma własną wartość, możliwą do dostosowania w liście "Wartość".

·
Pole edycyjne tekst do testu.
Tekst do testu to pole edycyjne, które zawiera nieco tekstu. Jest on odczytywany po każdej zmianie parametru głosu. Możesz wpisać tam dowolny tekst. Dzięki temu zmieniając parametry głosu słyszysz jego nowe brzmienie i nie ma ryzyka, że stanie się niezrozumiały. Mogłoby to się okazać niebezpieczne, jeżeli edytujesz głos aktualnie używany.

·
Przycisk załaduj głosy dla bieżącego języka.
Ten przycisk wczytuje domyślny zestaw głosów syntezatora. Zestaw głosów jest zależny od syntezatora. Nazwy głosów są zależne od języka systemu.

Głosy zdefiniowane w tym miejscu, są unikalne i dostępne jedynie dla programu SuperNova. Nie pojawią się w innym programie korzystającym z tego samego syntezatora.

18.16  XE "Okno echo znaku"Okno echo znaku

Menu: Mowa > Echo znaku

Okno "Echo znaku" określa co jest ogłaszane podczas pisania. Ogłaszane mogą być znaki, słowa, znaki i słowa lub nic.

18.17  XE "Okno og³aszanie klawiatury"Okno ogłaszanie klawiatury

Menu: Mowa > Ogłaszanie klawiatury

Okno "Ogłaszanie klawiatury" pozwala na określenie, które klawisze będą ogłaszane przez program SuperNova.  

18.18  XE "Okno og³aszanie tekstu"Okno ogłaszanie tekstu

Menu: Mowa > Ogłaszanie tekstu

W oknie "Ogłaszanie tekstu", możesz dostosować ustawienia ogłaszania interpunkcji, ogłaszania liczb oraz atrybutów tekstu. Te okno posiada wiele zakładek i ustawień dla różnych kontekstów.

Konteksty:
·
Zakładka Pola edycyjne, posiada ustawienia, które możesz zastosować dla każdej kontrolki zaprojektowanej dla wprowadzania tekstu, wszędzie tam gdzie możesz oglądać, wprowadzać lub edytować tekst lub liczby. Na przykład: w oknie dokumentu edytora tekstu, polu tekstowym na stronie lub polu wprowadzania w książce adresowej.

·
Zakładka Pola komunikatów, posiada ustawienia, które możesz zastosować dla wszystkich pól, wyłączając pola edycyjne i menu. Na przykład: w oknach dialogowych, oknach wiadomości lub skoroszytach.

·
Zakładka Menu, posiada ustawienia, ktore możesz zastosować dla menu.

·
Zakładka Czytaj, posiada ustawienia, które możesz zastosować dla trybu ciągłego czytania programu SuperNova.
·
Zakładka Kursor Dolphin zawiera ustawienia, które możesz zastosować dla  trybu przeglądania ekranu programu SuperNova. 

Ustawienia:
·
Lista Poziom interpunkcji.
Program SuperNova grupuje znaki interpunkcji w poszczególne kategorie. Zmieniając poziom oznajmiania, możesz określić jak wiele informacji o interpunkcji ma być ogłaszane.

·
Grupa Ogłaszanie liczb.
Możesz odczytywać liczby jako cyfry, pary i słowa. Jeżeli wybierzesz opcję "Cyfry", product SuperNova odczyta każdą cyfrę oddzielnie, na przykład, jeden, dwa, trzy, cztery. Jeżeli wybierzesz opcję "Pary", program SuperNova odczyta wartość pary, na przykład, dwanaście, trzydzieści cztery.   Jeżeli wybierzesz opcję "Słowa", program SuperNova odczyta pełną liczbę, na przykład, jeden tysiąc dwieście trzydzieści cztery.

·
Grupa ogłaszanie

§
Pole wyboru Puste linie.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o pustych liniach. Odnosi się najczęściej do pól edycyjnych.

§
Pole wyboru Kapitaliki.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o wielkich literach. Sposób ogłaszania wielkich liter możesz dostosować oknie "Preferencje głosu", które możesz uruchomić w oknie "Ogólne ogłaszanie".

§
Pole wyboru Powtórzenia.
To pole wyboru, pozwala na określenie jak program SuperNova ogłasza powtórzone znaki. Włączając znaki interpunkcyjne i symbole oraz wyłączając litery i liczby.  Okno "Powtórzenia" pozwala na ustalenie w jaki sposób mają być ogłaszane powtórzone znaki.

§
Pole wyboru Zmiana koloru.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o zmianach koloru czcionki.

§
Pole wyboru Zmiana koloru tła.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o zmianach koloru czcionki tła.

§
Pole wyboru Rozmiar czcionki.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o zmianach rozmiaru czcionki.

§
Pole wyboru Zmiana czcionki.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o zmianach kroju czcionki.

§
Pole wyboru zanzaczne.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o zmianach zaznaczenia. Na przykład, jeżeli zaznaczysz jedno słowo w linii tekstu i naciśniesz skrót odczytaj linię, program SuperNova ogłosi zmianę zaznaczenia.

§
Pole wyboru Łącza.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o łączach zawartych w tekście. Uwaga: ta opcja nie tyczy się stron internetowych. Aby zmienić ogłaszanie łącz na stronach internetowych, musisz dokonać zmian w schematach oznajmiania.

§
Pole wyboru Dodatkowe znaczenie.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o dodatkowych znaczeniach tekstu tj. tekstu oznaczonego jako skrót, akronim, cytat itp. Ta opcja dotyczy także tekstu HTML.

§
Pole wyboru Podkreślenie
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o tym czy tekst jest podkreślony.

§
Pole wyboru Pogrubienie.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o tym czy tekst jest pogrubiony.

§
Pole wyboru Pochylenie.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o tym czy tekst jest pochylony.

§
Pole wyboru Przekreślenie.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o tym czy tekst jest przekreślony.

§
Pole wyboru Błąd ortograficzny.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o tym czy tekst jest oznaczony jako błąd ortograficzny. Ta opcja dotyczy oprogramowania Microsoft Office i jest zależna od tego czy oprogramowanie to ma włączoną funkcję sprawdzania pisownii.

§
Pole wyboru Błąd gramatyczny.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o tym czy tekst jest oznaczony jako błąd gramatyczny. Ta opcja dotyczy oprogramowania Microsoft Office i jest zależna od tego czy oprogramowanie to ma włączoną funkcję sprawdzania pisownii.

§
Pole wyboru Skrypt.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o tym czy tekst jest elemetem typu subscript lub superscript.

§
Pole wyboru Nagłówek.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o zmianie stylu nagłówka.

§
Pole wyboru Efekt tekstu.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o Efekcie tekstu. Efekt tekstu to na przykład, cień, grawerowanie itp.

§
Pole wyboru Animacja tekstu.
Ta funkcja uruchamia możliwość informowania o Animacji tekstu. Animacja tekstu to na przykład: "Mrugające tło" lub "Światła Las Vegas". Ta opcja dotyczy oprogramowania Microsoft Office. 

18.19  XE "Okno ogólne ustawienia og³aszania"Okno ogólne ustawienia ogłaszania

Menu: Mowa > Ogólne ustawienia ogłaszania

W oknie "Ogólne ustawienia ogłaszania", możesz dostosować ustawienia dla wielu różnych opcji. Dostępność niektórych funkcji będzie zależna od syntezatora z którego korzystasz.

·
Pole wyboru Ogłaszanie brajla.
Ta funkcja pozwala na informowanie o zmianach w ustawieniach brajla. Włączając funkcje takie jak: uruchomienie brajla, brajla literackiego, brajla rozszerzonego oraz polecenia przywoływania kursora.

·
Pole wyboru Ogłaszanie brajla.
Ta funkcja pozwala na informowanie o zmianach w ustawieniach brajla. Obejmuje to włączanie powiększania, zmianę widoku powiększenia, zmianę oreintacji podzielonego ekranu, rozmiar powiększenia, oraz włączanie schematu kolorów.

·
Pole wyboru Ogłaszaj "nie wykryto fokusa".
Ta funkcja pozwala na informowanie o tym czy aplikacja zgubiła fokusa. Na przykład  aplikacja może zgubić fokus, gdy zamykasz okno z pierwszego planu, fokus może zgubić fokus przechodząc na okno z drugiego planu. Taką sytuację możesz rozwiązać, naciskając skrót klawiszowy ALT + TAB i przechodząc do otwartej aplikacji lub klawisz WINDOWS + D, aby umieścić fokus na pulpicie.

·
Pole wyboru Ogłaszaj tekst pod myszką.
 SuperNova może czytać tekst znajdujący się pod kursorem myszki po zaznaczeniu tego pola. Aby odczytać tekst musisz przesunąć kursor myszki na tekst znajdujący się na ekranie.

·
Pole wyboru informuj o zawartości schowka
 Po zaznaczeniu tego pola wyboru SuperNova może informować o  akcjach schowkach takich jak: wytnij, kopiuj, wklej. Informacje o zawartości schowka SuperNova bazują na poleceniach  CONTROL + C dla kopiowania, CONTROL + X dla wycinania, oraz CONTROL + V dla wklejania. Jeśli korzystasz z innych poleceń klawiatury użyj wówczas opcji pola dialogowego "Mapowanie skrótów schowka", aby zdefiniować alternatywne polecenia skrótów klawiszowych.

·
Pole wyboru informuj o numerze wiersza podczas zaznaczania  tekstu.
Możesz liczyć ilość wierszy tekstu jakie zaznaczasz  zaznaczając to pole wyboru. Opcja ta jest dostępna tylko dla aplikacji wspierających Document Object Model (DOM) takich jak NotePad, WordPad oraz Microsoft Word.

·
Pole wyboru Informuj o wielkich literach podczas czytania wierszy.
Po zaznaczeniu możesz być ifnormowany o   wystąpieniu  wielkiej litery  gdy odczytujesz wiersz. Wiersz z tekstem odczytywany jest po przeniesiu fokusa do następnego wiersza, np. korzystając z klawiszy  STRZAŁKA W GÓRĘ, STRZAŁKA W DÓŁ,  PAGE UP oraz PAGE DOWN.

Uwaga: aby włączyć opcję informowania o wielkich literach muzisz zaznaczyć pole wyboru "Wielkie litery" na zakładce "Obszary edycji" w polu dialogowym  "Informacje o stylach tekstu".

·
Pole wyboru Używaj dźwięku dla oznajmiania wielkich liter
Domyślnie, wielkie litery ogłaszane są słowami. Ogłaszanie słowami jest dostępne we wszystkich syntezatorach. Jednak niektóre syntezatory mogą również informować dźwiękiem o wielkich literach. Jeśli ta opcja jest dostępna ,możesz użyć dźwięków do oznajmiania wielkich liter zaznaczając to pole wyboru.

·
Używa listy dźwięków
Jeśli wybierzesz  "Używaj dźwięku dla oznajmiania wielkich liter" możesz następnie wybrać z listy rodzaj dźwięku jaki ma informować o wielkich literach.

·
Przycisk Powtórzenia.
Możesz otworzyć pole dialogowe  "Powtórzenia" wybierając ten przycisk. Pole dialogowe  "Powtórzenia" pozwala na ustawienie sposobu odczytywania przez SuperNova powtarzających się znaków.

·
Przycisk Mapowanie klawiszy schowka.
Możesz otworzyć pole dialogowe  "Mapowanie klawiszy schowka" po wybraniu tego przycisku.  Pole dialogowe "Mapowanie klawiszy schowka" pozwala na zdefiniowanie  klawiszy Windows używanych do funkcji wytnij, kopiuj, wklej.

18.20  XE "Okno zaawansowane opcje mowy"Okno zaawansowane opcje mowy

Menu: Mowa > Zaawansowane opcje

W oknie "zaawansowane opcje mowy", możesz dostosować ustawienia dla wielu różnych opcji.

Zakładka kursor.
·
Pole wyboru "Użyj kursora dolphin automatycznie".
To pole wyboru pozwala na włączenie lub wyłączenie automatycznego kursora Dolphin. 
Automatyczny kursor Dolphin to następna specjalna funkcja, która może być zaprogramowana pliku mapy. Plik mapy może ustawić obszary, aby automatycznie korzystały z kursora Dolphin jeżeli fokus przejdzie na tę część aplikacji.  Jest to użyteczne, gdy w oknie nie ma fokusa systemowego.
Możesz również przełączać automatyczny kursor Dolphin, przy pomocy skrótu klawiszowego. Aby włączyć lub wyłączyć, automatyczny kursor Dolphin, naciśnij LEWY CONTROL + 4.

·
Pole wyboru "Ogranicz kursor Dolphin do bieżącego obszaru".
Kursor Dolphin może zostać ograniczony w poruszaniu do obszaru, dzięki temu nie wyjdzie poza nie.   To zachowanie jest określane w pliku mapy. To pole wyboru określa, czy kursor Dolphin powinien być ograniczany do obszaru.
Możesz skorzystać ze skrótu klawiszowego, aby włączyć lub wyłączyć tę funkcję. Aby włączyć lub wyłączyć tę funkcję naciśnij LEWY CONTROL + 2. Uwaga: Ta funkcja będzie aktywna, gdy ponownie włączysz kursor Dolphin.

·
Pole wyboru "Nie używaj kursora Dolphin, gdy przeskakujesz (TAB) pomiędzy polami".
Gdy to pole jest zaznaczone, zostaniesz automatycznie przełączony w tryb formularzy jeżeli napotkasz pole edycyjne. Dzięki temu, będziesz mógł wygodniej wypełniać formularze za pomocą kursora Dolphin. Możesz skorzystać ze skrótu klawiszowego, aby włączyć lub wyłączyć tę funkcję. Naciśnij CAPS LOCK + ENTER, aby włączyć lub wyłączyć automatyczny tryb formularzy.

Zakładka oznajmianie.
Program SuperNova jest dostarczany wraz predefiniowanymi schematami oznajmiania. Schemat oznajmiania określa jakie dane podaje program SuperNova na temat typu kontrolki, takiej jak przycisk czy pole wyboru. W tej zakładce możesz zmodyfikować istniejące schematy oznajmiania, a nawet stworzyć własne.

Jeżeli chcesz dowiedzieć się więcej na temat modyfikowania i tworzenia schematów oznajmiania, zapoznaj się z tutorialami na stronie firmy Dolphin.

Zakładka znaczniki monitorowania.
Znaczniki monitorowania, monitorują konkretny obiekt lub obszar, pod względem zmian. Jeżeli nastąpi zmiana, znacznik monitorowania wykona wyznaczone polecenie. Znaczniki monitorowania i polecenia są określane w pliku mapy. Jeżeli w mapie zaimplementowany został znacznik monitorowania, powinno to być udokumentowane w towarzyszącej dokumentacji.

W zakładce "Znaczniki monitorowania" możesz włączać i wyłączać poszczególne znaczniki monitorowania.

·
Lista zestaw znaczników.
Użyj tej rozwijanej listy, aby wybrać, który zestaw znaczników ma być wyświetlony poniżej. Możesz wyświetlić wszystkie Znaczniki Monitorowania dla obszarów aktualnie widocznych na ekranie lub Znaczniki Monitorowania dla aktualnie uruchomionych aplikacji albo Znaczniki Monitorowania dla wybranego pliku mapy. 

·
Lista polecenie znacznika.
Ta lista zawiera wszystkie Znaczniki Monitorowania z wybranego zestawu. Pole wyboru przy każdym elemencie listy pozwala włączyć lub wyłączyć dany znacznik.
Możesz skorzystać ze skrótu klawiszowego, aby włączyć lub wyłączyć znaczniki monitorowania. Ten skrót to LEWY CONTROL + 5.

18.21  XE "Okno ogólne preferencje brajla"Okno ogólne preferencje brajla

Menu: Brajl > Ogólne preferencje

W oknie "Ogólne preferencje" możesz zmienić wiele różnych parametrów głosu.

Zakładka tabele brajlowskie.
·
Lista tablica konwersji na Brajl.
Skorzystaj z tej listy, aby wybrać tablicę konwersji brajla komputerowego z której program SuperNova będzie korzystał, aby przetłumaczyć tekst na brajl. Wybrany język używany jest zarówno dla wyjścia brajla komputerowego jak i dla wejścia brajla komputerowego. W brajlu komputerowym jeden znak jest zawsze umieszczony dokładnie w jednej komórce. Ma to znaczenie głównie w aplikacjach, w których ważny jest każdy znak i niedopuszczalne jest skracanie zapisu dla zaoszczędzenia miejsca. 

·
Lista format unicode na konwersję brajla literackiego
Skorzystaj z tej listy, aby wybrać tablicę konwersji brajla literackiego z której program SuperNova będzie korzystał, aby przetłumaczyć tekst na brajl. Wybrany język ma zastosowanie tylko dla wyjścia brajla literackiego. Termin brajl literacki obejmuje zarówno notację 1 stopnia i 2 stopnia. Brajl literacki jest najbardziej korzystny podczas czytania zwykłego tekstu.

·
Lista Brajl literacki.
Użyj  tej listy, aby wybrać tablicę konwersji brajla literackiego z której program SuperNova będzie korzystał, aby przetłumaczyć wprowadzany brajl na tekst. Wybrany język ma zastosowanie tylko dla wejścia brajla literackiego. Podczas korzystania z wejścia brajla literackiego korzystasz z 6 punktów i używasz brajla ze skrótami lub bez skrótów (w zależności od wybranego języka wejścia).  Proszę pamiętać, że wpisywane znaki brajlowskie będą pojawiały się w dokumencie tylko gdy wciśniesz klawisz spacji brajlowskiej lub inny klawisz, który nie jest kombinacją punktów brajlowskich.

Zakładka urządzenie brajlowskie.
·
Przycisk wybierz monitor brajlowski.
Naciśnij ten przycisk, jeżeli chcesz otworzyć okno "Wybierz monitor brajlowski". To okno dialogowe zawiera listę monitorów brajlowskich wykrytych przez program SuperNova.  
Jeżeli nie ma żadnych opcji w liście, oznacza to, że nie ma żadnych wykrytych urządzeń. Sprawdź czy twój monitor brajlowski jest prawidłowo skonfigurowany i upewnij się, że został wykryty w programie SAM. Możesz to zrobić w za pomocą opcji "ustawienia SAM" w oknie "Ogólne zaawansowane opcje".

·
Przycisk konfiguruj.
Przycisk konfiguruj otwiera okno konfiguracji sterownika dla bieżącego syntezatora.

·
Pole pokrętła margines przewijania.
Margines przewijania pozwala ustalić odległość, o jaką monitor brajlowski zostanie przewinięty, kiedy naciśniesz klawisze czytaj wstecz lub czytaj w przód.  O tą samą wartość przewijany jest monitor, gdy kursor wyjdzie poza lewą lub prawą krawędź monitora.

18.22  XE "Okno ogólne ustawienia og³aszania brajla"Okno ogólne ustawienia ogłaszania brajla

Menu: Brajl > Ogólne ustawienia ogłaszania

·
Grupa wyświetlanie zmian w brajlu.
Wybierz jakie zmiany w brajlu ma wyświetlać program SuperNova.

·
Grupa ograniczniki.
Te dwie listy pozwalają, w trybie odwzorowania, umieścić wokół rozmaitych obiektów różne symbole w brajlu. Wybierz z listy rodzaj obiektu, a następnie wybierz z drugiej listy kształt znaku ograniczającego ten obiekt.

18.23  XE "Menu wprowadzania brajla oraz pole dialogowe"Menu wprowadzania brajla oraz pole dialogowe

menu Brajl > Wprowadzanie 

Menu wprowadzanie pozwala na zmianę opcji dla wprowadzania brajla.

Wprowadzanie Brajla kontroluje funkcje jakie spełniają przyciski przywoływania brajla. Dodatkowo, niektóre monitory brajlowskie udostępniają funkcję "Wprowadzanie klawiszami brajla", dzięki której możesz wpisywać tekst za pomocą klawiszy na monitorze brajlowskim.  

·
Element przyciski brajla.
Ta opcja pozwala wpisywać tekst przy użyciu sześciu lub ośmiu przycisków na monitorze brajlowskim.  Nie wszystkie monitory obsługują tą funkcję natomiast to, których przycisków używasz zależy od modelu monitora. Opcja ta pozwala pisać bez odrywania rąk od monitora brajlowskiego. Do wprowadzania danych używana jest notacja komputerowa.

·
Wprowadzanie literackie.
Ta opcja pozwala wpisywać tekst przy użyciu sześciu lub ośmiu przycisków na monitorze brajlowskim.  Nie wszystkie monitory obsługują tą funkcję natomiast to, których przycisków używasz zależy od modelu monitora. Są także ograniczenia względem obsługiwanych tabeli Brajla.

18.23.1  XE "Przyciski przywo³ywania"Przyciski przywoływania

W oknie "Wprowadzanie z monitora" możesz włączyć tryb wprowadzania i możesz ustalić jakie funkcje, na monitorze brajla, będą spełniać przyciski przywoływania.  

·
Grupa akcji Przycisków przywoływania.
Te przyciski opcji określają, co wydarzy się po wciśnięciu przycisku przywoływania na monitorze. Dostępne opcje to kliknięcie lewym przyciskiem myszy, podwójne kliknięcie, kliknięcie prawym przyciskiem myszy lub wyświetlenie opisu umieszczonego tu znaku.

·
Druga grupa akcji Przycisków przywoływania
Te przyciski opcji określają, co wydarzy się po wciśnięciu drugiego przycisku przywoływania na monitorze brajlowskim. Dostępne opcje to kliknięcie lewym przyciskiem myszy, podwójne kliknięcie, kliknięcie prawym przyciskiem myszy lub wyświetlenie opisu umieszczonego tu znaku. Nie wszystkie monitory brajlowskie posiadają drugi rząd przycisków przywoływania.

18.23.2  XE "Opcje kursora Dolphin"Opcje kursora Dolphin

Pole dialogowe "Wprowadzanie z monitora w  trybie kursora Dolphin " pozwala określić co mają wykonywać Przyciski przywoływania  monitora brajlowskiego  podczas korzystania z kursora Dolphin.

18.24  XE "Znaki"Znaki

menu Brajl > Znaki

Okno dialogowe Znaki pozwala zmieniać różne opcje określające sposób wyświetlania znaków w na monitorze brajlowskim. W tym również tryb brajla literackiego i wyróżnianie w brajlu.

·
Brajl literacki.
 To pole wyboru włącza lub wyłącza brajl literacki.  Jeżeli włączysz tą opcję, tekst będzie wyświetlany w brajlu literackim, w przeciwnym wypadku używana będzie notacja komputerowa. Termin brajl literacki obejmuje zarówno notację 1 stopnia i 2 stopnia.

·
Wyróżnianie.
Użyj tego pola aby włączyć lub wyłączyć wyróżnianie w brajlu. Gdy wyróżnianie jest włączone, dowolne znaki o atrybutach innych niż "normalny" mogą być oznaczone przez dodanie 8 punktu.

18.24.1  XE "Opcje"Opcje

Pole dialogowe Znaki.
Okno dialogowe Znaki pozwala zmieniać różne opcje określające sposób wyświetlania znaków w na monitorze brajlowskim. W tym również tryb brajla literackiego i wyróżnianie w brajlu.

Opcje:
·
Pole wyboru Skracanie wyrazu z kursorem
W trybie brajla literackiego możesz wybrać, czy słowo zawierające kursor ma być pisane skrótami czy w pełnej formie. To pole wyboru włącza lun wyłącza tą opcję. Jeśli ta opcja jest wyłączona, słowo zawierające kursor będzie pisane za pomocą  komputerowego brajla. Wyświetlanie pełnego słowa może ułatwić edycję dokumentu.

·
Pole wyboru Pokazuj wielkie litery
Niektóre wersje brajla literackiego oznaczają wielkie litery poprzedzając je specjalnym znakiem oznaczającym wielką literę. Inne wersje brajla literackiego dopuszczają pominięcie tego znaku w celu zaoszczędzenia miejsca.

·
Pole wyboru Brajl 8-punktowy.
Pole wyboru 'Brajl 8-punktowy' przełącza pomiędzy trybem brajla sześciopunktowego lub ośmiopunktowego. Opcja ta jest użyteczna głównie przy notacji komputerowej, w której dwa dolne punkty mogą oznaczać wielkie litery lub inne specjalne symbole. W niektórych notacjach komputerowych wielkie litery są oznaczane przez dodanie 7 punktu do zwykłego znaku. Jeżeli masz problemy z czytaniem ośmiopunktowego brajla, możesz przełączyć się na sześciopunktowy.

·
Pole wyboru Pulsowanie wielkich liter
Opcja ta jest szczególnie przydatna przy korzystaniu z brajla sześciopunktowego, jej włączenie powoduje, że wielkie litery wyświetlane na monitorze pulsują. Częstotliwość pulsowania znaków zależy od wartości pola częstotliwość pulsowania w oknie Styl kursora.

·
Wyróżniona grupa
Opcja wyróżniane znaki określa jakie atrybuty tekstu są wyróżniane i w jaki sposób. Zaznacz te atrybuty, jeśli chcesz, aby zostały wyróżnione.

·
Lista stylów.
Pole styl pozwala na określenie w jaki sposób znaki zostaną wyróżnione. Domyślnie jest to 8 punkt dodany do znaku. Inne opcje obejmują brajla siedmio punktowego oraz brajla siedmio i ośmio punktowego. 

18.25  XE "Menu uk³ad brajla oraz pole dialogowe"Menu układ brajla oraz pole dialogowe

menu Brajl > Odwzorowanie 

Opcje w tym oknie dialogowym, pozwalają konfigurować działanie Trybu Odwzorowania w brajlu.

·
Tryb odwzorowania.
Ta opcja przełącza pomiędzy trybem fizycznym i logicznym. Tryb Fizyczny pozwala określić fizyczne rozmieszczenie obiektów na ekranie.  Tryb logiczny, pokazuje logiczne powiązania widocznego tekstu z fokusem. Podobną strukturę mają komunikaty wygłaszane przez syntezator mowy. Tryb ten jest szczególnie przydatny podczas pracy w oknach dialogowych, program udźwiękawiający prezentuje wtedy kontrolki razem z opisami.

·
Śledzenie.
To pole wyboru określa, czy w Trybie Odwzorowania monitor brajlowski podąża za fokusem. Standardowo śledzenie jest zawsze włączone, możesz jednak wyłączyć śledzenie, aby monitorować wybrany fragment ekranu.

18.25.1  XE "Opcje"Opcje

Pole dialogowe Układ.
Opcje w tym oknie dialogowym pozwalają konfigurować działanie Trybu Odwzorowania w brajlu.  Opcje określają, które linie tekstu są wyświetlane gdy poruszasz się w tył lub przód, które znaczniki są wyświetlane oraz jaki układ jest odwzorowany na ekranie.

·
Pole dialogowe Zawijanie Wprzód, Wstecz
To pole wyboru określa, czy skróty Czytaj Wprzód i Czytaj Wstecz przechodzą pomiędzy liniami, przy włączonym trybie odwzorowania. Jeżeli opcja ta jest wyłączona, polecenia te są ograniczone do bieżącej linii. Jednak jeżeli zawijanie jest włączone, możesz przeczytać całe okno, posługując się poleceniami Czytaj Wstecz i Czytaj Wprzód.

·
Pole dialogowe Pokazuj tylko całe wyrazy
Zazwyczaj, wiersze z tekstem na ekranie są dłuższe niż na monitorze brajlowskim. Oznacza to, że na monitorze brajlowski może być wyświetlona tylko część linii tekstu.  Aby zobaczyć następny fragment wciśnij Przesuń brajla wprzód. Może to spowodować podział wyrazów na końcu linii i początku następnej linii brajla podczas przechodzenia do przodu
Wybranie opcji  "Pokazuj tylko całe wyrazy " będzie zapobiegało dzieleniu wyrazów  gdy nie będą się one mieściły w linii na monitorze brajlowskim. Funkcja ta jest szczególnie pomocna gdy korzystasz ze skrótów brajlowskich Opcja ta powoduje, że margines przewijania dostosowywany jest na podstawie położenia wyrazów.
Jeśli przejdziesz do przodu, a kolejny wyraz nie będzie się mieścił w danej linii na monitorze brajlowski wóczas pojawi się przerwa po ostatnim znaku w linii na monitorze brajlowskim. Powoduje to, że łatwiej jest kliknąć po ostatnim pokazanym wyrazie. Stanowi to równiez wskazówkę, informująca o końcu wyrazu.
Gdy występuje kilka spacji lub przerwy, które rozciągają się na kilka punktów brajla podczas poruszania się do przodu lub do tyłu po tekście może okazać się, że tekst nie rozpoczyna się dokładnie od lewej strony.
Gdy wyraz rozciąga się na wszystkie punkty brajlowskie wówczas może on zostać podzielony na monitorze brajlowskim czyli będzie zachowywał się jakby funkcja  "Pokaż tylko pełne wyrazy" nie była wybrana. Może również zdarzyć się tak, że większe obszary monitora pozostaną puste.

·
Pole wyboru Znaczniki początku i końca.
Te dwa pola wyboru określają czy w Trybie Odwzorowania wyświetlane są znaczniki początku i końca linii. Może to być przydatne przy włączonym zawijaniu, jeżeli chcesz wiedzieć, kiedy przechodzisz z linii do linii.

·
Pole wyboru Pokaż układ.
To pole wyboru włącza i wyłącza Tryb Układu Ekranu. Przy włączonym trybie układu ekranu, znaki w linii są umieszczane jak najbliżej ich rzeczywistego rozmieszczenia na ekranie. Może to powodować skracanie lub rozszerzanie tekstu. Jeżeli Tryb Układu Ekranu jest wyłączony, monitor brajlowski wyświetla tylko znaki i odstępy (na przykład pomiędzy kolumnami), jednak rozmieszczenie informacji na monitorze może nie odpowiadać rozmieszczeniu danych na ekranie.

·
Pole wyboru Rozszerzaj odstępy.
Gdy Tryb Układu Ekranu jest wyłączony, opcja ta określa, czy odstępy w tekście są wyświetlane.

·
Lista Odstępy w pikselach na komórkę.
Przy wyłączonym trybie Układu Ekranu opcja ta określa, jak wiele komórek brajlowskich ma być użytych do wyświetlenia odstępów w linii tekstu.

·
Pole wyboru Metoda wyświetlania.
Przyciski opcji Zdania, Słowa i Znaki określają metodę rozmieszczania znaków na monitorze brajlowskim przy włączonym Trybie Układu Ekranu.  Każdy element (zdanie, słowo lub znak) jest rozmieszczany w przeznaczonych dla niego komórkach.

·
Pole wyboru Rozszerzaj na odstępy.
Przy włączonym Trybie Układu Ekranu to pole wyboru pozwala wyświetlać tekst również w miejscu przeznaczonym na odstępy. Pozwala to w niektórych przypadkach stosować nieco mniejszą kompresję znaków, jednak odstępy na przykład pomiędzy kolumnami tekstu, nie będą miały prawidłowej szerokości.

·
Pole wyboru Wyświetlaj myślniki.
W Trybie Odwzorowania, przy włączonym trybie Układu Ekranu, jeżeli wystąpi konieczność rozszerzenia jakiegoś tekstu, dodatkowa przestrzeń zostanie wypełniona myślnikami. To pole wyboru określa, czy myślniki są wyświetlane.

·
Lista Ilość znaków.
Ilość znaków to liczba komórek brajlowskich, na którą podzielona zostanie cała szerokość ekranu. Ilość miejsca reprezentowanego przez jedną komórkę równa się rozdzielczości ekranu w poziomie podzielonej przez liczbę znaków.
Na przykład, jeżeli ekran ma szerokość 800 pikseli i Ilość znaków jest ustawiona na 80, każda komórka na monitorze brajlowskim reprezentuje 10 pikseli.

18.26  XE "Okno Komórki stanu"Okno Komórki stanu

Menu: Brajl  > Komórki stanu...

Okno dialogowe Komórki stanu pozwala określić, co jest wyświetlane w komórkach stanu na monitorze brajlowskim.

Następnie, wybierz program który chcesz zamknąć. Każda opcja zajmuje jedną komórkę.

·
Pole wyboru parametry brajla.
Ta komórka stanu wyświetla bieżące ustawienia różnych trybów brajla, w tym również Tryb Atrybutów, Brajl Literacki, Tryb Odwzorowania i Śledzenie.
Cztery górne punkty pokazują, który z trybów atrybutów jest aktywny: Puste oznaczają, że monitor wyświetla znaki (standardowo). Litery od A do E symbolizują pięć kolejnych rodzajów atrybutów, dostępnych po użyciu skrótu Przełącz Atrybuty. Litera F oznacza Tryb Opisu Znaku.
Cztery dolne punkty wyświetlając inne ustawienia:
Punkt 3: Wysunięty oznacza brajl literacki, schowany to brajl komputerowy.
Punkt 6: Wysunięty oznacza Tryb Odwzorowania, schowany to Tryb Logiczny.
Punkt 7: Wysunięty oznacza, że monitor wyświetla aktualnie fokus.
Punkt 8: Wysunięty oznacza, że śledzenie jest włączone.

·
Pole wyboru pozycja kursora.
Ta komórka stanu wyświetla pozycję kursora w linii tekstu dla pól edycyjnych.  
Cztery górne punkty oznaczają cyfrę dziesiątek, cztery dolne punkty oznaczają cyfrę jedności. Na przykład punkty 245678 oznaczają kursor w pozycji 0 (maksymalnie na lewo).  Liczba znaków w linii zależy od rozmiaru czcionki i wielkości okna.

·
Pole wyboru typ fokusa.
Ta komórka stanu wyświetla rodzaj i stan kontrolki, na której jest fokus. Jest to szczególnie przydatne w Trybie Odwzorowania.

·
Pole wyboru atrybuty.
Pola wyboru z nazwami atrybutów wyświetlają w komórkach stanu odpowiednie atrybuty znaku pod kursorem w edytowanych polach. Te same informacje wyświetlane są w trybie atrybutów.

18.27  XE "Menu i okno dialogowe Kursor brajlowski"Menu i okno dialogowe Kursor brajlowski

Menu brajl > Kursor

W menu kursora można zmienić wygląd kursora na monitorze brajlowskim. Większość z tych opcji ma zastosowanie tylko podczas edycji tekstu w polu edycyjnym.

Opcje:

·
Element widoczny.

Ustawienie to określa czy kursor jest pokazywany na monitorze brajlowskim. W polu edycyjnym, kursor brajlowski jest pojedynczą komórką i nakłada się na znak w punkcie wstawiania.

Gdy nie jest w polu edycyjnym, a monitor brajlowski jest ustawiony na tryb odwzorowania "kursor" stanowi bieżący fokus.. Wszystkie znaki w fokusie są podkreślone za pomocą punktów 78.

18.27.1  XE "Styl"Styl

Dialog "Styl kursora" określa wygląd kursora. Ustawienia obejmują kształt oraz tempo migania przy wskazywaniu pozycji kursora oraz  styl używany w trybie odzwierciedlania brajla.

·
 Lista kształtów

Ta rozwijana lista pozwala określić kształt kursora, w polu edycyjnym. Dostępne opcje obejmują: 8 punkt, 7 i 8 punkt, wszystkie punkty, migający punkt 8, migający punkt 7 i 8, migające wszystkie punkty.

Kursor jest nałożony na bieżący znak. Tak więc, im większy kursor, tym łatwiej jest go znaleźć, ale trudniej odczytać znak pod nim.

·
Lista tempo mrugania

Lista tempo migania pozwala na ustawienie prędkości migającego kursora oraz dowolnego migającego tekstu na monitorze brajlowskim.  Im większa liczba tym szybsze tempo migania.

·
Styl odzwierciedlania fokusa

Rozwijana lista :Styl odzwierciedlania fokusa" pozwala na wybór wskazywania przez SuperNova pozycji fokusa gdy znajdujesz się w trybie odzwierciedlania brajla. Dostępne opcje to:: 8 punkt, 7 i 8 punkt, 7 punkt, migający punkt 8, migający punkt 7 i 8, migający punkt 7.

18.28  XE "Okno zaawansowane opcje brajla"Okno zaawansowane opcje brajla

Menu: Brajl > Zaawansowane opcje

W oknie "zaawansowane opcje brajla", możesz dostosować ustawienia dla wielu różnych opcji.

Zakładka brajl na ekranie.
W tym miejscu możesz ustawić rozmiar i pozycję okna dla opcji "Wyświetlanie brajla na ekranie".

To małe okienko wyświetla zawartość monitora brajlowskiego.

18.28.1  XE "Zak³adka oznajmianie (brajl)"Zakładka oznajmianie (brajl)

Zakładka oznajmianie.
Program SuperNova jest dostarczany wraz predefiniowanymi schematami oznajmiania. Schemat oznajmiania określa jakie dane podaje program SuperNova na temat typu kontrolki, takiej jak przycisk czy pole wyboru. W tej zakładce możesz zmodyfikować istniejące schematy oznajmiania, a nawet stworzyć własne.

Jeżeli chcesz dowiedzieć się więcej na temat modyfikowania i tworzenia schematów oznajmiania, zapoznaj się z tutorialami na stronie firmy Dolphin.

18.28.2  XE "Zak³adka zahaczone obszary (brajl)"Zakładka zahaczone obszary (brajl)

Zakładka zahaczone obszary.
Zahaczone obszary brajla, mogą zawierać określone obszary ekranu i wyświetlać pochodzące z nich dane na monitorze brajlowskim. Zahaczone obszary brajla są częścią plików map i są najczęściej ustalane dla niestandardowych aplikacji takich jak programy telefoniczne. Jeżeli w mapie zaimplementowany został znacznik monitorowania, powinno to być udokumentowane w towarzyszącej dokumentacji.

W zakładce "Zahaczone obszary" możesz włączać i wyłączać poszczególne zahaczenia brajla.

·
Lista zestaw zahaczeń.
Użyj tej rozwijanej listy, aby wybrać, który zestaw zahaczeń ma być wyświetlony poniżej. Możesz także poznać wszystkie wyświetlone obszary dostępne w uruchomionych aplikacjach.

·
Lista polecenie zahaczenia w brajlu.
Ta lista zawiera wszystkie Zahaczenia obszaru z wybranego zestawu. Pole wyboru przy każdym elemencie listy pozwala włączyć lub wyłączyć dane zahaczenie.
Możesz skorzystać ze skrótu klawiszowego, aby włączyć lub wyłączyć zahaczenia. Ten skrót to: LEWY CONTROL + LEWY SHIFT + 2.

18.29  XE "Okno dialogowe Ustawienia skanowania i czytania Zbioru ksi¹¿ek"Okno dialogowe Ustawienia skanowania i czytania Zbioru książek

Menu: Zbiór książek > Skanuj i czytaj > Ustawienia skanowania i czytania

Okno dialogowe "Ustawienia skanowania i czytania" zawiera opcje, których możesz użyć do zmiany  zapisywania i konwertowania przez SuperNova skanowanych dokumentów. 

Opcje.
·
Lista Skanery.
Na liście "Skanery" wyświetlane są wszystkie skanery dostępne w komputerze. Należy się upewnić, że wybrany skaner odpowiada skanerowi jaki jest używany  z SuperNova.

·
Lista język.
Lista "Język" odnosi się do języka skanowanego tekstu. Jeśli skanujesz tekst w języku obcym dla uzyskania lepszych rezultatów upewnij się, że ustawienie to odpowiada językowi skanowanego tekstu.

·
Lista Kolor
Lista "Kolor" pozwala na zmianę ustawień koloru dla skanera. Dla uzyskania najlepszych efektów upewnij się, że wartość jest jak najbliższa kolorowi druku skanowanego dokumentu np. jeśli skanujesz zwykły tekst wówczas wybranie opcji "Czarno białe" zapewni najlepszy efekt rozpoznawania.

·
Lista Papier.
Lista "Papier" dotyczy rozmiaru skanowanego papieru. Dla uzyskania najlepszych rezultatów upewnij się, że rozmiar papieru odpowiada rozmiarowi skanowanego papieru.

·
Pole Folder wyjścia skanowania i czytania
To pole edycyjne określa miejsce, w którym SuperNova zapisuje przekonwertowane dokumenty. Skorzystaj z przycisku przeglądaj, aby zmienić lokalizację folderu.

·
Przycisk Uruchom kreator skanera.
Ten kreator skanera pomaga wybierać, konfigurować oraz rozwiązywać problemy jakie mogą się pojawić z urządzeniem skanującym. Kreator przeprowadzi Cię przez poszczególne kroki. Postępuj zgodnie z instrukcjami na ekranie

18.30  XE "Okno ogólne preferencje uruchomienia brajla"Okno ogólne preferencje uruchomienia brajla

Menu: Ogólne > Preferencje uruchomienia

W oknie "Ogólne ustawienia ogłaszania", możesz dostosować ustawienia dla wielu różnych opcji. Dostępność poszczególnych opcji uzależniona jest od używanego syntezatora oraz od tego czy korzystasz z wersji sieciowej czy wersji na pendrive Dolphin    SuperNova.

Opcje:
·
Pole wyboru Uruchom  SuperNova po zalogowaniu
Zaznaczając to pole możesz ustawić komputer, tak aby automatycznie uruchamiał  SuperNova po zalogowaniu się na koncie użytkownika.

·
Pole wyboru Wyświetl ekran powitalny przy uruchamianiu
Zaznaczając to pole możesz dezaktywować wyświetlanie ekranu powitalnego  SuperNova  Ekran powitalny to obraz jaki się wyświetla podczas uruchamiania programu.

·
Pole wyboru Powiększenie przy logowaniu użytkownika.
Zaznaczając to pole wyboru możesz powiększyć okno logowania do Windows. Po zaznaczeniu tego pola wyboru, przy kolejnym uruchomieniu komputera pasek narzędi SuperNova będzie widoczny na ekranie logowania Windows. Możesz skorzystać z myszy, aby kliknąć na przyciski znajdujące się na pasku narzędzi, aby dostosować powiększenie lub wciśnij  F7, aby zmniejszyć powiększenie lub  F8, aby zwiększyć powiększenie.

Uwaga: Powiększenie na ekranie logowania do Windows możliwe jest tylko gdy SuperNova jest uruchomiony jako element systemu Windows. Nie można uruchomić pełnej wersji programu na ekranie logowania Windows. Jest to spowodowane warunkami bezpieczeństwa Windows. 

·
Pole wyboru Pokaż przyciski powiększenia na ekranie logowania.
Możesz ukryć pasek narzędzi  SuperNova widoczny na ekranie logowania do Windows odznaczając tą opcję.

·
Pole wyboru Poinformuj o uruchomieniu.
Zaznaczając to pole wyboru możesz aktywować funkcję informowania o uruchomieniu się "SuperNova, która pojawia się po uruchomieniu  SuperNova.

·
Pole wyboru uruchom wszystkie sterowniki SAM 
Po zaznaczeniu tego pola wyboru SAM może za każdym razem sprawdzać wszystkie urządzenia wspierające. Może to spowodować wolniejsze uruchamianie się SuperNova ze względu na oczekiwanie na ukończenie procesu wykrywania SAM. Powinieneś korzystać z tego pola wyboru jeśli często zmieniasz urządzenia wyjścia. 

·
Pole wyboru Zawsze zapisuj ustawienia użytkownika.
Domyślnie SuperNova automatycznie zapisuje zmiany ustawień wprowadzone w SuperNova. Możesz wyłączyć tą opcję odznaczając pole wyboru  "Zawsze zapisuj ustawienia użytkownika". Jeśli pole to nie jest zaznaczone konieczne jest ręczne zapisywanie wprowadzanych ustawień. Należy wybrać opcję "Zapisz ustawienia" w menu "Plik".

·

·
Pole wyboru Pytaj użytkownika
Pole wyboru "Pytaj użytkownika" jest dostępne po odznaczeniu pola wyboru  "Zawsze zapisuj ustawienia użytkownika". Po zaznaczeniu pola wyboru  "Pytaj użytkownika" SuperNova będzie pytał czy zapisać zmiany przy wychodzeniu z SuperNova.

Pole wyboru brajl przy logowaniu użytkownika.
Wybranie tego pola wyboru pozwala na dodanie opcji wsparcia brajlem ekranu logowania  Windows. Aby działało wyświetlanie brajla na ekranie logowania należy go skonfigurować SuperNova tak, aby wykrywał linijkę.

·
Pole wyboru głos przy logowaniu użytkownika.
Wybranie tego pola wyboru pozwala na dodanie opcji wsparcia głosowego ekranu logowania  Windows. Po wybraniu tego pola wyboru na ekranie logowania możesz korzystać z następujących skrótó klawiszowych do sterowania głosem:

§
Wciśnij F1, aby odsłuchać dostępne skróty klawiszowe.

§
Wciśnij F2, aby wyciszyć głos.

§
Wciśnij  F3, aby powtórzyć ostatni komunikat

Uwaga: Wsparcie mowy na ekranie logowania możliwe jest tylko gdy uruchomiony jest komponent SuperNova jako element Windows. Nie można uruchomić pełnej wersji programu na ekranie logowania Windows ze względu na ograniczenia zabezpieczeń Windows..

18.31  XE "Okno ustawienia aktualizacji"Okno ustawienia aktualizacji

Menu: Ogólne > Ustawienia aktualizacji

Okno "Ustawienia aktualizacji" określa, kiedy program SuperNova ma automatycznie sprawdzić aktualizację. Program SuperNova może sprawdzać aktualizacje codziennie, co tydzień, co miesiąc lub nigdy.

W każdym momencie, możesz sprawdzić aktualizację, za pomocą opcji "Zaktualizuj poprzez Internet" znajdującej się w menu "Pomoc".

18.32  XE "Okno panel kontrolny"Okno panel kontrolny

Menu: Ogólne > Panel kontrolny

Okno "Panel kontrolny" zawiera ogólne ustawienia dla interfejsu programu SuperNova. 

·
Lista język systemu.
Ta lista pozwala na zmianę języka programu SuperNova. Włączając wszystkie teksty w panelu kontrolnym, syntezator, język mowy i pliki pomocy.

·
Pole wyboru włącz pomocnicze ostrzeżenia
To pole wyboru włącza lub wyłącza pomocnicze ostrzeżenia. Ostrzeżenie może wystąpić na przykład przy przyswajaniu grafiki: Jeżeli wciśniesz skrót klawiszowy do przyswajania grafiki, gdy opcja ta jest wyłączona, usłyszysz ostrzeżenie.

·
Pole wyboru włącz pomocnicze wiadomości.
Pomocnicze wiadomości mogą się wyświetlać, aby pomóc Ci przy poszczególnych zadaniach.  Jeżeli ta opcja jest odznaczona, pomocnicze wiadomości się nie pojawią.  Jest także możliwe wyłączenia poszczególnych wiadomości, kiedy się pojawią. Wystarczy że zaznaczysz opcję "Nie wyświetlaj więcej tej wiadomości". 

·
Pole wyboru użyj domyślnych ustawień w panelu kontrolnym.
Domyślnie, będziesz korzystał z dokonanych przez Ciebie ustawień panelu kontrolnego. Ta opcja, pozwoli Ci sprawdzić zmiany jakie wprowadziłeś.
W niektórych przypadkach, ustawienia które chcesz wykorzystać w danej aplikacji nie są odpowiednie dla panelu kontrolnego programu SuperNova. Gdy zaznaczysz to pole wyboru, program SuperNova będzie korzystał z domyślnych ustawień aplikacji, a nie dopasowanych.

·
Pole wyboru schowaj, gdy zminimalizowano.
Możesz sprawić, aby po zminimalizowaniu panel kontrolny programu SuperNova schował się w zasobniku systemowym, wystarczy że zaznaczysz to pole wyboru.
Nadal będziesz mógł przywołać panel kontrolny za pomocą skrótu "Otwórz panel kontrolny" lub poprzez zasobnik systemowy.

·
Przyciski opcji Pasek menu i Pasek przycisków.
Panel kontrolny programu SuperNova, może być wyświetlany tylko jako pasek menu lub jako pasek menu z paskiem przycisków. Pasek przycisków zawiera duże graficzne przyciski, które ułatwiają dostęp do głównych ustawień programu SuperNova.

·
Pole wyboru pasek stanu.
Jeżeli odznaczysz te pole wyboru, schowasz pasek stanu, który jest częścią panelu kontrolnego SuperNova.
Pasek stanu zawiera informacje o aktualnie używanej aplikacji i pliku parametrów. Wszystkie zmiany wprowadzone w panelu kontrolnym będą zastosowane w tym pliku parametrów.

·
Pole wyboru zawsze na wierzchu.
Jeśli włączysz tę opcję, panel kontrolny SuperNova będzie zawsze na pierwszym planie.   

·
Przyciski opcji... zaczynaj z włączonym panelem.
W tym oknie możesz zmodyfikować zachowanie panelu kontrolnego po uruchomieniu programu SuperNova. Możesz ustawić, aby panel kontrolny był widoczny, zminimalizowany lub był w takiej samej pozycji jak przy ostatnim zamknięciu programu SuperNova.

18.33  XE "Pole dialogowe Klawiatura ogólna"Pole dialogowe Klawiatura ogólna

Menu: Ogólne > Klawiatura i skróty klawiszowe 

W polu dialogowym "Klawiatura" ożesz określić układ klawiatury oraz skróty klawiszowe. 

Opcje:

·
Lista klawiatura.
Lista "Klawiatura" pozwala na wybór typu klawiatury. Nie musi być idealnie dopasowany do klawiatury z której korzystasz.

·
Lista język.
Lista "Język" powinna być zgodna z układem klawiatury Windows, której używasz. Wartość jest powiązana z ogłaszaniem klawiatury i przypisanymi skrótami klawiszowymi. 

·
Lista zestaw.
Lista "Zestaw" wyszczególnia zestawy skrótów klawiszowych z których można skorzystać.  Zestawy są dostępne w ograniczonych selekcjach w liście "Klawiatura" i "Język". 

·
Przycisk przywróć domyślne skróty klawiszowe.
Za pomocą tego przycisku, możesz przywrócić stare ustawienia.

·
Pole wyboru Włączony Num Lock pozwala na  realizację funkcji klawiatury numerycznej 
Po zaznaczeniu tego pola wyboru możesz wpisywać liczby korzystając z klawiatury numerycznej. Jeśli zaznaczysz tą opcję wyłącz klawiaturę numeryczną, aby móc korzystać ze skrótów klawiszowych SuperNova działających w oparciu o klawiaturę numeryczną.

18.34  XE "Pole dialogowe Ogólne skróty klawiszowe"Pole dialogowe Ogólne skróty klawiszowe

Menu: Ogólne > Klawiatura i Skróty klawiszowe > Skróty klawiszowe

 Możesz dodać, zastąpić lub usunąć dowolnie przypisany skrót klawiszowy SuperNova korzystając z opcji w polu dialogowym "Skróty klawiszowe". Lista skrótów klawiszowych jest listą globalną Skróty klawiszowe zdefiniowane w skryptach i mapach nie mogą być zmienione za pomocą tego pola dialogowego.

Aby dowiedzieć się więcej na temat modyfikowania skrótów klawiszowych zobacz temat "Rozwiązywanie konfliktów skrótów klawiszowych".

18.35  XE "Okno dialogowe Ogólne ustawienia ekranu dotykowego"Okno dialogowe Ogólne ustawienia ekranu dotykowego

Menu: Ogólne > Ustawienia ekranu dotykowego

Okno dialogowe "Ustawienia ekranu dotykowego" zawiera opcje pozwalające na dostosowanie ustawień ekranu dotykowego SuperNova .

Zakładka ogólne.
·
Suwak dozwolonego czasu dla podwójnego dotknięcia.
To ustawienie określa okres pomiędzy pierwszym i drugim dotknięciem dla gestu, podwójnego dotknięcia. Możesz zwiększyć dozwolony czas pomiędzy pierwszym, a drugim dotknięciem przesuwając suwak w prawo.

·
Suwak marginesu drgania.
Margnies drgania to odległość początkowa inicjacji dotyku zanim  SuperNova odbiera gest jako dotknięcie. Możesz zwiększyć dozwolony dystans przesuwając suwak w prawo.

Zakładka Powiększenie
·
Pole wyboru Wyświetl pasek dotykowy.
Pasek dotykowy SuperNova to pasek narzędzi ekranu dotykowego, który pojawia się na dole ekranu podczas pojedynczego dotknięcia trzema palcami. Wygląd paska dotykowego można zmieniać za pomoca gestów jak również poprzez dostosowanie statusu pola wyboru.

·
Suwak Inercja.
Wykonanie przesunięcia jednym palcem przesuwa powiększony ekran z inercją.. Im szybciej wykonasz  ruch tym dalej SuperNova przemieści powiększenie ekranu. Suwak ten reguluje stopień oporu SuperNova odnosi się do ruchu. Możesz zmniejszyć stopień oporu przesuwając suwak w lewo.

·
Suwak Szerokość strefy auto-przewijania.
"Szerokość strefy auto-przewijania" to odległość w jakiej powinien znajdować się palec od krawędzi ekranu zanim  SuperNova rozpocznie automatyczne przewijanie widoku. Możesz zwiększyć margines przesuwając suwak w prawo.

·
Suwak Prędkość strefy auto-przewijania.
 "Prędkość strefy auto-przewijania" określa jak szybko  SuperNova rozpoczyna automatyczne przewijanie gdy palec wejdzie do strefy auto-przewijania. Możesz zwiększyć prędkość automatycznego przewijania przesuwając suwak w prawo.

·
Suwak dozwolonego czasu przejścia 
"Dozwolony czas przejścia" okres przed którym wciśnięcie zmienia się na gest przejścia. 

·
Pole wyboru Automatycznie przewijaj aplikacje.
To ustawienie określa czy gest przesunięcia palcem automatycznie przewija zawartość w obrębie okna aplikacji gdy powiększone okno jest na krawędzi ekranu. Na przykład jeśli czytasz stronę internetową, a powiększone okno jest na dole ekranu, przesunięcie palcem spowoduje automatyczne przewinięcie strony internetowej dzięki czemu wyświetlona  będzie dalsza zawartość strony. Aplikacje, które wspierają te funkcje to:  ekran startowy, Internet Explorer, Adobe Reader oraz Microsoft Word.

Zakładka Klawiatura ekranowa
·
Pole wyboru Otwórz w aplikacji komputerowej.
SuperNovaautomatycznie wyświetla klawiaturę ekranową  gdy chcesz pisać, a klawiatura nie jest podłączona do komputera. Możesz wyłączyć automatyczne wyświetlanie klawiatury ekranowej podczas korzystania z aplikacji odznaczając tą opcję. Gdy ustawienie to jest wyłączone klawiatura nadal może być wyświetlana w dowolnym momencie po dotknięciu przycisku Klawiatura na pasku dotykowym SuperNova lub po dotknięciu przycisku Klawiatura w obszarze powiadomień Windows.

·
Lista Schemat kolorów.
Możesz zmienić wygląd klawiatury ekanowej  SuperNova wybierając alternatywny schemat kolorów z tej listy.  Dostępne schematy kolorów zapewniają większy kontrast kombinacji kolorów, dzięki czemu klawiatura jest lepiej widoczna.

18.36  XE "Okno ustawienia stron Web"Okno ustawienia stron Web

Menu: Ogólne > Ustawienia stron Web

Możesz zmienić sposób interakcji SuperNova ze stronami internetowymi zmieniając ustawienia stron internetowych.  Wprowadzone zmiany mogą dotyczyć pojedynczej strony lub wszystkich stron.

Opcje:
·
Ustawienia ogólne
Można określić sposób wykrywania przez SuperNova elementów na stronie internetowej zmieniając ustawienia "Ogólne". Można np. wyłączyć wykrywanie tabel odznaczając pole wyboru "Informuj o tabelach ...".

18.37  XE "Okno zaawansowane opcje"Okno zaawansowane opcje

Menu: Ogólne > Zaawansowane opcje

W oknie "zaawansowane opcje", możesz dostosować ustawienia dla wielu różnych opcji.

Zakładka konfiguracja systemu.
·
Przycisk ustawienia Windows.
Program SuperNova wprowadza kilka zmian do systemu, aby zwiększyć jego dostępność. Gdy naciśniesz przycisk ustawienia Windows, możesz w oknie "Ustawienia Windows" wyłączyć zmiany, których nie chcesz. 

·
Przycisk konfiguruj SAM
Naciskając ten przycisk dostaniesz się do okna "Konfiguracja SAM". SAM pozwala na włączenie lub wyłączenie wykrywania urządzeń mowy i brajlowskich oraz ich konfigurację.

·
Pole wyboru zamknij SAM przy wyjściu.
Dolphin SAM jest oddzielnym komponentem programu SuperNova. Jeżeli zaznaczysz to pole wyboru, Dolphin SAM zostanie zamknięty podczas zamykania programu SuperNova.

Zakładka ustawienia wykrywania
·
Przycisk polecenia otwiera okno "Lista poleceń".
Ten przycisk otwiera okno "Lista poleceń". Okno lista poleceń pozwala na dostosowanie ogólnych poleceń. Możesz także edytować i usuwać polecenia. Jeżeli chcesz dowiedzieć się więcej, zapoznaj się z dokumentacją map.

·
Przycisk obiekty graficzne.
Ten przycisk otwiera okno "Baza danych obiektów graficznych". W tym oknie znajdziesz wszystkie obiekty graficzne, które ręcznie przyswoiłeś. Możesz je edytować i usuwać.

·
Pole wyboru zdalne mapowanie.
Gdy zaznaczysz to pole wyboru, włączysz zdalne mapowanie. Dzięki temu, komputery pracujące z narzędziem zdalnego przyswajania mogą połączyć się z twoim komputerem,
Ze względów bezpieczeństwa, po wyjściu z programu SuperNova ta opcja zostanie automatycznie wyłączona.

·
Pole wyboru czytaj kolumnami jeżeli dostępne.
To pole wyboru pozwala na czytanie ekranu kolumnami, które bazuje na wewnętrznych ustawieniach programu SuperNova. Wpływa na opcje czytania w programie SuperNova w obszarach, które nie obsługują Document Object Model (DOM).

18.38  XE "Okno wyszukiwanie elementów"Okno wyszukiwanie elementów

Menu: Ogólne > Wyszukiwanie elementów

Wyszukiwanie elementów pozwala na utworzenie list obiektów dostępnych w oknie aplikacji. Następnie możesz przejrzeć te obiekty i wykonać na nich polecenia. Na przykład, kliknąć na łącze na stronie lub przejść do nagłówka w dokumencie.

Wyszukiwanie elementów jest dostępne w programach takich jak Microsoft Office, Mozilla Firefox czy Windows Internet Explorer.

Jeżeli pracujesz z aplikacją, która nie obsługuje wyszukiwania elementów, nie będzie ono dostępne.

Aby dowiedzieć się więcej o wyszukiwaniu elementów, zapoznaj się z pomocą programu SuperNova dostępną dla danej aplikacji.

18.39  XE "Brajlowskie nazwy kontrolek"Brajlowskie nazwy kontrolek

Nazwy wielu kontrolek, które napotkasz w systemie Windows, mają skrócone nazwy, aby zaoszczędzić miejsce na monitorze brajlowskim. 

Poniższa tabela zawiera dostępne skróty:

	Kontrolka
	Skrót

	Balonik
	bln

	Przycisk
	btn

	Pasek przycisków
	btnbar

	Komórka
	cel

	Pole wyboru (zaznaczone)
	Wypełnione pole

	Pole wyboru (częściowo zaznaczone)
	Częściowo wypełnione pole

	Pole wyboru (nie zaznaczone)
	Puste pole

	Kolumna
	col

	Konsola
	con

	Własna kontrolka
	ctl

	Okno
	dlg

	Grafika
	bmp

	Grupa
	grp

	Nagłówek
	hdg

	Hipertekst
	htxt

	Element
	itm

	Element (wypunktowany)
	blt

	Łącze
	lnk

	Łącze (odwiedzone)
	v lnk

	Lista
	lbx

	Widok listy
	lv

	Menu
	mnu

	Pasek menu
	mnubar

	Obiekt
	obj

	Zakładka
	prsh

	Przycisk opcji (zaznaczony)
	Wypełnione kółko

	Przycisk opcji (nie zaznaczony)
	Częściowe kółko

	Pasek przewijania
	scrl

	Pokrętło
	spn

	Pasek stanu,
	stat

	Kontrolka TAB
	tabctl

	Karta
	tabsh

	Tabela
	tbl

	Pasek tytułu
	titl

	Pasek narzędziowy
	tlbar

	Potencjometr
	trkbar

	Wygląd drzewo
	tree

	Wygląd drzewo pole wyboru
	tree chkbx

	Wygląd drzewo przycisk opcji
	tree radio

	Wygląd drzewo kontrolka opcji
	tree radio

	Okno
	win

	Okno dialogowe
	dlgwin


Schematy oznajmiania brajla, determinują jak wiele informacji jest wyświetlane na monitorze brajlowskim.  Schematy Minimalny i Niski, nie wyświetlają podanych poniżej typów kontrolek. Możesz dopasować schematy oznajmiania.

Uwagi:
·
Niektóre typy pól, takie jak pola edycyjne, nie są wyświetlane na monitorze brajlowskim.  Zamiast tego, wyświetlany jest pulsujący kursor.  Możesz zmienić sposób wyświetlania kursora, potrzebne informacje znajdziesz w temacie: Opcje kursora.

·
Niektóre typy kontrolek, są widoczne tylko wtedy, gdy korzystasz z kursora Dolphin.

·
Możesz także skorzystać z komórek stanu, aby wyświetlić typy fokusa. Może to być bardzo pomocne, jeśli chcesz korzystać z minimalnego lub niskiego schematu oznajmiania.
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