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Introduction
Az ebben a dokumentumban bemutatott tartalmat sem részben, sem egészben nem szabad más módon, illetve a gyártó engedélye nélkül felhasználni.
Műszaki fejlesztés miatt ez a dokumentum és a program előzetes értesítés nélkül is bármikor megváltoztatható.
Minden itt szereplő védjegy annak birtokosához tartozik.
REGNERBAU CALW GMBH. Minden jog fenntartva.
Industriestrasse 19 - 29

D- 75382 Althengstett

Telephone: (07051) 162-0

E-Mail: Perrot@perrot.de

Internet: http://www.perrot.de
Működési leírás
A Greenkeeper Öntözés Vezérlő Rendszer a következő alkotórészekből áll (minimális kialakítás):



1.
Szelep Vezérlő Egység (SZVE)



2.
Windows 95/98 vagy NT 4.xx – PC kompatibilis PC modemmel


3.
2 huzalos dekóder kábel


4.
Dekóder

A rendszer max. 245 dekódert tud vezérelni.
A SZVE a dekódert modulált egyenárammal táplálja a 2 huzalos kábelen keresztül. A modulált egyenáram olyan jeleket visz, amelyek információt közölnek a dekóderrel.
Ez az információ a következőkből áll:


1.
a dekóder címe


2.
nyitási vagy zárási parancs
A Greenkeeper Vezérlő Rendszer agya a személyi számítógép.
A Greenkeeper Win95 öntözés vezérlő program a személyi számítógépen (PC) fut.
Az egész öntözőberendezéshez az alapadatokat az installáció során visszük be.
Ezek az adatok  következők:



1.
A szivattyú/k névleges folyadékárama, m³/h



2.
Egy zóna vízfogyasztása, m³/h



3.
Egy zóna által öntözött terület, m²

A különböző szelepek, vagy szolenoidok egyedi nevet kapnak a Greenkeeper Win95-ben és egy-egy dekóder számhoz vannak rendelve.
A Greenkeeper Win95 öntözés vezérlő a fenti adatokat használja az időtartam kiszámításához, ha a csapadékmennyiséget adjuk meg, és a csapadékmennyiséget számítja, ha az időtartamot adjuk meg.
A létrehozott öntözési programot az SZVE-re soros porton keresztül lehet betölteni.
Ezután az SZVE önállóan vezérli az öntözést a betöltött adatok szerint, miközben a PC-t más célokra lehet használni.
Az öntözés során a SZVE tárolja a végrehajtott program adatait, pl. a szelepek nyitási, illetve zárási idejét, az intenzitást, stb amelyek később a PC-ről lehívhatók és kinyomtathatók.
A Windows 95/98 alapú program interfész nem kíván meg különleges számítógépes ismereteket. Másrészt a Windows 95/98 környezet ismerete nagyon megkönnyítheti a Greekeeper Win95 programmal végzett munkát.
Az adatbevitel az egérrel való kattintással történik a Data Entry vagy az Option/Selection mezőben. Ezután vagy begépeljük az adatokat, vagy kiválasztunk egyet a javasolt értékek közül az Option/Selection mezőben.
Greenkeeper az egyetlen program a piacon, amelyik az öntözött terület realisztikus grafikus ábrázolását mutatja. A rajzba be lehet helyezni a szelepszimbólumokat a tényleges helyükre. A szimbólumra kattintva lehet nyitni, vagy zárni a szelepet.
Az is lehetséges, hogy az egyes szelepeket külső kézi csatlakozón keresztül működtessük. 

Ezen túlmenően a SZVE-t mobiltelefonon is lehet vezérelni* vagy PC-n telefonvonalon keresztül. Ehhez a funkcióhoz külön modem és egy kimeneti program kell, mint amilyen a Windows 95/98 installációs csomagjában is van.
A SZVE-nek további csatlakozási lehetőségei is vannak külső érzékelőkhöz, pl. csapadékmérőhöz, szélerősségmérőhöz, áramlásmérőhöz, és nyomásmérőhöz. Az érzékelők a mért jeleket elküldik a SZVE-nek. Az adatokat a Greenkeeper programban vissza lehet keresni. Ekkor el lehet dönteni, hogy azokat csak rögzítsük, vagy betápláljuk az Öntözésvezérlő Rendszerbe, a működés módosítása céljából.
A Greenkeeper indítása – 1. fejezet
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Állítsuk az egérmutatót a Greenkeeper Win95 képre és gyorsan nyomjuk meg kétszer (dupla klikk) a bal egérgombot.
Ha nincs ilyen tárgy a képernyőn, akkor a programot kezdjük azzal, hogy elmegyünk a következőre:
START - Programs - GkWin95 - Greenkeeper 1.12
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Start / Programs / GKWin95 / Greenkeeper 1.12

A [Greenkeeper 1.12] csak egyszer kell klikkelni.
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A nyitó képernyő
Állítsuk az egérmutatót az OK-ra és klikkeljünk egyszer a bal egérgombbal.
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Ez a menüsor. Innen lehet vezérelni a Greenkeeper Win95-öt.
Az elérhető menük a jelszó szinttől függnek.
Jelszó szint – 2. fejezet  

A Greenkeepernek 4 különböző jelszó szintje van.

A Level 0 az alapbeállítás, ahonnan a program indul.
Ez az egyetlen jelszó nélküli szint. Következésképpen funkciói korlátozottak.
A Level 0 szinten a következő menük érhetők el:

	File
	System configuration
	Downloading
	Surveillance
	About

	Password
	Communication setup (limited)
	Change active programs
	
	

	Jelszó
	Kommunikáció felépítés
	Aktív programok megváltoztatása
	
	


Ez a jelszó szint mindent lehetővé tesz, ami az „Aktív programok” megváltoztatásához szükséges.
A jelszó szint megváltoztatásához állítsuk az egérmutatót a File menüre a lap tetején.
[image: image15.jpg]Running program :  TEST Stop time: 0310
I™ Repeat program



A bal gombbal rákattintva, megnyílik a lenti menü. 

Most állítsuk a mutatót a Jelszó-ra (Password) és kattintsunk a bal gombbal.
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Amikor a következőkben Klikk-ről beszélünk, azalatt azt értjük, hogy állítsuk az egérmutatót egy bizonyos pontra, és kattintsunk a bal egérgombbal. 
A dupla kattintás 2 gyors klikket jelent a bal egérgombbal.
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Írjuk be a kívánt szintű jelszót és nyomjuk meg az  [ENTER]-t.

A kiválasztott jelszó szint a jobb felső sarokban jelenik meg.
Kattintsunk az OK-ra a kiválasztott jelszó szint megjelenítéséhez.
Ha érvénytelen jelszót írunk be, akkor a 0 szint lesz a kiválasztott szint.
A bevitel törlésére használhatjuk a Clear Password gombot.

A következő jelszószinteket lehet beállítani:

Jelszó szint Level 1 (közepes biztonságú)

Jelszó:............................ (A Rendszergazdától kapja)

A rendszergazda tudja megváltoztatni.
Menühozzáférés: mind, 

kivéve:

· Szivattyú adatok hidraulikus csoportok és szektorok 
· szelepadatok
· általános
· külső SZVE interfész
· tárol/visszaállít
· rendszerfelépítés
· Szervíz (almenük nélkül)
Jelszószint Level 2 (alacsony biztonságú)

Jelszó:............................ (A Rendszergazdától kapja)

A rendszergazda tudja megváltoztatni.

Menühozzáférés: mind, 

kivéve:

· tárol/visszaállít
· rendszerfelépítés
· Szervíz (almenük nélkül)
Password Level 3 (nem biztonságos)

A jelszót nem lehet megváltoztatni és azt az installáció során a rendszergazda adja.
Hozzáférés a menükhöz: mind
Ezzel a jelszóval megváltoztathatja, vagy törölheti a Greenkeeper Win95-ben levő adatokat.
Kérjük, gondosan járjon el, amikor ezzel a jelszóval lép be.
A Level 1 és 2 jelszó szinteket a System configuration – System Setup menüben lehet megváltoztatni.
Programfelépítés – 3. fejezet
A Greenkeeper Win95-ben sokféle öntözési programfelépítést alakíthatunk ki: Ezeket később tesztelhetjük a belső programteszttel. A teszt során a Szivattyú teljesítmény figyelő, ami bele van építve a Greenkeeper-be, az alapadatokat használja az optimális programfuttatásra. Végül az eredményül kapott adatokat másodperceken belül feltölti a SZVE-re.
A Greenkeeper 3 különböző program típust támogat.

A programtípusok leírása:

1.
Egyes szelepek
Minden szelep elérhető, amelyikre bevittük a csapadékmennyiség, vagy időtartam értékét a programba. Figyelembe kell venni a szivattyú adatokat és a bevitt szelepek értékeit, amíg az optimális szivattyúteljesítményt elérjük.
A szelepnyitás sorrendjét a program határozza meg. Ezt azonban meg lehet változtatni.
2.
Szektorok
Ebben a programban minden szelep nyit az előre beállított szektorban a szivattyú adataitól függően. A szektoron belül csak az optimális mennyiségi arányt számítja. A szektorok sorrendjét a program határozza meg. Ezt azonban igény szerint meg lehet változtatni.
3.
Kézi programok
Ezt a programot a Flow Manager nem felügyeli. Ön kifejezetten meghatározhatja melyik szelepek nyissanak egy bizonyos lépésben. Azt is meghatározhatjuk, melyik szivattyú(k) induljanak. A program lépésenként működik. Ez azt jelenti, hogy egyik lépés a másik után valósul meg. Max. 8 szelepet lehet kijelölni minden lépéshez. Egy lépésen belül minden szelep egyszerre nyit. Azt azonban lehetséges, hogy az egyes szelepeket késleltessük. Lásd 6. fejezet (Általános)
Kérjük ellenőrizzék a szivattyú teljesítményét. A helytelen adatok a szivattyú túlterheléséhez vezethetnek.
1. Egyes szelepek
Ebben a programtípusban minden kijelölt szelep nyit, a szivattyú teljesítményének megfelelően. A sorrend a dekóder számai szerinti, vagy pedig a sorrendet növekvő számban be kell vinni. Az Áramlásszabályzó megadja a legkedvezőbb szivattyú terhelést. 

Válasszuk a Single valves (egyedi szelepek) opciót a bal egérgomb kattintásával.
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Új program készítéséhez kattintsunk a New program gombra.
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Új program készítése 

Gépeljük be az új program nevét a mezőbe.
Adjuk külön nevet az új programnak.
A max. hosszúság 8 karakter.
Erősítsük meg a bevitelt az OK gombbal.
A program neve mindig egyedi. Minden programnak, tekintet nélkül arra, hogy szektor, vagy kézi program, program, egyedi (saját) nevet kell adni. Ha már meglevő programnévről lenne szó, a következő hibaüzenetet kapjuk:
Code: 008 - xxx already exists

Please type a name which has not been used.

Ilyen név már létezik.
Kérjük gépeljen be olyan nevet, ami még nincs használatban.
Miután egyedi nevet gépeltünk be, a programnak, a következő ablak nyílik meg:





Az Ön programneve itt jelenik meg
[image: image21.jpg]Progiam configuration.

"Pump deta/hydiauic groups and sectors
Valve deta

General

Extemal VCU inteface

Commurication setup

Backup/Restore

System selup




[image: image22.jpg][Valve number[Position [Name [Area Hydr Gy [Hydr Sec. [Flow (/) H
1 1 G01-1 2000 A 1 60
2 2 6012 2000 A 1 60
g El 6013 2000 A 2 60
4 4 G014 2000 A 2 60
5 s 0o 0 0o
6 6 0o 0 0o
7 7 0o 0 0o
[ s 0o 0 0o
E s 0o 0 0o
10 10 0o 0 0o
11 11 0o 0 0o
12 12 0o 0 0o

Print [ Ok




[image: image23.jpg]Lookin: [ bme - & e

Fegens | [oaien (o=

Fiesofype: [Ptae oo brp ot ~or) L

I~ Open as eadorly





Helyzet:
Csak tájékoztatásul, a sorrend számok, a Szelep párbeszéd mezőben.
Szelep neve:

Csak tájékoztatásul, szelep név.
Sorrend:

A sorrend meghatározása 

Értékek: 0 – a szelepek max. száma
Az alapértékhez (0) a mennyiségfigyelő a sorrendet automatikusan számítja. 
A sorrendet meg lehet változtatni, ha a számokat növekvő sorrendben 1-től nn-ig bevisszük. (nn a beépített szelepek száma) 1-től kezdve a legalacsonyabb számú szelep nyit elsőnek. Minden szelepnek meg kell adni a sorrendjét. Vagy minden szelepnek 0-t, vagy pedig 1-től nn-ig.
Intenzitás:

A szükséges öntözővíz mennyisége. 0  - 999 mm



A szükséges csapadékot itt visszük be mm-ben. 

A bevitel alapján az alapadatokat is figyelembe véve az áramlásszabályzó kiszámítja a szükséges nyitási időket, és a vízfogyasztást m³/h-ban és beilleszti az értékeket a vonatkozó mezőkbe.
Idő:


Vigyük be a szükséges szelepnyitási időt. 0 - 479 perc
A bevitt időtartamot a csapadékmennyiség automatikus számítására használjuk.
Fogyasztás:

Csak tájékoztatásul, a számított vízfogyasztás (m³/h)

Nyomtatás:

A program adatainak kinyomtatása.
Közös csapadékmennyiség:
Másolja ugyanazt a csapadékmennyiséget több szelepnek.
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A Enter valve search text mezőbe gépeljük be a szelepnevek kezdeti jellemzői. Ha mindegyiknek ugyanazt a csapadékmennyiséget akarjuk, menjünk a G01-1 re-stb. G01-2-re stb. szelepekre, gépeljük be, hogy G01, kattintsunk az üres Enter common density 
mezőre és gépeljük be a kívánt. Ezután klikkeljünk az OK-ra.
Minden szelep, amelyiknek a neve G01-gyel kezdődik, ugyanazt a csapadékértéket kapja.
Az installáció során válasszuk ki a szelepnevet úgy, hogy az első betű nevezze meg azt a területet, amit öntözni akartunk.
Pl.: G01-1 Green 1 Sprinkler 1
G01-2 Green 1 Sprinkler 2 etc.

Program Teszt
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A program teszt eszköz a program konfiguráció ellenőrzésére. 

Kattintsunk a Program test-re.
A létrehozott program konfigurációt ellenőrizzük és előkészítjük az SZVE-re való feltöltésre. Anélkül, hogy végigmennénk a teszten, a programot nem lehet az SZVE-re tölteni és így nem is lehet használni. 

Az ablakban láthatjuk a program műveleteinek részletes időzítését, ahogyan azt az Áramlás figyelő kiszámította. 

Ez az, ahogyan a SZVE végre fogja hajtani a programot.
A Print gombra kattintással kinyomtathatjuk a programadatokat, hogy meglegyen a programműveletek áttekintése. A programteszt befejezéséhez kattintsunk az OK-ra.
Most visszatértünk a Single Valves (Egyes szelepek) ablakhoz.
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Most kattintsunk az OK gombra annak érdekében, hogy a programot a merevlemezre mentsük.
Hogy a program végrehajtható legyen, át kell tölteni a SZVE-re.
Lásd 4. fejezet. Letöltés.

2. Szektorok 

Ehhez a programtípushoz szükséges, hogy előre meghatározzuk a szektorokat.
Menjünk a Program configuration / Sector configuration ablakra, ahol ezt el lehet végezni.[image: image30.jpg]Password
Piinter setup

Ext




Kattintsunk a Sector configuration-ra.
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Adjunk minden szektornak saját nevet és jelöljük ki a szelepeket a szektorokhoz. Egy szelepet csak egy szektorhoz szabad kijelölni. 

Erősítsük meg a bevitelt az OK-val.
Szektorprogram készítése 

Menjünk a Program configuration / Water programming / Sectors ablakhoz, ahol konfigurálhatjuk a szektorprogramokat.[image: image32.jpg]Suveilance  Fiepo
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Kattintsunk a Sectors-ra.
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Gépeljünk be egy saját nevet.
Végül okézzuk.
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A szektor név mező mutatja az előzőleg meghatározott szektort. Most bevihetjük a kívánt csapadékmennyiséget a Density (Intenzitás) mezőbe. Az Áramlásfigyelő önműködően számítja a szelepnyitási időt. Az egész szektor vízfogyasztása a Consumption (fogyasztás) mezőben jelenik meg.
Az Áramlásfigyelő csak egy szektort vesz figyelembe.

Miután az egyik szektor befejeződött, kezdődik a következő.
Be lehet állítani a sorrendet, ahogyan a szektorok következnek.
Nyomtat:

A programadatok kinyomtatása
Program teszt:
Program teszt a program konfiguráció ellenőrzésére. A program konfiguráció, amit alkottunk, teszt alá kerül, és alkalmassá válik áttöltésre a SZVE-re.
A létrehozott program konfigurációt ellenőrizzük és előkészítjük az SZVE-re való feltöltésre. Anélkül, hogy végigmennénk a teszten, a programot nem lehet az SZVE-re tölteni és így nem is lehet használni. 
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Common Precipitation:

Itt ugyanazt a csapadékmennyiséget tudjuk beállítani több szektorra. Pl. ha G-t viszünk be az Enter valve keresőszöveg mezőbe, akkor minden szektor, amelyiknek a neve G-vel kezdődik, ugyanannyi. Kattintsunk az OK-ra a kilépéshez.
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Ok:
Menti a programot és kilép.
Le kell futtatni a Program teszt-et, különben nem lehet letölteni és futtani a SZVE-n. 

3. Kézi Programok
Ez a programtípus teszi lehetővé annak meghatározását, hogyan fusson a program.

Ez azt jelenti, hogy ön meghatározza melyik szelepek mikor nyissanak és mennyi ideig. 
Rendes esetben ezt a Flow Manager dönti el. 
Ha nem akarja használni a Flow Manager-t, akkor kézi program készítésével elkerülheti.  

Programozási eljárás:

· Válasszuk ki a szivattyú(ka)t.
· Válasszuk ki és jelöljük ki a szelepeket a program lépéseihez.
· Határozzuk meg minden lépés időtartamát.
· Futtassuk a program tesztet.
· Lépjünk ki a  programozási ablakból.
· Töltsük le a programot a SZVE-re
· A Change Active Program használatával indítsuk a programot.
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Fontos: Ha nem választunk szivattyút, csak a szelepek nyitnak.

A rendszer nem küld figyelmeztető üzenetet!
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Kérjük, ellenőrizzék a szivattyúk teljesítményét !

Ne nyissanak meg több szelepet, mint amennyit a szivattyúteljesítmény elbír!

A Greenkeeper nem figyeli a vízáramot!
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Itt válasszuk ki a szivattyú(ka)t.
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Ebből a mezőből válasszuk a szelepet. 
Egy lépéshez max. 8 különböző szelepet lehet kiválasztani.
Hibaüzenet jön, ha egy szelepet kétszer próbálunk kiválasztani egy lépésen belül. 

Max. 100 lépést lehet megadni mind a 8 szelepre.
Válasszuk ki a lépés időtartamát a Step time list mezőben. Az időlépések 5 percenként emelkednek.
A szivattyú hatásfok itt jelenik meg. Használjuk a szivattyúkat gazdaságosan. Helytelen adatok a szivattyú károsodásához vezethetnek.
A kézi program ablakban mindig 8 lépés jelenik meg.
Görgessük a sort addig, amíg megmutatja a következő 8 lépés (állítsuk az egérmutatót a sorra, 
tartsuk lenyomva az egérgombot és húzzuk a sort lefelé).
Most kattintsunk a Program test-re a program ellenőrzéséhez.

Hagyjuk jóvá a Program test completed üzenetet az OK-ra kattintással.
Lépjünk ki a programozásból az OK-ra kattintással.

A program mentésre kerül a merevlemezre.
Le kell tölteni a programot a SZVE-re és be kell vinni a Change Active Programs-ba, vagy kézi vezérléssel kell indítani. Lásd 4. fejezet.
A kézi programozású műveleteket a következő szabályok vezérlik:
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Ha nem vittünk be késleltetést a System configuration / General részben, a lépések egymás után következnek. Ha az első lépésnek vége, (vagy ha a lépés első szelepe bezárt) a következő lépés első szelepe kinyit.

Amennyiben késést állítottunk be a System configuration/General részben, a lépésben levő szelepek azokkal a szünetekkel indulnak, amiket előzőleg beállítottunk. Ha az első szelep a lépésben lezár az első szelep a következő lépésben kinyit. Amikor a második szelep a lépésben lezár, a második szelep a következő lépésben kinyit, stb.
Ez azt jelenti, hogy az egyes lépések között a szelepek között átfedés van.
Azonban ez csak akkor lehetséges, ha olyan érték (max. 30 mp) lett beadva a System configuration/General/Manual Control Program Overlap részbe. (lásd 6. fejezet. 6-1 oldal)

Példa:

Pos.

állás
szelep

idő

m³/h

-------------------------------------------------------------------

1

be
G1

12.08

21,0

2

be
G2

12.08

42,0

3

be
G3

12.09

63,0

4

ki
G1

12.13

42,0

5

be
T1

12.13

48,0

6

ki
G2

2.13

27,0

7

be
T2

12.13

33,0

8

ki
G3

12.13

12,0
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16
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G1 = a Green 1 szelepe; 
F2 = Fairway 2 szelep
A programok letöltése – 4. fejezet
A program konfigurációk használatba vétele előtt azokat le kell tölteni a SZVE-re.
[image: image57.jpg]elect Surveillance Picture

Narme Description

Clear
Picture 1 [GOLFEANEEVR | [ o
Picture 2 [ i
Picture 3 [ L
Picture 4 [ e
Picture 5 [ e
Picture 6 [ e
Picture 7 [ e
Picture § [ e
Picture 9 [ e
Picture 10 [

e




Kattintsunk a Downloading-ra:

Aztán a Download/delete program-ra:
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A következő ablak nyílik meg:

Az ablak két részre oszlik. A bal oldali mutatja a jelenleg elérhető és tesztelt programokat, amik a merevlemezen vannak. Nyíl jel (>) jelzi a Position oszlopban, hogy a programot már letöltötték a SZVE-re.

A jobb oldali rész azokat a programokat mutatja, amelyek jelenleg a SZVE-n vannak. A fenti példában csak a Test program van a SZVE-n.
Kattintsunk egy programnévre a bal oldalon. A név kerete szürkére változik. Nyomjuk meg a jobb egérgombot. A Download program ablak felugrik a jobb oldalon az egérmutató alól. Kattintsunk a mezőre.
A program másodperceken belül a SZVE-re töltődik.
A töltés alatt a következő üzenet jelenik meg:
A sikeres letöltés után a program a jobb oldalon is megjelenik és a helyzetszámok egy nyíl mutatja.


Kattintsunk az Ok-ra.

A program most már rendelkezésre áll és készen van az aktiváláshoz.
A program két változat azonos kell legyen.
A programban történt változást hibaüzenet követi:


Ha ez történne, töröljük a programot a SZVE-ről, és töltsük a javított változatot.

A változatoknak azonosaknak kell lenniük !!

A Programok eltávolítása a SZVE-ről
Az eltávolításhoz kattintsunk a program névre a jobb oldali mezőben. A név kerete szürkére változik.  Nyomjuk meg a jobb egérgombot. A Delete program ablak felugrik a jobb oldalon az egérmutató alól. Kattintsunk a mezőre.

A program eltűnik a SZVE-ről.

A merevlemezen azonban megmarad.
Ha a programot eltávolítottuk a SZVE-ről, azt már nem lehet visszahívni a Change Active Programs-ból. De mivel a program rajta marad a merevlemezen bármikor vissza lehet tölteni a SZVE-re.
Mielőtt frissítünk, vagy törlünk egy programot, mindig azzal fejezzük be, hogy ellenőrizzük az  Change Active Programs-ban.
Max. 20 programot lehet a SZVE-n tárolni.
Ezek között van max. 12 egyedi szelep/szektor programs és max. 8 kézi program.

Ha a határokat meghaladnánk, a következő hibaüzenet jelenik meg:


Code:042- A max. kézi programok száma a SZVE-n túllépve
Code:043- A max. programok száma a SZVE-n túllépve

Az aktív programok megváltoztatása – 5. fejezet
A Change Active Program független kontroll funkcióként szolgál.
Itt határozhatjuk meg, melyik program, melyik napon, melyik héten és milyen időpontban induljon automatikusan.
Indíthatjuk a programokat azonnal is kézi indítással, vagy automatikusan, előre megadott időpontban.
Az automatikus program végrehajtást legalább két hétre előre lehet programozni. Miután a második hét letelt, a Change Active Programs automatikusan az első héttel kezd. A két hetes időszakon belül minden nap 4 program tartható fenn, mindegyikben max. 3 indítással.
Egyetlen egérkattintással megváltoztathatjuk a külön, minden programban csapadék-mennyiséget és az időtartamot is.
Irrigation status (öntözési állapot) mutatja a SZVE pillanatnyi állapotát.
A következő állapotjelzések lehetségesek:

Active:
A program jelenleg is fut.



(Semmit ne változtassunk ebben az állapotban.)
Stopped:
A vezérlő program le van állítva.



Azonban a belső program folytatódik.

Waiting:
Change Active Programs aktiválva van a Start irrigation (öntözés indítás)-on keresztül. A SZVE várja a kezdési idő megadását.
Inactive:
Sem az automata, sem a kézi program nem indult. A SZVE nem tud automatikusan indulni ha ebben a helyzetben van. A Reset-tel lehet visszavonni.
Weather:
Az öntözési folyamatot az időjárás állomás leállította. A General párbeszédpanelben be lehet állítani a max. időt, ameddig az időjárás állomás leállíthat. A program belül folytatódik.

Man. Stop.
 A kézi program leállítva. Az öntözés megszakadt. Azonban a belső program folytatódik. A program teljes törlésére kattintsunk a Reset-re.

Manual:
A programot kézzel indították. 

Fault:
Hiba jelentkezett a SZVE-ben. Azonosítsuk a hiba okát a Service menu-ben. Ebben a helyzetben nem lehet öntözni. 

Az öntözés állapota a bal felső sarokban jelenik meg. A SZVE-idő itt látható.


Az aktuális nap és hét mindig csillaggal jelölt és nagybetűs. 

Ha más napot akarunk választani, kattintsunk a kiválasztott napra. A programozás csak a kiválasztott napra érvényes. Ha a programnak minden nap futnia kell, akkor (a kezdési időkkel együtt) minden napra be kell vinni a Change Active Programs-ban.

Ugyanaz az eljárás érvényes az első és második hétre.
Single:
Ha a programot el akarjuk távolítani a Change Active Programs-ból, miután első alkalommal visszavontuk, kattintsunk a Single mezőre, hogy ellenőrizzük. Az első indítás után a jelzett program eltűnik az öntözési rendből (a Change Active Programs-ból) az adott napra és hétre. Azonban a SZVE-n megmarad, és bármikor újra aktiválható.
Progr. name:
Válasszunk egy programot a Program name mezőből. Csak a SZVE-re letöltött programokat lehet kiválasztani. Ha a létrehozott program nincs a listán, akkor még nincs letöltve a SZVE-re. 

Lásd 4. fejezet.
Start times:
Megvan a lehetőség 3 kezdési idő kiválasztására. Balról jobbra haladva kattintsunk az első időkiválasztó mezőre. Válasszuk ki  a kezdési időt. Az idők 5 perces lépcsőkben emelkednek. 


Megjegyzés:
Tekintet nélkül a programtípusra, legalább 10 perces késleltetést kell fenntartani egy program leállítási és egy másik indítási ideje között. Egyébként a következő hibaüzenetet kapjuk: 

Code: 048-"xxx" Overlap time (Időátfedés)
Példa:

Indítási idő
19:00

Időtartam: 2 óra = leállás 21:00

A második indítási idő, vagy a következő program első indítási ideje 21:10 előtt nem kezdődhet.
Correction
Javítás: Itt lehet csökkenteni, vagy növelni az időtartam, vagy a csapadékmennyiség százalék-értékét.


Alapbeállítás: 100 %,   min. 10% ,  max. 300 %.

Duration:
Időtartam: Ez az oszlop mutatja minden program időtartamát kezdésenként.


Az időtartamot a Correction mezőben lehet javítani.
Consumption:
Fogyasztás: Itt láthatja a számított fogyasztást minden programra. A fogyasztást a Correction mezőben lehet javítani.
Start irrigation:
Öntözés kezdése: Ez helyezi várakozó álláspontra a SZVE-t. A SZVE addig vár, amíg az időt meg nem adjuk a Change Active Programs-ban, aztán indítja a programokat.

Ne lépjünk ki a Change Active Programs-ból a Start irrigation aktiválása nélkül. Egyébként a SZVE status inaktív marad és az automata öntözés nem működik. 

Stop irrigation:
Öntözés leállítása: Itt lehet átmenetileg felfüggeszteni a vezérlő programokat. A program és az idő azért belül tovább fut. 

Reset irrigation:
Öntözés alaphelyzetbe állítása: Ez a parancs az öntözési program végrehajtásának teljes törlésére való. Az éppen futó program törlődik és a SZVE inaktív állapotba kerül.
Manual irrigation:
Kézi öntözés: A SZVE-ben tárolt program kézi indítására szolgál.  A kiválasztott program azonnal elindul. A kiszámított vége előtti leállításra kattintsunk a Reset irrigation-ra.

Print:
Nyomtatás. A teljes öntözési terv (Change Active Programs) mindkét hétre és minden napra szóló nyomtatása.

MEGJEGYZÉS:
A Change Active Programs-ban csak akkor végezzünk változtatásokat, ha a SZVE inaktív állapotban van. 

Az inaktív állapot törlésére kattintsunk a Reset irrigation-ra.

Kézi program indítás
Minden létrehozott programot az aktuális időtől függetlenül lehet indítani. A Reset irrigation-ra való kattintás minden automatikusan indított progarmot leállít.  Ezután kattintsunk a Manual irrigation-ra.

A következő párbeszédpanel jön fel:
Válasszuk ki  a programot, majd kattintsunk az OK-ra.
A kiválasztott program azonnal elindul.
A következő ablak jön fel a képernyő felső részén:

Program név

 leállás ideje:


Kattintsunk ide ha meg akarjuk ismételtetni a programot miután az lezajlott. Egészen addig újra fut, amíg  Reset irrigation-ra kattintunk, vagy el nem távolítjuk a bejelölést úgy, hogy még egyszer Repeat program mezőbe kattintunk.

Ne lépjünk ki a Change Active Programs-ból, ha már kiválasztottuk a Repeat program-ot. 
A folyamatot csak ebben a menüben lehet vezérelni.
Általános és külső SZVE interfész – 6. fejezet
Általános

Max. időjárás állomás leállítási idő
Ha az öntözést az időjárás állomás állítaná le, az állomás az itt beállított időn belül ellenőrzi, hogy az öntözés folytatható-e?
Ha az állomás nem indítja el az öntözést a beállított időn belül, a program befejeződik és nem is indul újra automatikusan.

Értéksáv: 0 - 999 perc.

Alapbeállítás: 60 perc.

Szelep átfedés/késleltetés
Ez a mező mutatja az érvényes átfedést/késést az Egyes Szelep és Szektor programok között.
+ jelzi a késést a szelep zárás és nyitás között.
-  jelzi az átfedést a szelep zárás és nyitás között.

Értéksáv: -30-tól + 30 másodperc
Alapbeállítás: 0 mp
Kézi vezérlő program átfedés
Ebben a mezőben vigyük be az átfedés/késés értékeket a Kézi programoknak. (Manual programs.) 

Értéksáv: 0 - 30 mp. Az értékek 3 mp-enként emelkednek.

SZVE idő/dátum
A számítógépről letölthető az idő és a dátum az SZVE-re.
Kattintsunk az Ok-ra a mentéshez és lépjünk ki.
 Időfrissítés – szivattyú vezérlés (program)

Ez és a következő bemeneti mező akkor kell, ha egynél több szivattyút vezérlünk a szivattyú dekóderrel.
A szivattyú vezérlő, ami ennek a programnak a része, hozzáilleszti a szivattyú teljesítményét az öntözőrendszer vízfogyasztásához.
Az idő frissítése, amit ebben a mezőben kell bevinni, meghatározza a sorrendet, amely szerint bekövetkezik a szivattyúk indítása illetve leállítása.
Az időfrissítés érvényes minden öntözési programra, a kézi programok kivételével.
Bemenet sáv:

„0“ – 120 mp. (3 mp-s lépésekben.)

Alapbeállítás:

30 mp.


MEGJEGYZÉS:
Ha  „0“-t viszünk be, az optimális szivattyú üzem lekapcsol, és minden szivattyú jár az öntözési program alatt.
Időfrissítés – szivattyú vezérlés (szelep)

Ebben a mezőben a bemenet azokra a szelepekre érvényes, amelyeket a következők aktíválnak:

· Felügyelet
· Transzmitter

· Kommunikátor

Bemeneti sáv:

15 – 120 mp. (3 mp-s lépések)

Alapbeállítás:

15 mp.

A szivattyúvezérlő
Ha egynél több szivattyú van a szivattyú dekóderen, akkor a Greenkeeper szivattyú vezérlője úgy működik, hogy az aktív szivattyú vízárama megfeleljen az öntözőrendszer igényeinek (amennyire lehetséges).
Az öntözési program szivattyú vezérlése
Ha a program fut, a szivattyú vezérlő beállítja az aktív szivattyúk teljesítményét az öntözőrendszer igényeinek megfelelően (amennyire lehetséges).

A szivattyúk ki- és bekapcsolásával a szivattyú vezérlő létrehozza a legkedvezőbb együttállást. Egyszerre csak egy szivattyút kapcsol le. A szivattyú bekapcsolásának prioritása van a lekapcsolással szemben.
A Szivattyú vezérlő szerepe amikor a szelepek a Felügyelet, Transzmitter, vagy Kommunikátor miatt vannak nyitva.
A szivattyúk be és kikapcsolása a fentiek szerint megy végbe. Ez a szünet rövid kell, hogy legyen annak érdekében, hogy elérjük a jó nyomást, rögtön, miután a szelep kinyílt.
Külső SZVE interfész
Menjünk a rendszer kiépítés – External VCU interface Külső SZVE interfész menüre.
Ebben az ablakban lehet beállítani a külső SZVE interfészt (external VCU interfaces).
A következő interfészeket lehet a SZVE-hez csatlakoztatni: 

Záró (digitális bemenet 1) SZVE terminál 11 + 12

Ezek a terminálok a meteorológiai állomás adatainak bevitelére vannak.
Nyitó (digitális bemenet 2) SZVE terminál 13 + 14

Ezek a terminálok a meteorológiai állomás adatainak bevitelére vannak.
Pl. Miniclik, Regenstop

Relé 1 (kimenet 1 SZVE terminál 27 + 28)

Ezek a kimenetek akkor kerülnek feszültség alá, ha az 1. szivattyú jár.
A 27 + 28  kimeneteken a feszültség  24 V Váltóáram.

A max. terhelés nem lehet több 0.5 A-nél.

 Relé  2 (kimenet 2 SZVE terminál 29 + 30)

Ez a kimenet akkor kerül feszültség alá, ha a 2. szivattyú jár.

A 29 + 30  kimeneteken a feszültség  24 V Váltóáram.

A max. terhelés nem lehet több 0.5 A-nél.

V/I (analóg bemenet SZVE terminál 19 + 20)

Áramlásmérőnek.

Sáv: 0 -20 mA

P/I (analóg bemenet SZVE terminál 21 + 22)

Nyomásmérőnek.

Sáv: 0 - 20 mA

Q/I (analóg bemenet SZVE terminál 23 + 24)

szélsebességmérőnek
Sáv: 0 - 20 mA

Frekvencia 1 + 2 SZVE terminál 15 + 16 / 17 + 18

Ez a két további bemenet a frekvencia bevitelére lett tervezve. 

Az alkalmazott frekvenciának nagyobbnak kell lennie, mint  5-10 Hz.

Értéksáv: 0 - 1000 Hz.

Alkalmazás
Gépeljük be a külső SZVE interfész nevét.

max. 8 karakter lehet
Skála
Mivel a SZVE csak mA vagy  Hz értékeket ad, nekünk pedig a megfelelő mértékegységek kellenek, ezeket az értékeket át kell számítani. Ezt a Scale mező használatával tehetjük.
 Weather Station

A meteorológiai állomás megállíthatja (felfüggesztheti) az automata öntözési programot. 
Ezt a System Setup – External VCU interface-ből jövő adatok alapján teszi.
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 Felügyelet – 7. fejezet
Greenkeeper az egyetlen program a piacon, amelyik az öntözött terület realisztikus grafikus ábrázolását mutatja. A rajzba be lehet helyezni a szelepszimbólumokat a tényleges helyükre. A szimbólumra kattintva lehet nyitni, vagy zárni a szelepet.

A menüsorban kattintsunk a Surveillance – Felügyeleti kép.

Az ábra automatikusan betöltődik. 
A képernyő felső sora a következő infót mutatja:

Öntözési állapot

Futó program

Számított szivattyú kapacitás
A Számított szivattyú kapacitás ebben a mezőben látható. Ha a Számított szivattyú kapacitás meghaladja a szivattyú kapacitását, a mező piros.

Tényleges szivattyúáram (ehhez áramlásmérő kell)

SZVE idő
Aktív Szivattyúk
A bal alsó sarokban a szivattyúk állapota látható.

Piros:
a szivattyú áll
Zöld: a szivattyú jár
A jelzett szivattyú vízáram a járó szivattyúkon alapul.
Edit módban betehetünk szelepszimbólumokat a rajzba a tényleges helyükre. Ez csak 3. jelszószinten lehetséges.
A Close all manual valves bezárja az összes szelepet, amelyet kézzel nyitottak meg.
Lépjünk ki a rajzból az Ok-ra kattintva. 

Szerkesztés
Az Edit mód szelepszimbólumok elhelyezésére szolgál.
Kattintsunk az Edit mode gombra.
Az ablak felsorolja az összes szelepet, ami még nincs elhelyezve.
Egy szelep elhelyezéséhez állítsuk az egérmutatót a szelep nevére. Tartsuk lenn a bal egérgombot. Most lassan húzzuk ki a szelepnevet ki az ablakból a rajzba. Engedjük fel a gombot. A szelepjel most a rajzban van. A szelep neve eltűnt a listáról.
Ha a szelep nem helyesen lett elhelyezve, a gombbal húzzuk a korrekt helyére.
Ha a szelepjelet el akarjuk távolítani a rajzról, húzzuk a jelet a bal egérgombbal a Select valves ablakba. A szelep neve újra megjelenik a listán.
Miután elhelyeztünk minden szelepjelet a CLOSE gombra kattintással zárjuk be az ablakot. Ezzel kilépünk az Edit módból.
Grafikus térkép választás
Megvan a lehetőség 10 különböző rajzból, a 10 különböző felületből való választásra.

Ehhez a jobb gombbal kattintsunk a rajzra. Megnyílik a választó ablak. Most válasszuk ki a rajzot, vagy a felületet, amelyiket akarjuk. 

Ha a rajz nagyobb, mint a használt képernyő,  lehet le, fel, vagy oldalra mozgatni a jobbra és alul levő görgető csúszkákkal.

Most megnyithatunk egy szelepet a jelére kattintással.

Adjuk meg a nyitási időtartamot 1 - 99 perc között.
Az alapbeállítás 15 perc.

Kattintsunk az OK-ra a szelep kinyitásához.
Szivattyúvezérlés:

A rendszer a szivattyú(ka)t a megfelelő kapacitással nyitja meg.
Példa:

2 szivattyú van 

1. szivattyú.:
20 m³/h





2. szivattyú:
10 m³/h

3 szelep van nyitva

1. szelep:
5 m³/h





2. szelep:
5 m³/h





3. szelep:
8 m³/h

Végrahajtás:
1.
1. szelep nyit
 (5m³/h)




A rendszer a 2. szivattyút indítja (10 m³/h)



2.
2. szelep nyit (5 m³/h)

A rendszer nem indít másik szivattyút, mert a 2. szivattyú elég (10 m³/h).


3.
3. szelep nyit (8 m³/h)

A rendszer indít egy rásegítő szivattyút az 1. számút (20 m³/h) – és lekapcsolja a 2.-t a következő szünet után (lásd 6. fejezet)


Megjegyzés:
A rendszer csak  akkor indít szivattyút, amikor éppen semmilyen más program nem fut. Ha másik program futna, akkor csak a szelepek nyitnak.
Miután a rendszer kinyitotta az első szelepet, a következő párbeszédpanel jelenik meg:
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A listában minden kézi nyitású szelep megjelenik.
A szelep zárásához kattintsunk a jelére. A szelep lezár és eltűnik a listáról.
A Close all manual valves (minden kézi szelepet zár) gombbal minden kézzel kinyitott szelepet egyszerre le lehet zárni.
Kattintsunk az OK-ra a kilépéshez.

FIGYELEM:

A kézzel kinyitott szelepek a rajzból való kilépés után nem záródnak automatikusan!

Jelentések -  9. fejezet
A Greenkeeper minden öntözési folyamatot tárol a SZVE-ben. Ezeket összesíteni lehet és jelentések formájában megjeleníteni.

Két különböző jelentés lehetséges:

1. Öntözési jelentés

Ez a jelentés mutatja a teljes csapadékmennyiséget és a vízfogyasztást minden szelep esetében az idei és az előző évben.



2.
Aktuális öntözési jelentés.
Ez a jelentés mutatja az összes szelepműködést a közelmúlt öntözési programjaiban.
Öntözési jelentések
Az öntözési jelentés megtekintéséhez kattintsunk a Reports / Irrigation report –ra.

Ez a jelentés sorolja fel a teljes csapadékmennyiséget, az aktív időt és az évenkénti  vízfogyasztást minden szelepre. Kattintsunk a Print-re a kinyomtatáshoz.
Kattintsunk a Toggle Year-e, ha  az előző ill. az idei év között akarunk váltani. A kilépéshez kattintsunk az Ok-ra. 

A fejlécen a vonatkozó év gyűjtött értékei jelennek meg.
Aktuális Öntözési Jelentés
A megjelenítéshez kattintsunk a Reports/ Actual watering report


Ez a jelentés mutatja a szelepműködést a legutóbbi 15 locsolási programról.
Mivel csak 15 jelentést lehet tárolni, a legrégebbi jelentés (a legmagasabb sorszámú) mindig törlődik. A megmaradó jelentések aztán egy számmal lejjebb csúsznak, és a legutolsó lesz az 1. számú.

Report name:
Az öntözési program neve.

Start time:

Az öntözési program kezdete.

Report number:
A jelentés sorszáma



1 -15 (mindig az utolsó az 1. számú).

S 9:


Név és érték, 1. bemenet
S 10:


Név és érték, 2. bemenet 
Stop time:

Leállítási idő (a program kézzel, vagy időjárás állomás által leállítva).

Position:

Sorszám



1 - 1600 (480 az egyes szelepekhez/Szektor programokhoz).

State:


Szelepállás. 2 állás szelepenként.




be/ki.

Time:


Az öntözési program kezdete.
S 5:


A V/I áramlásmérő mutatott értéke.

Ha van áramlásmérő, a tényleges áram itt jelenik meg.
Estimated flow:
A beadott adatokból számított folyadékáram.

S 6:


A P/I nyomásmérő mutatott értéke.

Ha van nyomásmérő, a tényleges nyomás itt jelenik meg.
Print:


Nyomtatás.

Previous report:
Előző jelentés (csak ha 1-nél több jelentést tárolunk).

Next report:

Következő (régebbi) jelentés.

Maximum 4000 szeleptevékenység tárolható a SZVE-n. 

Maximum 133 szelep esetén ez 15 jelentés. Ha több szelep van, akkor a jelentések száma arányosan csökken.

180 szelepnél csak 11 jelentés készülhet.
A számítás a következő:

4000/180 = 11,1  - 11 jelentés
Ha a kapacitás túl sok, a legrégebbi jelentés törlődik.
Minden jelentés eggyel lejjebb mozdul. A legutolsó az 1. számú.
Minden szelep kétfajta állapotot mutat. Nyitva, vagy zárva.
Támogatás/Adatok frissítése – 10. fejezet
Rendszeresen frissítsük az adatokat!

Ez a rendszeradatokra, mint a szivattyúteljesítmény, szelepnevek, öntözött terület, stb. és a programadatokra, vagyis a beállításokra is vonatkozik.
Adatfrissítésre a következők szerint járjunk el:


A System configuration menüben kattintsunk a Backup/Restore-ra.
A Backup/restore párbeszédpanel felugrik.


Először is válasszuk ki milyen típusú adatokat akarunk frissíteni. Szabályként vehetjük, hogy ezek lehetnek rendszer- és program adatok.
Kattintsunk a Backup system data-ra és a Backup program data-ra.
A kiválasztott adatot pipa jelöli ((). 

Válasszuk ki a támogató meghajtót, ahol az adat lesz.

A floppy meghajtó az [A:].

Tegyünk be formatált 3.5" floppy-t az A meghajtóba:

Kattintsunk a Start Backup-ra.

A támogató program elkezdi frissíteni a rendszer és program adatokat.
A sikeres frissítés után a következő üzenetet kapjuk:

Igazoljuk vissza az üzenetet OK-val.

Az adatok a kiválasztott adathordozóra kerültek.

A kilépéshez kattintsunk az OK-ra.

A számítógép adatainak visszaállítására kattintsunk a Restore system data és a Restore program data-ra.

A kiválasztott lehetőséget pipa jelzi (().

Válasszuk ki a meghajtót amelyiken az adataink vannak.

A floppy meghajtó az [A:].

Helyezzük be a floppy-t.
Most kattintsunk a Start Restore-ra.

A frissítő adatok visszamásolódnak a Greenkeeper könyvtárába.

Miután az adatokat sikeresen visszaállítottuk, a következő üzenetet kapjuk:

Igazoljuk az üzenetet az OK-ra kattintással.

Az adatok sikeresen visszaálltak.

Lépjünk ki az  OK-ra kattintással.
A telepítési adatok – 11. fejezet
Az alapadatokat két alcsoportra osztották:

Szivattyú adatok/hidraulikus csoportok és szektorok

1.
Szivattyú típus és teljesítmény

2.
Szivattyú állapot

3.
Szivattyú előfutás, utolsó futás, és szünet

4.
A csőhálózat felosztása a hidraulikus csoportokban

5.
A hidraulikus csoportok felosztása a hidraulikus szektorokban
Szelep adatok

6.
A szelephez kijelölt dekóder szám

7.
Minden szelepszámhoz az öntözendő terület

8.
A hidraulikus csoportokhoz kijelölt szelepszámok és a hidraulikus szektorok

9.
A szelep vízfogyasztása
A fenti adatokat a telepítés során az öntözőrendszer telepítője megfelelően rögzíti azokat.

Semmilyen adatot ne változtassunk meg,  mielőtt a rendszer telepítőjével egyeztetnénk.
A Greenkeeper a fenti adatokat használja annak kiszámítására, hogyan fusson a program.

Frissítés után MINDEN programot törölni kell a Change active programs-ból és az SZVE-ről is. Minden programkonfigurációt frissíteni kell az új alapadatokkal és újra tesztelni is kell. (Program test)

Csak ezután lehet a program konfigurációkat a SZVE-re tölteni és bevinni a Change Active Programs-ba.

Az alapadat bevitel és a frissítés csak a 3. jelszószinten lehetséges.
Szivattyú adatok/Hidraulikus csoportok és szektorok

A 3. jelszószintre ugráshoz használjuk a jelszót.

A System Configuration menüben kattintsunk a Pump data/hydraulic groups and sectors-ra.


Az adatbeviteli ablak nyílik meg:

Használjuk ezt az ablakot a szivattyú és a hidraulikus csoportok, továbbá a hidraulikus szektorok saját adatainak bevitelére. 

Szabály szerint az értékeket a telepítés során határozzák meg.
Az ablak 3 részre oszlik:

1.
Szivattyú telepítés
2.
Hidraulikus csoport telepítés
3.
Hidraulikus szektor telepítés
Szivattyú telepítés

Itt 5 szivattyút nevezhetünk meg. Minden szivattyúnak külön dekóder száma van. 

Itt határozzuk meg a szivattyú állapotát.
Válasszunk egyet a listából.
Not installed:

A szivattyú nincs beszerelve és a rendszer nem veszi figyelembe.

Passive:
A szivattyú be van szerelve, de más célra használják, pl. szervíz szivattyúnak. A rendszer nem veszi figyelembe.
Active:

A szivattyú be van szerelve és a rendszer figyelembe is veszi.


Ebben a mezőben adjuk be a szivattyú teljesítményét minden szivattyúnál.

Értékek:
0,0 - 999,9 m³/h

A beadott teljesítményt csak az aktív állapotban levő szivattyúknál veszi figyelembe.


Itt adjuk meg az előfutást (Forerunning)  A legszélesebb értelemben a késést is.  

Értékek:
0 - 250 mp.

Az utolsó szivattyú indulása után, az első szelep nyitása a bevitt előfutás értékével késleltetődik. 

Példa
:
1. szivattyú indul........5 mp  előfutás .......első szelep nyit.


Itt vigyük be a szivattyú szünetet.
Értékek:
0 - 30 mp.
Csak akkor lehetséges, ha egynél több szivattyú van.
Az Interval szünet másodpercben két szivattyú aktiválása/leállítása között. 

Ha  a rendszer teljes terhelés alatt van, (5 szivattyú) a Interval 4 alkalommal lép működésbe.

Itt adjuk meg az utolsó szivattyú túlfutás értékét.
Értékek:
0 - 100 mp.
A túlfutás olyan időtartam, ami alatt a szivattyú még fut, mialatt a szelep már zárva van.

MEGJEGYZÉS:
Az előfutás és a szünet mértékétől függően szélsőséges esetben akár 370 mp is eltelhet, mielőtt nyit az első szelep!
Példa az előfutásra és szünetre 

Az  1, 3, és 5 szivattyú van beépítve és aktív is.
Előfutás:
50 mp
Szünet:
20 mp
A program indul, az 5. szivattyú indul ugyanakkor.
Mindig a legmagasabb számú szivattyú indul elsőnek.
A szünet értékével később indul a következő.

A 3. szivattyú indul, miután a szünet letelt.

Újra szünet következik.

Az 1. szivattyú indul, miután a szünet letelt.

Most az előfutás folyik.

Az első szelep akkor nyit, ha az előfutás ideje letelik.
Másodperc

Művelet
0


A program indul, az 5. szivattyú indul
20 (szünet)

20 mp-cel később indul a 3. szivattyú
40 (szünet)

20 mp-cel később indul az 1. szivattyú (Relé áram alá kerül)

90 (előfutás)

50 mp-cel később nyit az első szelep
Ebben az esetben 90 mp múlva nyit az első szelep.


Az  1. és 2. relé kimenetei csak akkor kerülnek áram alá, ha már az 1. és 2. szivattyú is elindult.
A fenti példában az 1. relé kimenete 40 mp után kerül áram alá !

Példa a program befejezésére túlfutással és szünettel. 

Az  1, 3, és 5 szivattyú van beépítve és aktív is.
Túlfutás:
50 mp
Szünet:
20 mp
A programnak vége, minden szelep zárva, még minden szivattyú fut.
A túlfutás a következő lépés.
Az 1. szivattyú leáll, miután a túlfutás letelik.

Mindig a legalacsonyabb számú szivattyú áll le elsőnek.
A szünet értékével később áll le a következő.

A 3. szivattyú leáll, miután a szünet letelt.

Újra szünet következik.

Az 5. szivattyú leáll, miután a szünet letelt.

Másodperc

művelet
0


Az utolsó szelep zár
30 (túlfutás)

Az 1. szivattyú leáll (A relé áramtalanítva)

50 (szünet)

A 3. szivattyú leáll
70 (szünet)
    
Az 5. szivattyú leáll
Ebben az esetben az utolsó szivattyú 70 mp-cel később áll le, miután az utolsó szelep lezárt.

Az 1. és 2. relé csak akkor áramtalanítódik, miután az 1. és 2. szivattyú leállt.
Ebben a példában az 1. relé 30 mp után áramtalanítódik.
Hidraulikus csoportok
Az öntözés alatt a "Greenkeeper" megpróbál annyi szelepet nyitni, amennyit a szivattyúkapacitás megenged.
Ha a szelepek nincsenek hidraulikus csoportokhoz/szektorokhoz hozzárendelve, akkor program futását egy olyan algoritmus vezérli, amely figyeli a különböző szelepek áteresztő képességét, de nem foglalkozik a csőhálózat elrendezésével és a csőméretekkel.
Mivel az öntözés hatékonyságát tekintve rossz gyakorlat lenne a működő szelepeket egyidejűleg ugyanabból a csőágból ellátni (nyomásesés), lényeges, hogy a Greenkeeper-nek megadjuk az információt arról, melyik szelepet melyik csőágról kell ellátni, és mi a max. áteresztő képessége az adott csőágnak.
A csőhálózat hidraulikus csoportokra és –szektorokra osztásával a Greenkeeper képes arra, hogy a csőhálózat forrásait maximális hatékonysággal használja ki. Következésképpen az öntözés a minimumra csökkenthető.
Példa egy csőrendszerre. 

[image: image6.png]F—

———————

€12

~ g doyas “aphy

G "§395 “4phy
€l

1
I
|
l
I
l
!
|
[
L

/,
MO)J "XEW
ssnyIIng “xew

Z Jopxas "Jphy
Z 4395 "4phH

]
1
€ Jop3as “uphy ‘
€ 4235 "Jphy w sz
' 1A%4 T ! mopy ‘xew
sSn)yung ‘xew -
Y/ gy dundsadung
X - _ _ _
!
1 Sl»o no)4 ‘xew
2s SshYINg ‘xew
E4
g
Fro Fro
1 g

ME | s uphy

1
|
|
|
|
_
_
| :
JOJ¥eg 'Jd
|1 sopps uphy

11

N

v dnoug oJdpkH
v addnJp "apAH

N E]
g I
3 e
2
£

a
H]
Il
€
n
=
=
=
w
"

4 Jopyas “Jphy
¥ '§33S "JpAH

g dnoun ouphy
g addnJap "3phy





Az előző oldali példában minden függetlenül vezérelt szórófejnek kb. 10 m³/h fogyasztása van és az elosztóknak a T-elágazásnál  6 m³/h vagy 8 m³/h kapacitásuk. 

Ha a szivattyúteljesítmény 40 m³/h, akkor ezzel lehetséges, hogy a fűben egyszerre 4 szórófej üzemeljen. 

Mivel az 1. terület csőrendszere túlterhelődne, míg a többi vezeték terheletlen, a keletkező nyomásesés túl nagy lenne.
Ezért előnyös lenne a szelepeket úgy elrendezni, hogy hidraulikus csoportokra és –szektorokra osztjuk őket.
Ha a hidraulikus csoportok és –szektorok folyadékáramát bevezetjük, a fűben max. 2 szórófej üzemelhet egyidejűleg.
A következő ábra illusztrálja a példát még egyszer.
Folyadékáram ábra
Szivattyúteljesítmény






        40


Hidraulikus csoport





A


     B

Max. foly.áram. (m³/h)



           30

           
    25


Hidraulikus szektor




1
2
3
     4

5

Max. foly. áram (m³/h)

           10        22       10             22 
           10

szelepek (m³/h)



          1T1(8)   1G1(10)   1T2(8)        1G2(10)             1T3(6)




             2T1(6)   2G1(10)   2T2(8)        2G2(10)             2T3(6)



             
           3G1(10)   

 3G2(10)             



             
           4G1(10)   

 4G2(10)             
Hidraulikus Csoport szervezés

Itt tudjuk meghatározni a hidraulikus csoportokat. Minden csoporthoz egy betűt kell rendelni A-tól I-ig. Eszerint max. 9 hidraulikus csoportot tudunk kijelölni.
Számoljunk a max. vízárammal, vegyük figyelembe a csőméreteket és -hosszakat.
Most kattintsunk a fehér mezőre (Flow - vízáram). Írjuk be a megengedet értéket.
Később csak a A – I szektorra kell hivatkozni.
Értéksáv:
0 - 999 m³/h

Ha 0-t írunk be nem jelöl ki hidraulikus csoport.
(Törli a csoportot !)

 

A hidraulikus csoport vízfogyasztása soha nem haladhatja meg a szivattyú kapacitását.

Hidraulikus szektorok
A Hidraulikus szektorok a hidraulikus csoportok leosztásai. 

A hidraulikus szektort mindig ki kell jelölni a hidraulikus csoporthoz. 

Nem lehet hidraulikus szektorokat kijelölni, mielőtt a hidraulikus csoportokat kijelölnénk.

Maximum 40 szektort lehet kijelölni.


Itt határozzuk meg a hidraulikus szektorokat. Minden szektornak számot kell adni 1 – 40 között Később az adott számra kell hivatkozni.

Kattintsunk a  [Flow m³ vízáram] mezőre és írjuk be a szükséges értéket (m³). Miután másik mezőre kattintunk, az érték mentődik.
Egy szektor vízárama a hidraulikus csoport vízáramától függ, és soha nem haladhatja meg a szivattyú kapacitását.
Értéksáv:
0 - 999 m³

Ha 0-t írunk be nem jelöl ki hidraulikus szektort.
(Törli a szektort !)

A hidraulikus csoportok ki lehet jelölni több hidraulikus szektort. 

A kijelölés nem lép hatályba, amíg a szelepadatokat be nem vittük.
Adatbevitelnél figyeljünk a következőkre:

A max. vízáramot a szivattyúkapacitás határozza meg.

Több szivattyú esetén az összegük érvényes.
Ha az érték magasabb, mint a maximum vízáram érték, hibaüzenetet kapunk:

Code:003 - xx above limit. (határ  fölött) A megadott érték túl nagy.

A hidraulikus csoportok és szektorok vízáramának nagyobbnak (vagy azonosnak) kell lenni, mint a hozzájuk kijelölt szelepekének. Ha a megadott érték kisebb, hibaüzenetet kapunk:

Code:023 - xxxx invalid flow (Érvénytelen áram)
Az érték érvénytelen.
xxxx jelzi a kérdéses szelepet.
Ha a megadott érték az érvényes sáv alatt van, a következő hibaüzenetet kapjuk:

Code:002 - xx below limit (határ alatt)
Adjunk meg magasabb értéket.

Ha frissítünk, minden szimulált program törlődik. A SZVE-ről minden programot el kell távolítani.
Szelepadatok

A System Configuration menüben kattintsunk a Valve Data (szelepadatok)-ra.

Minden szelepadatot itt viszünk be és itt tárolunk.

Itt a szelep sorozatszáma látható, ami azonos au aktuális dekóder számmal.

Itt lehet megváltoztatni a sorrendet. Általában a szelepek a dekóderszámok emelkedő sorrendjében jelennek meg.
Értéksáv:
1 - 240
Alapbeállítás:
A dekóder szám
Itt visszük be az egyedi szelepneveket, a dekóderszámokhoz.

Csak egy szelepet lehet megnevezni egy szám alatt.

Értéksáv:
1 - 8 karakter
Mindegyik nagybetű.

Hibaüzenetek:

Code:008 - xxx már használatban (a szelepnév már foglalt)

Code:006 - xxx meghaladja a hosszt (a szelepnév túl hosszú, max. 8 karakter)

A szelepnév bevitelekor mindig az öntözőt terület nevével kezdjünk.

A Greenkeeper Win95 vannak válogató funkciók a következők szerint:
Példa:
G
01
-
1








szelepsorszám






Green 1 (1. füves terület)
Javasolt szelepmegnevezés
T
-
Tees (T-k)
B
-
Bunker

D
-
Driving Range 
F
-
Fairway (gyalogút)
G
-
Green
P
-
Pitch Green (játékterület)
R
-
Practice Area (gyakorló terület)
0-9
-
Numbering (számozás)
A szórófejekkel öntözött területek a szelepektől távolodva. 

Értéksáv: 0 - 99999 m²
A területet a vízfogyasztással és az időtartammal a csapadékmennyiség számítására használjuk.
A szelepet itt jelöljük ki hidraulikus csoporthoz. Maximum  9 hidraulikus csoport van.
Értéksáv:
A - I
Ha nincs kijelölés:
üres mező

A szelepet itt jelöljük ki hidraulikus szektorhoz. A szektort később hidraulikus csoporthoz jelöljük.
Értéksáv:
1 - 40
Ha nincs kijelölés:
0

MEGJEGYZÉS:

A hidraulikus szektort csak hidraulikus csoporttal együtt lehet használni.
A hidraulikus csoportokat és –szektorokat a Pump Data menüben lehet kijelölni.
Egy szektorhoz kijelölt szelepek száma nem haladhatja meg a szektor kapacitását. (lásd Pump data/hydraulic groups and sectors menü)

Egy csoporthoz kijelölt szektorok száma nem haladhatja meg a hidraulikus csoport kapacitását. (lásd Pump data/hydraulic groups and sectors menü)

A maximum csoportkapacitás a szivattyú kapacitásoktól függ.

A szelepfúvókák számára és méretére alapozott elméleti vízáram.

Értéksáv:
0 - 999 m³/h
A program a vízáramot a szükséges időtartam és csapadékmennyiség számítására használja.

MEGJEGYZÉS:

A vízáramnak azonosnak, vagy kisebbnek kell lennie, mint a szivattyúk által szállított mennyiség.

A vízáramnak azonosnak, vagy kisebbnek kell lennie, mint a szelephez kijelölt hidraulikus csoport, vagy szektor vízárama.
Print:


Itt nyomtathatunk.

Ok:


Az Ok gombra kattintva befejeződik az adatbevitel.

Igazoljuk a Save? kérdést Yes.-re kattintva.
Az adatok elmentve.

Ha az adatokat frissítjük
Minden szimulált program törlődik.
A programkonfigurációkat el kell távolítani a SZVE-ről.
Minden létező programot frissíteni és újra tesztelni kell.
Végül minden újratesztelt programot vissza lehet tölteni a SZVE-re.

Rendszerfelépítés – 13. fejezet
Ebben  a párbeszédpanelben a következő funkciókat építhetjük fel:


Betűtípus kiválasztás
Actual font:

A tényleges betűtípus itt jelenik meg.

Change font:

Itt lehet megváltoztatni a jelenlegi betűtípust.

Default font:

Ez a gomb visszaállítja a jelenlegi betűtípust az eredetire. 




Az eredeti az [Arial]



Greenkeeper csak magának a betűtípusnak a változtatását támogatja.




Nem lehet a betűszínt, vagy a méretet megváltoztatni.
Javasoljuk az alapbeállítás használatát - Arial !

Felügyeleti kép
Change picture:

A grafikus fájlt itt lehet átváltani. Ezt a felügyeleti menü háttérképeként használjuk. A rajz bemutatja az öntözött területet (a golf pályát, stb.). Bitmap (*.bmp) formátumban kell tárolni.

Ha a Change picture (kép váltás) gombra kattintunk, a következő ablak jelenik meg::

10 különböző grafikus fájl közül választhatunk (bitmap).


Kattintsunk az üres NAME mezőbe. A Select picture párbeszédpanel megnyílik.
Válasszuk a bitmap file-t a C:\Program\Greenkeeper Win95\bmp\ könyvtárból.

A teljes rajz 10 fájlba osztható Szükséges, hogy a  grafikus fájlokat a fent megjelölt könyvtárban tároljuk a merevlemezen.

Végül kattintsunk az Open-re. 

A fájlnév magától betöltődik a Name mezőbe.

Gépeljük be a rajz leírását. Például Fű1-6. stb.
A rajznak a listából való törlésére kattintsunk a Clear-re.

A fájlnév és a leírás törlődik a listából. 

A merevlemezen megmaradnak.

Miután minden fájlt és leírást bevittünk, kattintsunk az Ok-ra.



Felhasználói jelszavak
Level 1:
A meglevő 1. és 2. szintű jelszavakat itt lehet megváltoztatni
Level 2: 




A változtatás csak akkor lehetséges, ha 3. jelszószinten vagyunk.
Ok:



Menti a változást és kilép.
Dekóder – 14. fejezet
A FB- Dekóder programozása:




Csak a 3. jelszószinten!

A dekóder beszerelése előtt címet (számot) kell beleprogramozni.

A dekóderszámok 1-től  240-ig a szelepeknek vannak fenntartva. Csak ezeket a számokat lehet aktiválni az öntözési programban.
A szivattyú dekódereknek a következő számaik vannak:
246 - Pump 1 szivattyú







247 - Pump 2  „








248 - Pump 3  „








249 - Pump 4  „








250 - Pump 5  „
A 245 dekóderszám csak a szivattyúállomás karbantartására van fenntartva.
Kérjük, vegye figyelembe, hogy a szivattyúvezérlő mindig a legmagasabb számú szivattyút indítja elsőnek.
A 251 és 252 dekóderszámok különleges funkciókra vannak és normál üzemnél nem kellenek.
Az FB-dekóder programozása
Az egyetlen külső különbség az FB dekódereknél a téglalap alakú ház. 

(szabványos  dekóder ( négyzetes ház)

Az FB dekóder leírása:


   Type PD/F-1 part-no. ZH0590384 

Az új szabványos dekóder: Type PD2/AC-X (X az állomások száma)

Minden dekóder korlátlanul programozható.

A.
A dekóder programozásához a következő alkatrészek kellenek:

1.
Személyi számítógép a SZVE-re telepített Greenkeeper programmal
2.
Programozó egységet -FB (part no. ZH0590022) vagy 
Programozó kábel (part no. CGA9 50032)

3.
Dekóder

B.
A Dekóder programozásának előkészítése
Nyissuk ki a SZVE ajtaját.

Csatlakoztassuk a programozó egység kábelét a 34/35 pontokhoz. Ehhez le kell venni a csatlakozót a dekóder kábelről.
Indítsuk a Greenkeeper programot a megfelelő jelszóval. Menjünk a Password level 3-ra
4.   Kattintsunk a [Service –VCU status]-ra.
A VCU status ablak megnyílik (Loader program) betöltő program
VCU-STATUS
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C.
Programozás with DPG Programozó egységgel (part no. ZH05 90022)

1.  Csatlakoztassuk az új dekódert a programozó egységhez.
Piros kábelt a piros kimenethez 

Kék kábelt a kék kimenethez
A fekete kábeleket mindig a fekete kimenetekhez
2. Állítsuk a programozó egység kapcsolóját „0“-ra.
1. Kattintsunk az egérrel a megfelelő dekóderszámra a kiválasztáshoz.
A fehér körbe pont kerül.
Most nyomjuk meg az F6 billentyűt, vagy kattintsunk a [F6 – program decoder] gombra.

A dekóder LED-jének világítani kell.

Állítsuk a kapcsolót  „program“ állásba a programozó egységen 2 másodperc múlva a cím megerősítésére.
Most a dekódernek 5 rövid felvillanást kell mutatnia.


Ha nem ez következne be, ismételjük meg a folyamatot a 4. lépéstől.
A dekóder ellenőrzésére állítsuk a kapcsolót, “test” állásba.
Az [F1 – open decoder]-re kattintással aktiváljuk a dekódert.
Most már a dekóder aktiválva van, ha a LED világít a programozó egységen és  a dekóderen a következő sorrendben villog:

 

Mivel nincs nyomásérzékelő, a dekóder „nincs nyomás” jelzést ad.
A dekóder kikapcsolásához kattintsunk a [F2 – close decoder]-re.
Írjuk a dekóder számát a dekóder adattáblájára!

A dekóder már készen áll a beszerelésre.

További dekóder programozására ismételjük meg az egész eljárást.
D.
Programozás DPK Programozó kábellel (száma: CGA9 50032)

Kezdjük a B tételnél leírtakkal
1.  Csatlakoztassuk a dekóder mindkét fekete kábelét a programozó kábel egy-egy aljzatához.
2. Kattintsunk az egérrel a kívánt dekóderszámra és válasszuk ki.
     A fehér körbe pont kerül.
3. Most nyomjuk meg az F6 billentyűt, vagy kattintsunk a [F6 – program decoder] gombra.

A dekóder LED-jének világítani kell.

4. Kössük össze a dekóder piros és a kék vezetékét 2 másodperc múlva, hogy a címet megerősítsük.
Most a dekódernek 5 rövid felvillanást kell mutatnia.

Ha nem ez következne be, ismételjük meg a folyamatot a 4. lépéstől.
Megjegyzés:
a  programozó kábellel nem lehet a dekóder funkcióját ellenőrizni. Ha ezt szeretnénk, akkor csatlakoztassunk szolenoidot a piros és kék kábelekhez és aktiváljuk a dekódert.
A dekóder kikapcsolásához kattintsunk a [F2 – close decoder]-re.
Írjuk a dekóder számát a dekóder adattáblájára!

A dekóder már készen áll a beszerelésre.

További dekóder programozására ismételjük meg az egész eljárást.
Fontos:
A szabványos dekóder



típus: 


PD2/AC-X (ua. mint a több-állomásos dekóder)

alk sz.:


ZH05 90033+ ZH05 90377+ ZH0590378


2004.12. hete után gyártva, ugyanúgy kell programozni.
Ezeket a dekódereket is korlátlanul lehet  programozni.
Szerviz Menü – 15. fejezet
A menü csak a 3. jelszószinten érhető el!

SZVE állapot
Aktuális SZVE be és kimeneti értékek
Aktuális dekóder állapot
Minden dekóder nyitása zárása egérkattintással.
Dekóder programozási funkciók
SZVE verzió információk
Itt jelenik meg a jelenlegi szoftverváltozat
SZVE verziófrissítés
A SZVE-re történő új szoftververzió letöltésére.
SZVE hiba törlése
Parancs küldésére az SZVE-re.
Hibaüzenet után a SZVE-hibát ebben a menüben kell törölni.
Aktív dekóder és szelep ellenőrzés
Itt tudjuk minden szelep és dekóder funkcióját ellenőrizni.
Transzmitter letöltés
Minden szelepnév és vonatkozó dekóder számának letöltésére a transzmitterre.
VCU Status


Status:



Mutatja a jelenlegi SZVE állapotot.
100-No error



Nincs hiba, a kívánt SZVE állapot áll fenn.
101-Line init:



SZVE kapcsolatot létesít a dekóderrel. 

102-Sync error:


A SZVE 50 Hz-es tápja nincs szinkronizálva.

103-Ground error:


Az elfolyó áram határát átlépte
Az elfolyó áram nem haladhatja meg a következő értékeket.





Több, mint 0.7 A  8 mp-ig





Több, mint 1.0 A  4 mp-ig 





Több, mint 1.4 A  2 mp-ig 





Több, mint 2.0 A  1 mp-ig 
104-Load error:
Pillanatnyi áramfogyasztás a dekódervezetékben túl magas.





A következő értékeket nem szabad túllépni.





Több, mint  2.8 A  32 mp-ig.





Több, mint  4.0 A  16 mp-ig.






105-Volt error:


Feszültséghatár túllépve.






Kevesebb, mint  20.0 V  32 mp-ig
Analogue 1-4:


Érték mA-ben az  1 – 4 analóg bemeneteknél
Dig-in 1-4: 



Az 1 – 4 digitális bemenetek állapota
Freq 1-2:



Frekvencia Hz-ben
Grnd curr:



A dekódervezeték elfolyó árama
Out A:



Az A dekódervezeték kimeneti feszültsége (V) 

Out B:




A B dekódervezeték kimeneti feszültsége (V)
Net load:



A dekódervezeték terhelő árama (A) 

Output 1:



relé kimenet 1 áram alatt/nincs áram alatt
Output 2:



relé kimenet 2 áram alatt/nincs áram alatt
LED 1 (sárga):



Öntözési program állapot
ON:
be



Az öntözési program fut
BLINK: villog


A Programot az időjárás állomás leállította.

SHORT BLINK: rövid villogás
A futó program leállítva.

LONG BLINK: hosszú villogás
SZVE várakozik.

OFF:  ki



SZVE hiba
LED 2 (piros):




2-huzalos kábel állapot
ON:
be



hiba a 2 huzalos kábelben (lásd SZVE állapot)

BLINK: villog
Nincs hiba, vagy minden földelő áram meghaladja a 0,25 A. A működés tovább folyik.
SHORT BLINK: rövid villogás
Használja a 2 huzalos kábelt, kapcsolatot létesít a dekóderrel.

OFF:
ki



A kívánt állapot Nincs hiba.
 Time:
 idő



Jelenlegi SZVE idő és dátum
Selected valve:
Mutatja a kiválasztott dekóderszámot, vagy a nyitásra, zárásra, vagy programozásra váró szelepet.
A dekóder számok bal oldalánál levő négyzetek mutatják a dekóderek pillanatnyi állapotát.  Az állapotot különböző színek jelzik.

Green:
zöld


A dekóder zárva
Yellow:        sárga
240-ig: épp most kapott nyitott parancsot a SZVE-től





241 és a fölött:  dekóder nyitva
Red:
piros



A dekódert kézzel aktiválták
Blue:

 kék


A dekódert az öntözési program aktiválta
White:
fehér


A dekódert automatikusan és kézzel aktiválták.
F1 – Open Decoder:


Dekóder aktiválva / nyitott szelep
F2 – Close Decoder:


dekóder nem aktív / zárt szelep
F6 – Program decoder: 

(Előbb dekóderszámot kell választani) 

Lásd 14 fejezet
Ok:




Kilépés a szerviz menüből.

  Megjegyzés:
Ha aktiválunk egy dekódert a SZVE állapotban, akkor a szivattyúk nem indulnak automatikusan. Először indítsuk a szivattyút a saját dekóderével.


A menüből kilépve az aktivált dekóderek tovább futnak.
A dekóderek leállításához használjuk az  F2 Close Decoder dekóderzáró
                         kapcsolót mindegyik nyitott (aktív dekóder esetében! 

SZVE verziófrissítés
Ezt a menüt a SZVE-re töltendő új szoftver letöltésére használjuk. Ha az új szoftver a SZVE-re felkerül minden rajta levő régi program és jelentés törlődik.

Csak akkor kell használni, amikor új szoftververzió van.
Részletes leírás az Installációs Kézikönyvben.

SZVE parancsok
Itt küldhetünk parancsokat a SZVE-nek.

SZVE parancsok:


SZVE hiba törlése:
Ezt a gombot akkor KELL használni, ha miután hiba jelentkezett (a piros LED világít).






Minden program megmarad.





Minden jelentés megmarad.





A dekóder vezeték áram alá kerül.

Ha a hiba újra jelentkezne, ellenőrizzük a dekódert és a vezetékét, nincs-e rövidzár?
Clear VCU memory:
A SZVE memóriáját teljesen törli. Minden saját érték alapállapotra áll be. Minden jelentés törlődik. Minden program törlődik.
Clear VCU reports:


A meglevő jelentések mind törlődnek.

Az öntözési programok megmaradnak
Clear VCU irrigation log:

Minden jelentett öntözési adat törlődik.

Az öntözési programok megmaradnak
Reboot VCU:



Ugyanaz, mint ki, meg bekapcsolni a SZVE-t.

Utána a következő üzenet jelenik meg:
Code 014-VCU – Communication error. 

Ez a rendes válasz.

Nyomjuk meg a [Esc] billentyűt, hogy eltüntessük.
Aktív dekóder és szelepellenőrzés
Itt lehet ellenőrizni a dekóderek és szelepek funkcióit.
Mivel a teszt csak mennyiségi áttekintést ad a dekóderek és szelepek funkcióiról, szükséges tökéletes működésüket a helyszínen is ellenőrizni.
FIGYELEM: A teszt indítja szivattyúkat és nyitja a szelepeket. A szórófejek működnek!

Mielőtt végrehajtjuk a dekóder, vagy dekóder/szelepteszteket, előbb ki kell választani azokat a  Selected valves mezőben.
Állítsuk az egérmutatót a szelepnévre és kattintsunk a bal gombbal. Pipa (() jelenik meg a szelep neve előtt, ami mutatja, hogy a szelepet kiválasztottuk tesztre. Ugyanígy járjunk el, ha több szelepet akarunk kiválasztani.
Ha minden szelepet ellenőrizni akarunk, kattintsunk a jobb egérgombbal a mezőbe.
Egy választó mező ugrik fel.
Select all valves:


Minden szelep megjelölése tesztre.
Deselect all valves:


Minden jel eltávolítása.

Nincs kiválasztott szelep.


Start decoder check:


Ez a teszt ellenőrzi a dekóder funkcióját.





Először a dekódervezeték kerül áram alá.
Aztán a szivattyú dekóder indul.

30 mp-el az után, hogy a szivattyú dekódert aktiváltuk kezdődik a dekóder vezetékének árammérése.
Ezt az értéket aztán referencia értéknek használjuk, és a dekóderáram (A) kerül rögzítésre

Most már a megjelölt dekóderek egymás után aktiválásra kerülnek.
30 mp-el azután, hogy a dekóder aktiválva lett, a dekódervezeték áramfogyasztásának mérése megkezdődik, és összehasonlításra kerül a referencia értékkel. A különbséget a dekóder áram mezőben rögzíti. (A) 

Ha a kijelzett különbség 0,0000 lenne, a dekódert ellenőrizni kell a helyszínen is. 

Start decoder/valve check:
Ugyanaz, mint a dekóder teszt, de benne van egy áramlásmérő ellenőrzés is (S3)

Print test result:

A tesztek elvégzése után ki lehet nyomtatni az eredményeket.
Transzmitter letöltés
Ennek megkönnyítésére a transzmittert a csatlakozóhoz kell kapcsolni.
Indítsuk a Greenkeeper-t és a 3. szintű jelszóval lépjünk be.
Kattintsunk a [Service/Transmitter download] menüre.

Kattintsunk a Start Downloading gombra.

Az adatok a transzmitterre töltődnek.

A sikeres letöltés után kattintsunk az Ok-ra.

Az adatok a transzmitterben maradnak még akkor is, ha lekapcsoljuk a dekódervezérlő rendszerről.
Ha áram alá helyezünk egy szelepet a  transzmitterrel, csak az 1. szivattyú (Decoder No. 246) indul automatikusan. A többi szivattyút kézzel kell aktiválni külön dekóder számmal.
Valve number:  szelepszám
Valve name:   szelepnév
Open time remaining: fennmaradó nyitási idő
LCD-Display


Valve status: szelepállapot
Valve open time: szelepnyitási idő
Manually activated valve: kézzel aktivált szelep
Irrigation status: öntözési állapot
1 - NNNNNNNNN   YY

AUTO    MAN    XXX    OFF







                                            
















































Transzmitter állapot
Download status:

Clearing terminal
A transzmitterben törlődik az összes szelepnév
XX - Downloading - YY
XX a jelenlegi állapotot jelzi. YY a szelep nevét jelenti
Downloading completed
Minden adatot sikeresen a transzmitterre töltöttünk.

Transzmitter állapot:

Transmitter-Ready
A transzmitter megfelelően csatlakoztatva van és készen áll az adatfogadásra.
Transmitter-Busy
A transzmitter adatokat fogad, vagy az adatok törlődnek.

Transmitter-Timeout
Ez az üzenet akkor jeleneik meg, ha először csatlakoztatjuk a transzmittert.

Az utolsó parancsot nem hajtotta teljesen végre.
Transmitter-No connection

A transzmitter még nincs a dekóderhez csatlakoztatva.

Hibakódok – 16. fejezet
	Code:000-No error

A rendszer hiba nélkül üzemel.



	Code:001-Database error

A rendszeradatok megsérültek. A Restore funkcióval javítsuk.



	Code:002-%s below limit

A bevitt érték túl kicsi. Vigyünk be nagyobbat.



	Code:003-%s above limit

A bevitt érték túl nagy. Vigyünk be kisebbet.


	Code:004-"%s" is outside valid range

A bevitt érték érvénytelen. Vigyünk be érvényeset.



	Code:005-%s is not valid input

A bevitel helytelen. Csak számokat adjunk be a numerikus mezőkbe. Az alfabetikusakba meg csak betűket.
 

	Code:006-"%s" exceed valid length

Túl sok karakter.  Csökkentsük.


	Code:007-Length of name is too short

Túl rövid a név. Adjunk meg hosszabbat.



	Code:008-"%s" is already used

A megadott név már foglalt. (szelepnév, szektor, stb.) Válasszunk másikat.


	Code:009-"%s" is represented in other groups

A választott szektor másik csoporthoz tartozik. Válasszunk másik szektort, vagy töröljük a kijelölést.


	Code:010-Sector flow exceeded

A szektorhoz kijelölt szelepek teljes vízfogyasztása túl nagy. Tegyünk át néhány szelepet másik szektorba.


	Code:011-Group flow exceeded

A kijelölt szektor vízfogyasztása nagyobb, mint a hidraulikus csoport kapacitása Jelöljünk ki másik szektort.


	Code:012-Selected comport is not available select new port in "Communication Setup" and end program

A PC-n nincs COM-Port. Vagy nincs beszerelve, vagy másik program használja.


	Code:013-Illegal telegram size

Hívjuk a szervizmérnököt.


	Code:014-VCU-Communication error

Nyomjuk meg egyszer a  [Esc] gombot. Ha az üzenet megint megjelenik, nézzük meg, hogy a feszültség LED (zöld) a SZVE-n világít-e? Ellenőrizzük a COM-port beállításokat.



	Code:015-Wrong telegram format

Hívjuk a szervizmérnököt.


	Code:016-VCU-Storage limit exceeded

A SZVE memória tele van. Távolítsunk el programokat és/vagy jelentéseket amelyek már nem kellenek.


	Code:017-VCU-Unknown program name

A kiválasztott program nincs a SZVE-ben. Le kell tölteni a programot. (lásd Downloading programs)



	Code:018-VCU-Wrong telegram bytes

Hívjuk a szervízmérnököt.


	Code:019-VCU-Illegal command

Hívjuk a szervízmérnököt.


	Code:020-Max number of stored programs

A SZVE memóriája megtelt. Töröljük azokat, amelyek már nem kellenek.(lásd Removing programs from the VCU) programok törlése


	Code:021-"%s" exceed max time

A megadott idő túl hosszú. (több, mint 24 óra.) Adjunk be rövidebb időt.


	Code:022-"%s" below min time

A megadott idő túl rövid.  Adjunk be hosszabb időt.


	Code:023-"%s" invalid flow

Adjunk meg érvényes folyadékáramot.



	Code:024-"%s" exceed max density

A bevitt adat túl magas vízfogyasztást okoz. Adjunk meg alacsonyabb csapadék-intenzitástet.


	Code:025- "%s" invalid area

Adjunk meg érvényes területegységet.


	Code:026-"%s" exceed max consumption

Az érték túl magas. Adjunk meg alacsonyabbat.


	Code:027-"%s" do not exist

A kiválasztott név/szektor nem létezik. 



	Code:028-Date conflict: hibás dátum


	Code:029-No valves

Nincs kiválasztott szelepnév. Válasszuk ki.


	Code:030-No valves in sector "%s"

Nincs szelepnév a szektorhoz kijelölve.


	Code:031-"%s" not present in program – nincs a programban


	Code:032-Pump flow below limit – szivattyú folyadékáram határérték alatt.


	Code:033-Closing valve - szelepzárás


	Code:034-Program test system – program teszt rendszer


	Code:035-Valve min time. Szelep minimális nyitási idő


	Code:036-Max program duration – maximális program időtartam


	Code:037-Max program water consumption – max. program víz fogyasztás


	Code:038-Pump "%s" is not installed

A kiválasztott szivattyú nincs aktív állapotban. A Pump data menüben helyezzük aktív állapotba.


	Code:039-Program "%s" exists in VCU

A letölteni kívánt program már benne van az SZVE-ben.


	Code:040-Version conflict of VCU program "%s" 

A PC-s program nem egyezik a SZVE programmal. Távolítsuk el a programot a SZVE-ről és futtassuk a Program tesztet. Ezután töltsük fel a SZVE-re.


	Code:041-VCU program "%s" do not exist on PC

A PC program törlődött. Távolítsuk el a programot a SZVE-ről. Nézzük meg, le lett-e futtatva a teszt program.




	Code:042-Max number of manual programs in VCU

Meghaladtuk a max. 8 programot. Töröljük a kézi programot, ha már nem kell.  Max. 12 egyszelepes szektorprogram és max.  8 kézi program.



	Code:043-Max number of programs in VCU

A SZVE-n meghaladtuk a max. 20 programot. Töröljük, amelyik már nem kell. Max. 12 egyszelepes szektorprogram és max.  8 kézi program.



	Code:044-"%s" érvénytelen program



	Code:045-"%s" érvénytelen kezdési idő


	Code:046-"%s" érvénytelen javítás


	Code:047 – A program fut


	Code:048-"%s" Overlap time

A bevitt kezdési idő átfedést okoz. Legalább 10 perc kését kell fenntartani a két program leállítási és kezdési ideje között.


	Code:049-"%s" Overlap correction

A javítás átfedész okoz. Változtassuk a javítást. 



	Code:050 – Az öntözés állapota inaktív, állítsuk vissza az öntözést.


	Code:051-Downloading is active

Csak információ


	Code:052-Loading image error

A kiválasztott rajz már nincs a PC-n. Vagy másoljuk be még egyszer, vagy válasszunk másikat.


	Code:053-No report

Nincs jelentés – csak információ.



	Code:054-Pump flow leak

Az üzenet csak akkor jelenik meg, ha van áramlásmérő. Ellenőrizzük a csöveket és szepeket szivárgásra.


	Code:055-Decoder test is running, stop test

Csak információ.



	Code:056-Download active, stop download        letöltés aktív – letöltés állj.


	Code:057-Not enough free disk space

Nincs elég hely a lemezen. Töröljük a felesleges programokat.


	Code:058-Error during backup sequence - Hiba a frissítéskor


	Code:059-File "%s" is missing on restore disk

Hívjuk a szervizmérnököt.

	Code:060-Port not available to remote transmitter, change settings – nincs bemenet a transzmitternek, változtassuk a beállításokat


	Code:061-Step "%s" No step time

Nem adtunk meg lépésidőt a Manual program menüben.



	Code:062-Printer not installed

Nyomtatni akarunk, de nincs nyomtató.
Telepítsünk egyet Windows 95 alá.



	100-No error

Dekóder vezeték állapot.



	101-Line init

A dekóder vezeték inicializálás alatt. A kapcsolatépítés folyik a dekóderrel.


	102-Sync error

Nincs szinkronizálva a 230 V / 50 Hz energiaellátás. Indítsuk újra a SZVE-t.


	103-Ground error

A földáram túl nagy. Ellenőrizzük a dekóder kábelt szigeteléskárosodásra, a szelepeket vízelárasztásra, stb.



	104-Load error

A dekódervezeték áramfogyasztása túl nagy. Ellenőrizzünk minden dekódert és a vezetékeiket rövidzálat ellen, Stb.
Ha a terhelőáram meghaladja a megadott értéket, akkor a SZVE hibaüzemre vált. A Service menu – Reset VCU error option-ban vissza kell állítanunk a SZVE-t.

Ellenőrizzük a környezetet, van-e földelés? A Dekóder vezeték hibás.



	105-Volt error

A dekóder vezeték feszültsége túl alacsony. Ellenőrizzük a dekódervezetéket. 
Hívjuk a szervizmérnököt.





Erősítsük meg a Save data ? üzenetet





az OK-ra kattintással.
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