Relação entre a GRN e as classes da camada de negócios do framework GRENJ OO
	Padrão GRN
	Variante
	Classe no Padrão
	Classe no GRENJ
	Tabela

	1 – Identificar o Recurso
	-
	Recurso
	Resource
	Sim

	
	Tipos Simples
	Tipo de Recurso
	SimpleType
	Sim

	
	Tipos Aninhados
	Tipo de Recurso
	NestedType
	Sim

	2 – Quantificar o Recurso
	Recurso Simples
	-
	-
	Não

	
	Recurso Instanciável
	Instância do Recurso
	ResourceInstance
	Sim

	
	Recurso Mensurável ou Recurso em Lote
	Unidade de Medida
	MeasureUnity
	Sim

	
	Recurso em Lote
	Lote do Recurso
	MeasureUnity
	Sim

	4 a 10 – Transações 
	-
	Origem
	SourceParty
	Sim

	
	
	Destino
	DestinationParty
	Sim

	4 – Locar o Recurso
	-
	Locação do recurso
	ResourceRental
	Sim

	
	
	Taxa de Multa
	FineRate
	Sim

	5 – Reservar o Recurso
	-
	Reserva do Recurso
	ResourceReservation
	Sim

	6 – Comercializar o Recurso
	Compra
	Comercio do Recurso
	BasicPurchase
	Sim

	
	Venda
	
	BasicSale
	Sim

	7 – Cotar o Recurso
	-
	Cotação do Recurso
	BusinessResourceQuotation
	Sim

	
	
	Item da Cotação
	QuotationItem
	Sim

	8 – Conferir a Entrega do Recurso
	Entrega de Compra
	Entrega do Recurso
	PurchaseDelivery
	Sim

	
	Entrega de Venda
	
	SaleDelivery
	Sim

	9 – Manter o Recurso
	-
	Manutenção do Recurso
	ResourceMaintenance
	Sim

	10 – Cotar a Manutenção
	-
	Cotação da Manutenção
	MaintenanceQuotation
	Sim

	11 – Itemizar a Transação do Recurso
	-
	Item da Transação
	TransactionItem
	Sim

	12 – Pagar pela Transação do Recurso
	-
	Pagamento
	Payment
	Sim

	
	
	Taxa de Multa
	FineRate
	Sim

	
	
	Taxa de Juros
	InsterestRate
	Sim

	
	
	Dinheiro
	Cash
	Sim

	
	
	Cartão de Crédito
	CreditCard
	Sim

	
	
	Cheque
	Check
	Sim

	
	
	Fatura
	Invoice
	Sim

	
	
	Ordem de Pagamento
	MoneyOrder
	Sim

	
	
	Pagamento na Entrega
	CashOnDelivery
	Sim

	
	
	Transferência Eletrônica
	ElectronicTransfer
	Sim

	13 – Identificar o Executor da Transação
	-
	Executor da Transação
	TransactionExecutor
	Sim

	14 – Identificar as Tarefas da Manutenção
	-
	Tarefa da Manutenção
	MaintenanceTask
	Sim

	
	
	Executor da Manutenção
	TransactionExecutor
	Sim

	15 – Identificar as Peças da Manutenção
	-
	Peça
	Part
	Sim

	
	
	Peça Usada na Manutenção
	MaintenancePart
	Sim


Métodos Comuns a todas as classes
	Nome
	Entradas
	Saída
	Descrição

	Construtor SEM argumentos (use o próprio nome da classe)
	-
	-
	Na aplicação, o código do construtor sem argumentos deve chamar o construtor de sua super classe:

super();

Além disso, se a classe possuir atributos próprios, é necessário inicializá-los com valores default. Por exemplo, para um atributo do tipo inteiro chamado ano, o código seria:
ano = 0;

	Construtor COM argumentos (use o próprio nome da classe)
	ResultSet result, Index anIndex
	-
	Na aplicação, o código do construtor com argumentos deve chamar o construtor de sua super classe:

super(result, anIndex);

Além disso, se a classe possuir atributos próprios, é necessário inicializá-los com os valores provenientes do banco de dados dentro de um bloco de tratamento de exceção (try catch). Por exemplo, para um atributo do tipo inteiro chamado ano, o código seria:

try {

  ano = result.getInt( anIndex.getIndex() );

  anIndex.incrementIndexByOne();

} 

catch ( SQLException e ) {

  e.printStackTrace();

}

	getters
	-
	O tipo do atributo obtido
	Retorna o valor do atributo relacionado ao método. Deve haver um método desse tipo para cada atributo próprio da classe. Por exemplo, para um atributo do tipo inteiro chamado ano, o código seria:
public int getAno() {
 

   return ano; 

}

	setters
	O tipo do atributo alterado
	void
	Altera o valor do atributo relacionado ao método. Deve haver um método desse tipo para cada atributo próprio da classe. Por exemplo, para um atributo do tipo inteiro chamado ano, o código seria:

public void setAno( int newAno ) {
 

   ano = newAno;

}

	insertionFieldClause
	-
	String
	Define os campos que são utilizados nas operações de inserção no banco de dados. Por exemplo, para um atributo do tipo inteiro chamado ano, o código seria:
return super.insertionFieldClause() 
   + “, ano”;

	insertionValueClause
	-
	String
	Informa valores a serem gravados nas operações de inserção no banco de dados. Por exemplo, para um atributo do tipo inteiro chamado ano, o código seria:

return super.insertionValueClause() 

   + ", " + getAno();

	updateSetClause
	-
	String
	Informa os campos e valores a serem alterados nas operações de atualização do banco de dados. Por exemplo, para um atributo do tipo inteiro chamado ano, o código seria:

return super. updateClause() 

   + ", ano = " + this.getAno();


Classe Resource

Atributos

	Nome
	Descrição

	idCode
	Código identificador (chave).

	description
	Descrição ou nome do recurso.


Métodos
	Nome
	Entradas
	Saída
	Descrição

	typeClasses
	-
	Class[]
	Indica as classes de tipo de recurso. Por exemplo, considere que o recurso está associado a duas subclasses de SimpleType: TipoDeProduto e Fabricante. Então o código seria:
return new Class[] { TipoDeProduto.class, Fabricante.class };

	typeFieldsInitialize
	-
	String[]
	Indica os nomes dos campos dos tipos de recurso na tabela do recurso do banco de dados. Por exemplo, considere que o recurso está associado a duas subclasses de SimpleType: TipoDeProduto e Fabricante. Então o código seria:
return new String[] { “tipoDeProduto”, “fabricante” };

	getQuantificationStrategyInstance
	-
	QuantificationStrategy
	Indica a estratégia de quantificação do recurso (Padrão 2). Seu valor pode ser uma instância de uma subclasse de QuantificationStrategy:

· SingleResource – para um recurso único;

· InstantiableResource – para um recurso que possui cópias;

· MeasurableResource – para um recurso mensurável;

LotableResource – para um recurso medido em lotes.
Por exemplo, considere que o recurso é instanciável, então o código seria:

return new InstantiableResource();

	getMeasureUnityClass
	-
	Class< ? extends MeasureUnity>
	Indica uma classe que representa uma unidade de medida. Se o recurso não é mensurável, então esse método retorna nulo. Ex:
return null;

	getResourceInstanceClass
	-
	Class< ? extends ResourceInstance>
	Indica uma classe que representa as instâncias do recurso. Por exemplo, considere a classe DVD que representa as instâncias do recurso. Então o código seria:
return DVD.class;

	getResourceRentalClass
	-
	Class< ? extends ResourceRental>
	Indica uma classe que representa uma transação de aluguel. Por exemplo, considere que a classe Locacao representa a transação de aluguel do recurso. Então o código seria:
return Locacao.class;


Classe SimpleType
Atributos

	Nome
	Tipo
	Descrição

	idCode
	int
	Código identificador (chave).

	description
	String
	Descrição ou nome do recurso.


Métodos
	Nome
	Entradas
	Saída
	Descrição

	typeClasses
	-
	Class[]
	Indica as classes de tipo de recurso. Em SimpleType esse método sempre retorna um array vazio, como indica o código:
return new Class[] { };

	typeFieldsInitialize
	-
	String[]
	Indica os nomes dos campos dos tipos de recurso na tabela do recurso do banco de dados. Em SimpleType esse método sempre retorna um array vazio, como indica o código:
return new String[] { };


Classe ResourceInstance
Atributos

	Nome
	Tipo
	Descrição

	resourceIdCode
	int
	Armazena o número de identificação do recurso.

	code
	String
	Armazena o código de identificação da instância.

	location
	String
	Indica o local onde a instância pode ser encontrada.

	status
	Status
	Indica o status da instância: disponível ou não disponível.


Métodos
	Nome
	Entradas
	Saída
	Descrição

	getResource
	-
	Classe que representa o recurso
	Retorna o recurso que é representado pela instância. Por exemplo, considere uma classe DVD que representa as instâncias do recurso Filme, então o código seria:
try {

  return (Filme) PersistentObject.load( 

    getResourceIdCode(), Filme.class );

}

catch (Exception e) { 

  e.printStackTrace();

  return null;

}


Classe ResourceRental
Atributos

	Nome
	Tipo
	Descrição

	number
	int
	Indica um número de identificação para cada objeto.

	date
	java.sql.Date
	Armazena a data de efetuação da transação.

	observation
	String
	Armazena informações relacionadas com a transação.

	status
	TransactionStatus
	Indica o status da transação: aberta ou fechada.

	totalPrice
	Money
	Armazena o valor inicial da transação.

	totalDiscount
	Money
	Armazena um valor de desconto.

	finalTotal
	Money
	Armazena um valor calculado com base no preço inicial da transação, no desconto, no valor de seus itens e outros valores que podem incidir sobre o valor final.

	destinationParty
	DestinationParty
	Indica o destino do(s) recurso(s) da transação.

	items
	List<TransactionItem>
	Indica os itens da transação, se ela for itemizada.


Métodos
	Nome
	Entradas
	Saída
	Descrição

	getTransactionQuantificationStrategyInstance
	-
	TransactionQuantificationStrategy
	Indica para a transação qual estratégia de quantificação foi aplicada sobre o recurso. A estratégia utilizada é indicada por uma das classes abaixo: 

· SingleResTransaction, se o recurso for único;

· InstantiableResTransaction, se o recurso for instanciável;

· MeasurableResTransaction, se o recurso for mensurável;

· LotableResTransaction, se o recurso for em lotes.
Por exemplo, considere que o recurso é instanciável, então o código seria:

return new InstantiableResTransaction();

	getDestinationPartyClass
	-
	Class<? extends DestinationParty >
	Indica a classe que representa o destino da transação. Por exemplo, se o destino for representado pela classe Cliente, então o código seria:
return Cliente.class;

	getExecutorClass
	-
	Class<? extends TransactionExecutor >
	Indica a classe que representa o executor da transação. Por exemplo, se o executor da transação for representado pela classe Funcionario, então o código seria:

return Funcionario.class;

	getPaymentClass
	-
	Class<? extends Payment >
	Indica a classe que representa o pagamento da transação. Por exemplo, se a aplicação não define uma classe para o pagamento, então o código seria:

return null;

	getResourceClass
	-
	Class<? extends Resource >
	Indica a classe que representa o recurso. Por exemplo, se o recurso for representado pela classe Filme, então o código seria:

return Filme.class;

	getSourcePartyClass
	-
	Class<? extends SourceParty >
	Indica a classe que representa a origem da transação. Por exemplo, se a aplicação não define uma classe para a origem, então o código seria:

return null;

	getFineRateClass
	-
	Class<? extends FineRate >
	Indica a classe que representa a taxa de multa da transação de aluguel. Por exemplo, se a taxa de multa for representada pela classe Multa, então o código seria:

return Multa.class;

	getTransactionItemClass
	-
	Class<? extends TransactionItem>
	Indica a classe que representa o item da transação. Por exemplo, se o item for representado pela classe ItemLocacao, então o código seria:

return ItemLocacao.class;

	getReservationClass
	-
	Class<? extends ResourceReservation>
	Indica a classe que representa uma transação de reserva. Por exemplo, se o sistema não contemplar a reserva do recurso, então o código seria:

return null;

	isItemized
	-
	boolean
	Indica se a transação do recurso é ou não itemizada. Por exemplo, se a transação for itemizada, então o código seria:

return true;

	hasExecutor
	-
	boolean
	Indica se existe uma classe que representa o executor da transação. Por exemplo, se não existir uma classe que é o executor da transação, então o código seria:

return false;

	hasPayment
	-
	boolean
	Indica se existe uma classe que representa a forma de pagamento da transação. Por exemplo, se não existir uma classe que é o pagamento da transação, então o código seria:

return false;

	hasSourceParty
	-
	boolean
	Indica se existe uma classe que representa a origem da transação. Por exemplo, se não existir uma classe que é a origem da transação, então o código seria:

return false;

	hasAssociatedSale
	-
	boolean
	Indica se na aplicação é possível associar uma venda à transação de aluguel. Por exemplo, se a aplicação não associa vendas com alugueis, então o código seria:

return false;

	hasFineRate
	-
	boolean
	Indica se existe uma classe que representa a taxa de multa. Por exemplo, se não existir uma classe que é a taxa de multa, então o código seria:

return false;

	hasReservation
	-
	boolean
	Indica se existe uma classe que representa transações de reserva. Por exemplo, se não existir uma classe que define as reservas, então o código seria:

return false;

	generateInstanceCode
	-
	boolean
	Indica se a transação de aluguel deve gerar um código para a instância do recurso. Esse método retorna true somente se o recurso for instanciável e a transação não for itemizada, caso contrário, retorna false.

	transactionPluralName
	-
	String
	Indica o formado em plural do nome da transação. Por exemplo:

return “Locações”;


Classe DestinationParty
Atributos

	Nome
	Tipo
	Descrição

	idCode
	int
	Código identificador (chave).

	description
	String
	Descrição ou nome do recurso.


Classe TransactionItem
Atributos

	Nome
	Tipo
	Descrição

	transaction
	BusinessResourceTransaction
	Armazena a transação a qual o item está associado.

	resource
	Resource
	Armazena o recurso relacionado com o item da transação.

	aValue
	double
	Armazena o valor do recurso no item da transação.


Métodos
	Nome
	Entradas
	Saída
	Descrição

	Construtor COM argumentos (use o próprio nome da classe)
	ResultSet result, Index anIndex,

BusinessResourceTransaction transaction
	-
	Na aplicação, o código do construtor com argumentos deve chamar o construtor de sua super classe:

super(result, anIndex, transaction);

Além disso, se a classe possuir atributos próprios, é necessário inicializá-los com os valores provenientes do banco de dados dentro de um bloco de tratamento de exceção (try catch). Por exemplo, para um atributo do tipo inteiro chamado ano, o código seria:

try {

  ano = result.getInt( anIndex.getIndex() );

  anIndex.incrementIndexByOne();

} 

catch ( SQLException e ) {

  e.printStackTrace();

}

	getResourceClass
	-
	Class<? extends Resource >
	Indica a classe que representa o recurso. Por exemplo, se o recurso for representado pela classe Filme, então o código seria:

return Filme.class;

	getTransactionClass
	-
	Class<? extends BusinessResourceTransaction >
	Indica a classe que representa a transação. Por exemplo, se a transação for representada pela classe Locacao, então o código seria:

return Locacao.class;

	getItemQuantificationStrategyInstance
	-
	ItemQuantificationStrategy
	Indica para o item da transação qual estratégia de quantificação foi aplicada sobre o recurso. A estratégia utilizada é indicada por uma das classes abaixo: 

· SingleResTransItem, se o recurso for único;

· InstResTransItem, se o recurso for instanciável;

· MeasResTransItem, se o recurso for mensurável;

· LotResTransItem, se o recurso for em lotes.

Por exemplo, considere que o recurso é instanciável, então o código seria:

return new InstResTransItem();


